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зависимасти от периада, составляет: 1 месяц — 10.12 грн, 3 месяца — 30.11 грн, 6 месяцев — 59.62 грн. р 
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с з Деловая пресса (0322) 70-5482, 

лы ВО? Льввськ огалашення 97-1515, Кабзарь [0552] 22-5218 
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информацию можно палучить на сайте м/м. рИуафапК.сот.ио ь 

<- Приобрести «Мой компьютер» в розницу можна в киосках и на раскладках па всей территории Украины. 
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УСЛОВИЯ КОНКУРСА 
«ЛУЧШАЯ СТАТЬЯ» «АКТИВНО ВЕЗУЧИЙ ЧИТАТЕЛЬ» 


1. В конкурсе участвуют все статьи, указанные в «СОДЕРЖАНИИ НО- |, В конкурсе участвуют все письма читателей, проставивших оценки по 10-балль- 
МЕРА». ной шкале всем статьям, указанным в оглавлении. 

2. По баллам, полученным статьей, выводится среднее арифметическое. 2. Нужно просто выслать вырезку из газеты с проставленными оценками ста- 

3. Не позднее, чем во втором номере следующего месяца, публикуется об- тей в оглавлении номера (см. на обороте). Электронные письма в конкурсе 
щий рейтинг статей. не участвуют. 

4. Автор лучшей статьи получает приз (каждый месяц разный, но достоточ- 3 Если вы присылали письма к каждому номеру месяца (но не более 1 на но- 


но ценный}. мер}, все они будут участвовать в розыгрыше призов среди читателей, то 
5. Лучшая статья месяца автоматически поподает в финал конкурса «ЛУЧШАЯ есть ваши шансы увеличиваются в 4 раза! 


СТАТЬЯ ГОДА», и его победитель становится облодотелем суперприза — 4, Вместе с падведением итогов конкурса «ЛУЧШАЯ СТАТЬЯ МЕСЯЦА» разы- 
КОМПЬЮТЕРА! трываются 1 первый, 2 вторых и З третьих приза среди читателей. 
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ИНТЕРНЕТ 


Увертюра к новому аку 


Интернет-подразделение корпорации 
Мюгозой заключило новое соглашение с 
компанией Очетиге, предоставляющей 
услуги по размещению рекламы среди 
результатов поиска. Новое соглашение 
распространяется на поиск, осуществ- 
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`месогосаата Ао? Розы вибори 
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ляющийся с помощью специализирован- 
ной панели браузеро тете! ЕхрЮгег 
пользователями из Великобритании, Фрон- 
ции, Гермонии, Японии и Южной Кореи. 
Реклама от Омейиге будет размещаться 
в результатах такого поиска вплоть. До 
31 декабря будущего года. В соответст- 
вии с ранее подписанным договором, до 
того же срока реклама от Омециге бу- 
дет появляться в результатах поиска на 
сайтах ММ в разных стронах мира. Еще 
одним аспектом расширения сотрудни- 
чества двух компаний стало распростра- 
нение рекламы от Омейиге на итольян- 
ский рынок, где МУМ роботает относи- 
тельно недавно. А между тем, в самой 
Метовой активно разрабатывсют собст- 
венные поисковые технологии. 
Источник: Компьюлента 


Прело месно в Инете 


По мнению одного из основателей 
Соофе Сергея Брина, не следует ду- 
мать, что возможные пути развития ком- 
понии ограничиваются Интернетом. Об 
этом он говорил во время своего высту- 
пления на проходящей сейчас в США 
конференции бирегтома (Ннр:/ /мчич.риМег. 
сот/зирегпоа). Конференция посвящена 
децентролизации связи, программного 
обеспечения и медио. По словом Бри- 


РА \ 

на, Сооде не нужно считать поискови- 
ком. Со временем люди все чаще будут 
подключаться к Интернету с помощью 
устройств, альтернативных настольно- 
му компьютеру. Даже сейчас, при не 
слишком широкой распространенности 
беспроводной связи, все больше запро- 
сов Соое получает с разнообразных 
мобильных устройств. Судя по всему, в 
Сооде пока не очень-то представляют, 
куда их заведет развитие в этом нопров- 


к —_ 
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лении. В настоящее время у Сооде есть 
только один сервис, который ишет не в 
Интернете и не в обычных компьютер- 
ных базах данных. Молоизвестная сис- 
тема бооде Саю|од (№ир:/ /саиаюд.дооде. 
сот) предназночена для поиско инфор- 
мации в бумажных торговых каталогах. 
С помощью данной системы можно осу- 
ществлять поиск по отсканированным 
страницам католога или листать их. Со- 
держимое Сооде Ссиад представляет 
собой точные цифровые копии страниц 
каталогов. При поиске выводится изо- 
бражение фрагмента отсканировонной 
страницы, на которой выделено искомое 
слово. В Соод не переоценивают воз- 
можности своих технологий. Человек спо- 
собен искать и сортировать информа- 
цию куда лучше машин. 
Источник: Компьюлента 


Хо-озы с хом-спотами 
Американский провойдер`услуг бес- 
проводного доступа компания У/аурой 
расширила соглашение с сетью заведе- 


4ечмнкА 
{\ нач 
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печению ресторанов компании «хот-спо- 
тами». 75 точек доступа будут оборудо- 
ваны в зоведениях, расположенных в 
Сан-Франциско. Двухчасовой поступ в 
Интернет обойдется пользователям в $5. 
Сотрудничество компаний ночалось с до- 
говора на устоновку «хот-спотов» в 10 рес- 
торанах города Нью-Йорк. Финансовые 
условия новой сделки не разглошались. 
Источник: Рамблер 


Блетиная сталиистика 


Нижеследующая информация состов- 
лена по данным независимой исследо- 
вательской компании Мисеиз Кезеагсй. 
Итак, в среднем американскоя компо- 
ния теряет из-за спама около $874 в год 
на каждого сотрудника фирмы. Откуда 
взялась такая абстроктноя цифра? В от- 
чете брат: Тре 5Йет! ЮО! (Кенлт оп !"- 
уезйтет) КШег, опубликованном около 
полумесяца назад, представители Му- 


моснкие 
ое 

де уси грахитёдар ие 

чаше Бог уг Засвлоау 

пчела? 


ТНЕ ТОР 10 


АННЫ РЕЕЕА 19 СУЗТОМЕНЯ 
Ро цимес АРМСЕ 
Фретзе! 


|| ВОРаваууюуе узи са ии 


павовосову 
бы: сел тако Вне бр 
Зеснекнору Частуюи$. 

Ме ртобвь еНосане 


«ЗН, СК, офицеру 
`Зецон 


ео КезесгсЙ указали на то, что про- 
вели исследования в 76 розличных аме- 
риконских компониях, опрашивося про- 
стых сотрудников, системных админист- 
раторов и различных специалистов сферы 
информационных технологий. В базовом 
отчете бралась усредненная ставка в 
$30 за час работы (нодо признать, что 
она, в общем-то, слегка зовышена] и ра- 
бочий год, состоящий из 2080 чосов. По- 
лучилось, что американские компании 
теряют около 1.4% производительности 
сотрудника из-зо проблем, связонных со 
спамом. В среднем сотрудник омерикан- 
ской компании получает 13.3 «мусор- 
ных» сообщений в день и тратит на раз- 
гребание спама порядка шести с поло- 
виной минут. Сюда же стоит отнести 
информацию из недавно опубликован- 
ного отчета известного концерна Ме!- 
м’оик Аззосйе$, который, в частности, 
предоставляет антивирусные решения. 
Ток вот, по донным исследований этого 
концерна, обычные пользователи сети 
Интернет тратят в среднем порядка 
40 минут в неделю на фильтрацию рек- 
ламных и прочих сообщений, поподою- 
щих в категорию спама. 
Источник: Ф-Центр 


Преображенные ноооети 


9 июля компания Яндекс (АНр:/ /ммим. 
уапфех.ги] сообщила об изменении в служ- 
бе Яндекс.Новости (Ннр://пем.уапаех.ги]. 
Пользователям представлен новый сер- 


Чтобы не тратить вр] 


т новостей, подлищий 
ОНИ 1. Ваыба © Ч на тематическую ра: 
$ 


* Политика руках сапера (44) очевь удобно! 


„В мире Террористка 
собиралась 

* Общество пронести сумку со 

* Экономика взрывчаткой в одно 

Сарт из самых 
полулярных кафе на 

* Пооисшествия Тверской 

= Кильтура взрывчатка, 


после того, как это 


вис: объединение содержательно близ- 
ких новостей в сюжеты и выделение глов- 
ных тем дня. Одновременно «Яндекс.Но- 
вости» стали мультимедийным проектом: 
на сайте представлены не только тек- 
сты, но и фото-, аудио- и видеофайлы. 
Обработка и систематизоция новостей 
происходят автоматически — «Яндекс» 
не производит собственные новости, а 
отражает информационную картину дня. 
Источник: Спемз 


«Махинации с кредитными картоми — 
одни из самых роспространенных видов 
мошенничества в Интернете», — заявил 
9 июля начальник 1-го отдела розыск- 
ной части криминольной милиции ГУВД 
Москвы Дмитрий Чепчугов. Рост престу- 
плений в сфере электронной торговли и 
кредитной сфере в 2001-2002 годох он 
назвал лавинообразным: только зо по- 
следний год число таких преступлений 


выросло в 180 раз. Общоя сумма по- 
дозрительных или мошеннических оперо- 
ций с пластиковыми картами на терри- 
тории России $450 млн. «Это составля- 
ет 6% от общего числа операций с 
пластиковыми картоми в прошлом го- 
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ду», — отметил Чепчугов. В то же время 
в первой половине 2003 года тенденция 
к росту преступлений в кредитно-финан- 
совой сфере пошла на спад. Мошенни- 
чества осуществляются через фальши- 
вые заказы и мохинации с электронны- 
ми банкоматоми. «Но сегодняшний пень 
интернет-магазины имеют очень слабую 
систему защиты бозы данных, в связи с 
чем предпочтительнее обращаться в те 
из них, которые осуществляют доставку 
товаров без предоплаты», — отметил 
Чепчугов. Единственным выходом из си- 
туации МВД видит в отказе от опериро- 
вания крупными денежными суммами в 
Интернете, в том числе при покупке то- 
варов в интернет-магазинах. 
Источник: Рамблер 


Физт жив 


Компония РЛЕ (№нр://мчу.Це.ги] про- 
вела исследование, в ходе которого бы- 
ла изучена стотистика использования 
различных версий программы Масго- 
тесфа Назр Рюуег пользователями ру- 
нета. При обработке результатов ис- 
пользовались зафиксированные серве- 
ром ответы, которые могли принимать 
одно из четырех значений: НазН 6, 
На$В 5, НазН 4 или «нет На5И». Послед- 


РЕБЛАМОДАЛЬЕЛИМ 
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ЗНЕВ-ИЗДАТЕЛЕМ 


ний ответ засчитывался при отсутствии 
на компьютере НазЙ-плагина или при 
использовании устаревших браузеров 
типа Ме5саре или Итегпе! Ехр]огег вер- 
сий младше 4, Орега версий млодше 6. 


В некоторых случаях (при пло- 
хой связи, отключении Дюма 
Зсйр! или картинок} досто- 
верного ответа получить не 
удалось. Всего было показо- 
но около 209 млн. тестовых 
боннеров. Ответ удолось 
получить в 92% случаев. По- 
тенциольная аудитория ис- 
следования состовило около 


8.9 млн. человек. При подведении ито- 
гов учитывались неуникальные хиты, то 
есть данные от одного и того же поль- 
зователя могли быть получены неодно- 
кратно. На тоской шаг организаторы ис- 
следования пошли, чтобы снизить по- 
грешности измерений. Измерения 
проводились без географических или ка- 
ких-пибо иных привязок. Полученное гео- 
графическое распределение исслепо- 
вавшейся интернет-аудитории выглядит 
так: Российская Федерация — 64% по- 
казов, Украина — 6.1%, пругие страны 
бывшего СССР — 5.5%. Исследование 
по хитам проводилось в течение меся- 
ца. При этом выяснилось, что отсутст- 
вует поддержка НазИ у 9% пользовате- 
лей рунета. 
Источник: Компьюлента 


ПРОГРАММЫ 


Параю \уеи-сервероо 


Возвращаемся к публикации рейтин- 
гов от статистических служб Мегай, ко- 
торые в том числе следят за популяр- 
ностью программного обеспечения, при 
помощи которого функционируют \еБ- 
сайты и серверы во Всемирной Сети. В 


ТАБЛИЦА 


Рейти.‹ популярности миеБ-серверов (данные на июль] 


Поз Название Доля, % 

1 Арасве 63.72 

2 Мустозой 1$ 25.95 

К 2е5 1.81 

4 Зи ОМЕ 1.59 
Остальные 6.93 


июле был опрошен 42 298 371 сайт, ре- 
зультаты — в таблице (указаны лишь пер- 
вые четыре производителя). Необходи- 
мо отдельно отметить, что под \ме-сер- 
верами М!сгозоН подразумеваются 
Мегозой |тегпе! пюгтаноп Зегуег, М:- 
сгоЗоН И$, Месгозой 15 М/, Мегозой Р\У/5 
95 и Мсгозой-Р\У/5. Под серверами 
ЗупОМЕ подразумеваются Рюпе! Еп- 
1егризе, Мебсаре Етегризе, Мебсаре 
РазИтаск, Мевсаре Соттегсе, Месаре 
СоттипюкаНопз, Мебйе Соттегсе и 
Мебйе СоттипсаНопз. 
Источник: Ф-Центр 


Драгоценный мой... 


Российская компания АВВУУ (внр:// 
уч. аББуу.ги], один из ведущих мировых 
розработчиков в области распознава- 
ния документов и обработки естествен- 
ного языка, первая в России получила 
статус Мсгозой Со Сеййед Рагтег 
в категории «Программное обеспече- 
ние». Этот факт в очередной раз под- 


тверждает качество программных про- 


дуктов АВВУУ и их полное 
соответствие мировым стан- 
дартам. Всего же в России 
на сегодняшний день насчи- 
тывается четырнадцать Золо- 
тых партнеров Мсгозой в 
различных категориях. Для 
получения статуса Со Сег- 
ННед Ройпег программные 
продукты компании-претен- 


дента проходят независимое тестиро- 
воние. Решающими фокторами являют- 
ся качество программного обеспече- 
ния и его совместимость с программа- 
ми Мегозой. Система распознавания 
АВВУУ РиеКеадег с честью прошла все 
испытания (см. также редакционную но- 
вость «Читатель в новой форме», 
МК №27 [250]. 
Источник: ХВТ 


Жапобщик на гастролях 


Президент компании $СО Сгоир 
Дарл Макбрайд срочно вылетел в Япо- 


нию. Одной из главных причин его по- 
ездки стала весть о создании органи- 
зации СЕ Ипих Рогит, целью которой 
станет разроботка специальных версий 
ОС Ипих для бытовой техники, а также 
выработка спецификаций подобных уст- 
ройств. В число основателей СЕ Ипих 
Рогит вошли восемь крупных поставши- 
ков бытовой электроники: бопу, Маг 
зизНйа (известная маркой Рапазоп), Н!- 
см, МЕС, РЫ!рз, Затзипа, ЗВагр и 
Тоз фа. Заявку на членство в форуме 
также подала 1ВМ, в настоящее время 
выступающся в роли главного против- 
ника $СО («Зо бедного пингвинс замол- 
вите слово», МК, №24 (247]. Во время 
своего пребывания в Японии Дарл Мок- 
бройд встретится с руководством япон- 
ских участников форума, составляющих 
его костяк. Во время встреч Мокбрайд 
покажет руководителям электронных ги- 
гантов фрагменты кода Ипх, незакон- 
но перенесенные в Ипих, и постарает- 
ся убедить собеседников в своей про- 
воте. Нопомним, что в 5СО пологоют, 
что постовщики и пользователи Мпих 
должны выплачивать лицензионные сбо- 
ры в пользу компании, так как она вла- 
деет всеми правами на Цпх. 
Источник: Компьюлента 


„Сделай монтаж! 


Американский производитель про- 
граммного обеспечения АдоБе (нр:// 
му. адофе.сот} обновил свою линейку 
приложений для работы с видео. В АаоБе 
УЧео СоЙесНоп входят программы АдоБе 
Ргептеге Рго, АНег ЕНес5 6, АдоБе Еп- 
соге ОУР и АдоБе АшаНюп. Комплект 
призван помочь пользователям в реше- 
нии всего комплекса залоч, связанных 
с созданием визуальной продукции и ра- 
ботой с ней — от оцифровки потоково- 
го видео до конечной озвучки и записи 
на носители. Программа АдоБе Рге- 
плеге Рго, предназначенная для нели- 
нейного видеомонтажа, изменилась кор- 
динально. Основным нововведением сто- 


ла возможность обработки фрагментов 
в реальном времени, что должно замет- 


№28/251 14 июля-21 июля 2003 


Новости 


Опере ЩЕЙ память 256 МЬ 
Ри = Затзипд, АТАТО 
ай 


но ускорить роботу с видео. Кроме то- 
го, в Ргептеге Рго усовершенствована 
навигация, добавлены новые инструмен- 
ты коррекции цвета и обработки звука 
(работа с УЗТ-фильтрами, создание зву- 
ковых дорожек в формате 5.1]. Шестая 
версия АдоБе АНегЕНеав интегрирова- 
на с текстовым редактором для созда- 
ния и редактировония титров, в том чис- 
ле имеется возможность создания ани- 
мированного текста; поддерживает 
ОрепСЕ и позволяет ускорить процес- 
сы, связанные с обработкой 20/30. В 
данной версии также присутствуют но- 
вые инструменты для работы с изобра- 
жениями. Помимо этих двух приложений 
Аасре включила в пакет финальную вер- 
сию программы Епсоге РУО, которая 
выполняет весь цикл робот, связанных 
с записью ОУО (автоматическоя пере- 
кодировка в МРЕС-2 и РоБу Оюйо!, за- 
пись на носители). 
Источник: Компьюлента 


Вогол, $ 53 а к 
Апи\Мги$ ь. 


аи вая 


Разробревтый Норитою 


Корпорация Зутащес (вНрз/ /мчм. 
зутатшес.сот} выпустило первую бету но- 
вой версии своего популярного услов- 
но бесплатного антивирусного пакета 
для М/паомиз Ях/МЕ/МТ/2000/ХР — Мог- 
юп АпН\Утиз (Яр://Нр.зутатщес.сот/тёзс/ 
заБи/пам_Беа_2003/МАМ_2004Ь.ехе, 30 Мб). 
Данная программа умеет определять ог- 
ромное количество вирусов и троянов 
и в полностью автоматическом режиме 
обезвреживает их, может работать с 
почтовыми клиентами, интегрируется в 
ИЙпаоми$ ЕхрЮгег, позволяет обновлять 
вирусные базы через Интернет и т.д. К 
сожалению, за последнее время про- 
громмо изрядно «потяжелела» и стала 
потреблять значительно больше систем- 
ных ресурсов. Подписаться на ключ для 
данной бета-версии можно на страни- 
це ВНр:/ /мулу.зутатес.сот/риуБюк_Бегю. 

Источник: ХВТ 


Акт 7, карина 2 


Выпущено первая ронняя бета новой 
версии популярного \меб-броузера 
Орега 7.2 (ннр:/ /мумлу.орега.сот] ДЛЯ ОПЕ- 
рационных систем семейства УИпаом5 
(без /ама — Нир:// зпарзпо:орега.сот/мит4ом/ 
о\32епеп720Ь1.ехе, 3.2 Мб, с /ама — Ннр:// 
зпарзро.орега.сот/ чипом / ом 32епеп720Ь1]. 
ехе, 12.5 Мб} и тих (ог.дт — Внр:/ /зпар- 
зпофорега.сот/ипх/теЧтих/ 426-20030703-7. 
20-В1/орега-7.20-20030703.1-зайс-а11386. 
1аг.т, 5.2 Мб, грт — Вир://зпарзНо!. 
орега.сот/ипх/ичеНтих/ 426-20030703-7. 
20-В1/орега-7.20-20030703.1 -5аНс-а!. 
1386.грт, 5.1 Мб, РеЫоп — Ннр:/ /зпарзно!. 


ор 1.5” Батвипа 
ЕТ Мультимедийный 


Спеццена 
для _ 


млал.согурН5е.ца т./факс: (044] 451 0242 . 
магазин: пр-т 40-летия Октября. 10, (Московский универмаг] 


орега.сот/ипих/ие!-1тих/ 426-20030703-7. 
20-В1/орега-чайс_7.20-20030703.1-ч 1386. 


Чеь, 5.1 Мб, 1юг.672 — внр:/ /зпарзНо. 
орега.сот/ипх/ ме! 1тих/ 426-20030703-7. 
20-В1/орега-7.20-20030703.1-занс-аи. 
13864аг.622, 4.8 Мб}. Напом- 
ним, что Орега является аль- 
тернотивой |тегпе! Ехрогег 
и Мебсаре Момдагюг и име- 
ет целый ряд положительных 
отличий: зонимает меныше 
места, быстрее работает, обладает при- 
ятным интерфейсом и возможностью 
смены скинов, поддерживает техноло- 
гии МРУЗЕУ, имеет дополнительные воз- 
можности по оброботке меБ-страниц, 
роботе с закладками и т.д. В данном 
релизе исправили ошибки, повысили бы- 
стродействие, добавили небольшое ко- 
личество новых возможностей. 
Источник: ХВТ 


Звуковой зкетраки 
Обновилась условно бесплатная про- 
грамма Еазу СР-ВА Ехнасюг для УМт- 
Чо\$ Ях/МЕ/МТ/2000/ХР  (вир:/ Ими. 
роозой.сот). Она позволяет произво- 
дить копирование музыкальных произ- 


ро ООС хрена. чл, 
обес бобы а: ВувЫРЫ ых 


лы боя 


ведений с оудио-СО на компьютер в 
форматах МР3З, М/МА, АЕ, ОСС, У/АУ 
(РСМ и АБРСМ)} и Мопкеу Ацдо (внр:// 
ЭМУКой.зооп.Й/роко/етсЧЧах6.ехе, 3.5 Мб). 
Утилита имеет встроенный плейер с ре- 
дактором файлов сарауег.и, доступ к 
СОБВ, может конвертировать файлы 
среди поддерживаемых форматов и соз- 
давать аудио-СО (имеется поддержка 
технологии ВИКМ-Ргоой из набора МРЗ 
и \!А\-фойлов. Поддерживается рабо- 


та с Р3ЗЛРЗУ2/ ОЗ\М/-тэгоми, норма- 
лизация звука и Годе-п/Оц-эффекты. В 
версии 6 добавлена полноценная под- 
держко МРА, ААС, НАС и УСР, улуч- 
шен процесс редактирования ШЮЗ-тэгов, 
дороботано управление программой, 
исправлены ошибки. 
Источник: ХВТ 


Сетевой помощник 


Выпущена новоя версия СшеЕТР 
Рго 3.2 (внр:/ /мм\. дюБаБсаре.сот], МОЩ- 
ного и удобного в использовании услов- 
но бесплатного ЕТР-клиента для У\т- 
Чому 9х/ МЕ/МТ/2000/ХР, обнодающе- 
го богатым набором функциональных 
возможностей и предоставляющего поль- 
зователям гибкие настройки и стабиль- 
ную работу с файлами и ЕТР- 
серверами (Нр:/ /вр.оюБаб5саре. 
сот/руб/ слеНррго/ смеНррго. 
ехе, 5 Мб). Программа уме- 
ет восстанавливоть прерван- 
ную зокачку, облодает удоб- 
ным списком зоклодок на сайты, может 
работоть с группами файлов, работо- 
ет со скриптами и пользовательскими 
командами. О произведенных измене- 
ниях не сообщоется. 

Источник: ХВТ 

Адреса источников: 

ХВТ: Ннр:/ /ммимхЫ сот 

Ф-Центр: АНр:/ / ммм ёсегег.ги 

Компьюлента: АНр:/ /уимиу.сотрщеп!а.ги 

Спемиз: ННр:/ /мучим.спемиз.го 

Р. амблер: ВИр:/ /ммимгатЫег.ги 


зо-НОВоОСТи 


Луч света в темпом царстве 


Компания ЗхсгеаНопз объявила о дос- 
тупности очередной версии своей разро- 
ботки НаауЗР. При своих незначи- 
тельных размерах (размер дистрибути- 
во чуть более двух мегабойт] программа 
представляет собой полнофункциональ- 
ный ЗО-редактор. Он позволяет созда- 
вать основные примитивы (тор, цилиндр, 
конус, куб, плоскость и т.д.], которые 
можно редоктировать при помощи мо- 
дификаторов. НОМКау3О поддерживо- 
ет форматы 34$, №о, мусуеКог! ОВ, 
пйКзПаре 34, Оиоке 3, НаЙйе $МО, 
МОН, РОУЗ.5, Рокк2. Также есть воз- 
можность анимации объектов при по- 
мощи скелета с применением инверс- 
ной кинематики. Конечный рендеринг 
можно осуществлять в растровое изо- 
брожение или в фойлы ‚ам, режим пред- 
просмотра обеспечивает ОрепСИ. Це- 
на программы составляет $68, а демо- 
версию можно скачать отсюда: Нир:// 
ммм. зхсгеаноп;.сот/Вомпюа@/ЕЙез/1ВЗО_ 
134.ехе. 

Источник: ЗОпем 


“ 


Нароцвые рендер 

Компания Каудага пс. анонсиро- 
вала новую версию своего продукта 
МокопБиНЧег 5, программы для трех- 
мерной анимации персонажей в ре- 
альном времени. МонНопБий4ег 5 пред- 
назначен для производства фильмов, 
телевизионной рекламы, спецэффек- 
тов. Блогодаря уникальному фоторес- 
листичному движку рендеринга в ре- 
жиме гес!-Нте и специальной «интел- 
лектуальной» технологии анимации 
персоножей НитатК, разроботан- 
ной Каудага, можно за считанные ми- 
нуты создавать сложную персонаж- 
ную снимацию. Как отметил прези- 
дент фирмы Каудога Мишель Беснер 
[Мисве Везпе!), в ЗО-индустрии сло- 
жилась токая ситуация, что возмож- 
ности крупных компаний и небольших 
анимационных студий неравны, пото- 
му что последние не могут себе по- 
зволить иметь соответствующее про- 
громмное обеспечение. МоНоп- 
БиЙдег 5 призван разрушить этот 
барьер — эта программа обладает 
возможностями гес|-нте тоНоп сар- 
ге и МаН-еп@ анимации, при этом 
стоит значительно дешевле, чем по- 
добноя ЗО-продукция других разроа- 
ботчиков. Мопопруй4ег 5 Регзопа! Ед!- 
ыы можно приобрести всего лишь за 

100. 


Источник: ССЁоси$ 


Майи приподнимает покрывало 


Но официальном сайте Апаз | М(ауе- 
оп! появились бесплатные видеоуро- 
ки, демонстрирующие возможности 
последней версии Мауа 5.0, вышед- 


шей в мае этого года. Нопомним, что 


усовершенствования программы кос- 
нулись, в частности, полигонального 
моделирования и персонажной ани- 
мации. Появились новые инструмен- 
ты, использование которых и демон- 
стрируется в уроках. Эти небольшие 
туторы наверняко будут интересны и 
тем, кто хочет поближе познакомить- 
ся с новыми возможностями Моуа 5.0., 
и тем, кто начинает освоение про- 
громмы. Несмотря на свой не очень 
большой роезмер (самый болышой урок 
«весит» около 10 Мб], они очень 
информативны и доступны. Скачать 
можно отсюда: ННр:/ /мммм.айазмауей‘оп}. 
сот/еп/ргоЧис!5 /тауа/ мНа!зпем/у5.0/ 
ргофисНуйу. НН. 

Источник: Айа5М мего! 

Адреса источников: 

ЗОпемиз: Вир:/ /миуии.З4печиз.ги 

Ава амеопЕ: НИр:/ И\учч. 

абазууауе гоп. сот 

ССОЕосиб: ННр:/ /мчимсоЮсиз.сот 


ТЕХНОЛОГИИ 


Имя звочное — Анфаиг 


Компания УПА Тесфпоюдез сообщи- 
ла о выпуске представленного впервые 
на выставке СеВИГ 2003 мобильного про- 
цессора УША Апюиг. 

Вот какими возможностями он облоа- 
дает: 

У процессорное ядро 
Меретю!|, архитектура 
Соа5!теат; 

У тактовые частоты: до 
ТИ цы; 

У 16-стодийный конвей- 
ер; 

У технология предска- 
зания ветвления ЗерАвеаа; 

У полноскоростной 
16-ходовой ассоциотивный 
кэш 12, 64 Кб; 

У полноскоростной мо- 
дуль Носта РопН пя (ЕРУ]; 

У поддержка набора 
инструкций $5Е; 

У техпроцесс: 0.13 мкм; 

У энергопотребление в 
режиме Рейоптопсе Моде 
(ТТ Пу) — 11 Вт, в режиме 
ВаНегу Моде (667 МГц} — 
5.5 Вт, в режимох Зюр 
Стат, Чеер и Оеер Зеер, соответствен- 
но, 2 Вт/1.2 Вт, 1.5 Вт/1 Вт, 1 Вт/0.75 Вт 
(РеНоптапсе/ВоНегу}; 

У технология аппаратного шифро- 
вания донных РоЧоск Оою ЕпсгурНоп 
оне Ромиег с интегрированным аппа- 
ратным генератором случайных чисел 
(Ропдот МитьЬег Сепегоюг, КМС}; 

У технология диномичного энерго- 
сбережения Роууег5омег 2.0, до 50% эко- 
номии энергии в отдельных режимох; 

У корпус: низкопрофильный (высота 
1.5 мм) 386-контоктный ЕВСА (Епфапсе@ 
Вой Сиа Аптоу|, габариты 35х35 мм; 

У напряжение питания ядра в пол- 
нофункционольном режиме — 1.25 В; 

У полная совместимость с операци- 
онными системоми и программным обес- 
печением для архитектуры х86, в том 
числе МгсгозоЙ У/тдом$ и Ипих. 

Процессор МА Апюиг будет постов- 
ляться в комплекте с чипсетом 
МА Утбготе — С1Е?266, об- 
ладающим аппаратной под- 
держкой МРЕС-2, поддержкой 
006266 ЗОВАМ, технологии МА 
Упу! Аифюо, портов Ц5В 2.0, 
10/100 Раз! Ефегпег и т.п. По- 
ставки чипов, согласно офици- 
альному заявлению, уже ночоа- 
лись, однако первоначально по- 
явление систем на МА Атоуг ожидается 
на территории континентального Китая. 
В Европу и Северную Америку ноутбу- 
ки с таким процессором поступят бли- 
же к четвертому кварталу. 

Источник: ХВТ 


Аецосол — па столе 


Компания М\А представила новое ре- 
шение для настольных систем, чипсет 
РТ800 (южный мост — УТ8237) под плат- 
форму а РепНнит 4. 


МАХ 


УТ8237 
16СВ ТА! 
24008501 


№28/251 14 июля-21 июля 2003 


Мовосиие 


Краткие хароктеристики 
чипсета: 
У поддержка всей линей- 
ки процессоров Репнит 4; 
поддержка Нурег- 
Тигеод о; 
У 800/533/400 МГц РВ; 
У поддержка до 8 Гб 
008400/333/ 266 $ОКАМ 
с ЕСС; 
У поддержка АСР 8х/4х; 
У поддержка УА Уту;; 
У $епа! АТА поддержи- 
воет до 4 устройств; 
У интегрированный 


\У-ВАШ споддержкой КА 0, 
КАЮШ 1, ВАШ 0+1, ЗВОБ 
(ЗАТА]; 


У Рогов! АТА1ТЗЗ/ 100/ 
66 поддерживоет до 4 уст- 
ройств; 

У поддерживает до 8 0$В-2.0/0$В- 
1.1 портов, УНС-совместимость; 

У интегрированный модем МС'’97; 

У интегрированный 10/100 Роз Е!- 
ее! МАС; 

У северный мост в 858-контактном 
корпусе ВСА; 

У южный мост в 539-контактном кор- 
пусе ВСА. 

Используемая технология У: Роз 
Эпеостб4 позволяет сократить задерж- 
ку контроллера памяти зо счет исполь- 
зования буферов предварительной вы- 
борки, обеспечивая  оптимольную 
производительность системы. 

Источник: ХВТ 


Южная сторона медали 


Компания УПА Тесппооде$ офици- 
ольно представила южный мост ММА 
\Т8237, предназноченный для работы 
в составе системных плат 
под процессоры от т, 
АМО и УИ. И специфика- 
ции, и возможности ново- 
го южного моста давным- 
давно известны всем с под- 
робностями, несколько 
удивляет лишь столь позд- 
ний официольный анонс 
\Т8237 (скорее всего, это 
связано с началом массовых поставок). 
Тем не менее просуммируем все харак- 
теристики новинки: 

У архитектура: ММА Мод\ог Агсй- 
тестоге Р!оНогт (У-МАР); 

У поддержка двух портов Зепа! АТА, 
Зепо] КА, функция У-ВАЮ (Зета! ВА 0, 
ВАР Ти КАР 0+1}; 

У аудио: МА Уту! Мийсвоппе! Ау- 
Фо Зийе, интегрированный 5.1-каналь- 
ный МА Мту, шестиканальный кодек УМА 
Эх-ТВАС, 7.1-канальный МА Уту Со, 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Мовосити 


разрешение 24 бит/96 КГц, поддержка 
МА Епму24РТ+$х-ТВАС+ дополнительный 
ВАС, поддержка технологии Зепзоига; 
У поддержка восьми портов ЦЗВ 2.0; 
У 10/100 Мбит/с Раз! Етете! МАС; 
шина между мостами: Уйга У-Шпк, 
до 1.066 Гб/с, 8х У-Ник; 
У поддержка дройверами УМА Ну- 
репоп 41. 
Источник: ХВТ 


У5'ы пля Орфегот”а... 


Компания ЗШкоп едгаеЯ Зучетз 
Согр. ($15} сообщила о выпуске чипсе- 
та 515755 под Орегоп и 64-розрядные 
процессоры Ап, в котором интер- 
фейс Нуре!Тгопзрой оптимизирован тех- 
нологией НурегЗнеаитд. 

Краткие характеристики чипсета: 

У северный мост — $15755; 

У южный мост — $15964; 

У пропускная способность систем- 
ной шины — 6.4 Гб/с; 

У поддержка МУПОЕ ТС (пропуск- 
ная способность шины между северным 
и южным мостом — 1 Гб/с}; 

У поддержка АСР 8х; 

У двухканальный РАТА, 5АТА (под- 
держка двух портов Зепа! АТА 150}; 

У поддержка 5.1-канального звука; 

У поддержка до 8 портов ЦЗВ 2.0; 

У поддержка ВАШ 0/1/0+1 и ВОО; 

У встроенная поддержка Е#егпе!. 

Источник: ХВТ 


..В для Ренбиига 


Компания 915 (ЗШсоп ме- 
дгие4 буфетз) представила но- 
вый интегрированный чипсет 
$1566 1ЕХ под процессоры Реп- 
Нит 4. Хотя в Сети разговоры 
о выпуске этого чипсета ведут- 
ся давно, только сейчас специ- 
фикации $95661ЕХ официально 
подтверждены производителем: 

У комплектация южным мостом 515964 
(или 5159631}; 

У поддержка те! Репнит 4 с техно- 
логией Нурег Т|геата и РОВ до 800 МГц; 

У поддержка одноканальной памяти 
0608400/008333/00Е266, до двух ип- 
БиЙеге -мопулей [ММ 20Е400, по трех 
опБийегед-модулей [ММ 00Е333/266, 
поддержка 1-Гб модулей 0ИММ; 

У шина 95 МуПОЕ, до 1 Гб/с; 

У поддержка интерфейса АСР 8х; 

У технология $5 Иго-АСР 1; 

У встроенное 256-битное 30/128-бит- 
ное 20-профическое ядро Кес[256Е с под- 
держкой Онес!Х 9, 2 конвейерс пиксель- 
ного рендеринга, 4 текстурных блока, 
распределенная помять 32 Мб или 64 Мб, 
двойной цифровой 1 2-битный интерфейс 
ООЕ Оюйс! шефасе для цифровых 
ЖК-мониторов и ТВ-выхода (МТЗС/РАЦ, 
функция Виа! Мем/ с поддержкой сочета- 
ний 1СО-ТУ, 1СО-СВТ или СКТ-ТУ, 
333 МГц ВАМВАС, поддержка СКТ с раз- 
решением до 2048х1536х32@75 Гц, 
ЕСО — до 1600ж1200х32@ 60 Гц, ТВ — 
до 1024х768х32@60 Гц; 

У в случае использования 515964, 
поддержка двух портов Зепа! АТА 1.0 с 
КА 0, Ти }ВОП; до 8 портов Ц$В 2.0/ 
1.1, интерфейса МИ, Роз! Ееге/Ноте 


МемогКкта, 6-каноальный аудиокодек 
АСЯ7 у2.3, ч.90-Н$Р модем; 

У АСРИТ.0Б и АРМ 1.2; 

У электрическоя поконтоктнся со- 
вместимость с предыдущими чипсетами 
серии 5обхх. 

Источник: ХВТ 


В поле и вома 


Корпорация АН и ее дочернее пред- 
приятие, ЦИ Еваготкз ше. (УЦ), пред- 
ставили новый чипсет под Репнит 4. Се- 
верный мост чипсета — М1683, юж- 
ный — 7563. М1683 (с шиной Нурег 
Тгапзрой] поддерживает 800-МГц сис- 
темную шину, до трех слотов РОК400 
(интерфейс позволяет использовать в 
системе ОРК 266/333/400 и 
РС-133], АСР 8х. По словам про- 
изводителя, он же отвечает за 
управление питанием, что позво- 


во 


ляет использовать решение кок в М1653 


024 


настольных системах, так и в но- 
утбукох. 

МТ563 имеет АС-Ник хост-кон- 
троллер, двухканальный Ийга- 
66/100/133 1ОЕ-контроллер, контрол- 
лер Ч5В 2.0/1.1, Ю АРЮ, интерфейс 
Метогу Эйск, -1/10/100 Мбит/с Ро Е!- 
егпе-контроллер и др. 

Источник: ХВТ 


Гамая быстрая микросхема 


Компания пНпеоп сообщила о но- 
вом достижении в сфере производст- 
ва высокочастотных интегральных схем. 
‚ С помощью новой биполяр- 
ной кремний-германиевой 
технологии компании удалось 
создать микросхемы, ско- 
рость работы которых на 
10-30% превышает быстро- 
действие аналогичных раз- 
работок конкурирующих 
компаний. р 

Новся технология будет использо- 
ваться 1пйпеоп в высокочостотных полу- 
проводниковых устройствах, в первую 
очередь для систем связи. Перечень уст- 
ройств на базе новой технологии будет 
включать самостоятельные полупровод- 
никовые диоды и транзисторы, системы 
проводной связи с пропускной способ- 
ностью до 40 Гбит/с, широкодиапазон- 
ные системы радиосвязи на чостотах до 
60 Пц и пр. 


Для демонстрации возможностей но- 
вой технологии инженеры 1пйпеоп вы- 
пустили несколько высокочастотных 
микросхем на ее основе. Во-первых, 
это микросхема динамического дели- 
теля чостоты, работоющоя на часто- 
те 110 ГГц. По заявлениям компании, 


на сегодняшний день это самая высо- 
кочостотная в мире микросхема. Да- 
лее следуют статический делитель час- 
тоты, работающий но 86 ГГц и упров- 
ляемый осциллятор нопряжения с 
частотой 95 Гц. Помимо этих чипов, 
фшбиеоп продемонстрировало и про- 
тотип законченного решения — авто- 
мобильную радарную систему, рабо- 
тающую на частоте 77 ГГц. В компо- 
нии подчеркивают, что достигнутые 
показатели не предел для новой тех- 
нологии. С ее помощью можно создо- 
вать чипы с частотами до 200 ГГц. 
Источник: Компьютерра 


Виорая жизнь видеокассет 


=. Многие компании, ак- 
тивно продвигающиеся на 
рынке БУР и других циф- 
ровых носителей, уже ус- 
пели похоронить обычные 
видеокассеты и причис- 
лить их к пережиткам про- 
шлого. Однако, видимо, 
Й они поторопились, по- 
скольку совсем недавно корпорация 
Зопу, а также три другие крупные япон- 
ские компонии, Сапоп, ЗНагр Согр. и 
Мсюг Со. оЁ }ларап, сообщили о нача- 
ле сотрудничества в области разра- 
ботки технологии цифровой высоко- 
розрешающей записи на традицион- 
ные видеокассеты. 

Речь идет о видеокассетах ОУ и Мт- 
ОУ, а если быть точнее, о НОУ — имен- 
но так будет нозывоться новый стан- 
дарт. Разницо в качестве изображения 
между традиционной записью и новым 
форматом будет приблизительно такой 
же, кок между обычным телевидением и 
НОТУ. Спецификации НЬУ выглядят сле- 
дующим образом: разрешение — от 
1280х720 до 1440х1080 пикселей, сжа- 
тие — МРЕС2, битрейт — от 19 Мбит/с 
до 25 Мбит/с, звуковая дорожка — 
МРЕСТ Ацдю [суег И, 384 Кбит/с, 48 кГц, 
16 бит. 

Все разработки, по словам компоа- 
ний, должны завершиться к сентябрю — 
тогдо-то мы и увидим первые образцы 
новых цифровых видеомагнитофонов и 
камер. 

Источник: ЗОМемя 


Олиминёское спокойствие 


Компания О!утриз представила циф- 
ровую зеркальную фотокамеру Е-1. 


Оутриз Е-1 стала первой цифровой 
камерой, созданной с использованием 
нового открытого стандарта Роиг ТИиа$ 


бумет [4/3 5уЯет), разроботанного 
Оутриз и Рий. 4/3 Зучет (названный 
ток из-за соотношения сторон прямо- 
угольного сенсора] позволит произво- 
дителям выпускать полностью взаимо- 
заменяемые матрицы и объективы. 

Основные спецификации Оутриз Е-1: 

У ПЗС-сенсор размером 17.4х 
131 мм, разрешение 5.6 млн. пикселей, 
эффективных 5.1 млн.; 

У формат снимка от 2560х1920 до 
640х480; 

У форматы файлов — УРЕС (с пол- 
держкой ЕЖЕ 2.2], ПЕЕ; 

У встроенный ЖК-дисплей с диогона- 
лью 1.8” и разрешением 134 тыс. точек; 

У выдержка 60...1/4000 с; 

У светочувствительность 100-3200 
единиц 150 (с использованием функции 
150 Воо$1; 

У болонс белого — автоматический 
или ручной; 

У ручная или овтомоатическоая но- 
стройка экспозиции; 

У компенсация экспозиции от —5.0 
до +5.0 эВ с шагом 1/3, 1/2 или 1 эВ; 

У цветовые системы $КСВ и АдоБе 
КСВ; 

У встроенная помять 128 Мб; 

У разъем для карт памяти Сотрас! 
Яо! типа [ или |, поддержка операци- 
онной системы с ЕАТЗ?2 (корты объемом 
более 2 Гбайт] и винчестеров ВМ Ми- 
сгоОиме; 

У видеовыход РАИМТЗС; 

У два порто Ц5В 2.0 и один Аге\\ге; 

У возможность использования про- 
водного (ЕМ-СВ1) или инфракрасного 
(КМ-1} пультов ДУ; 

У обновляемая прошивка; 

У корпус из магниевого сплава; 

У резмеры 141х104х81 мм; 

У вес 660 г. 

В базовой комплектации, то есть без 
объектива, Офутриз Е-1 стоит около 
$2100. Цена дополнительной оптики — 
от $600 за объектив с фокусным рас- 
стоянием 14-54 мм и оапертурой 
Е2.8-3.5 до $8000 за З00-миллиметро- 
вый объектив типо «телефото» с экви- 
волентным фокусным расстоянием 
600 мм. Поскольку использование этой 
камеры, как и других камер стандорто 
4/3 Зуяет, предполагает частую сме- 
ну оптики, сппарат снабжен системой 
бирегзотс У/ауе ЕЙег, которая с по- 
мошью вибрации удаляет пыль, осе- 
доющую на сенсоре и линзах при от- 
крытии корпуса. 

Источник: Компьютерра 


Плоскозлазая Ажла 


Состоялось обновление линейки ко- 
мер Аха еуера производства Рийй!т. 


Нынешнюю модель зовут еуер<!е теда. 
Камера поступит в продажу по цене 
около $108. Модель оснощена СМОЗ- 
матрицей с разрешением 1.31 млн. пик- 
селей. 

Камера оснощена 16 Мб встроен- 
ной памяти, в качестве сменного носи- 
теля используются камеры $0 емкостью 
от 16 до 256 Мб. Розрешение изобра- 
жений — 1280х1024, 640ж480 пикселей. 
Фокусное расстояние камеры — 7.07 мм 
(46 мм в 35-мм эквиваленте; Р=3.0). Ви- 
доискотель — оптический, болонс бело- 
го — автоматический. Дистанция съем- 
ки — от 1 м до бесконечности в обыч- 
ном режиме, 25 см — в макрорежиме. 
Выдержки камеры — 1/15-1/4000 сек. 

Для связи с ПК используется интер- 
фейс Ц5В 2.0 (тт ЗВ Туре В]. Разме- 
ры камеры — 86.8ж54.8х8 мм, вес — 
около 40 грамм (со встроенным акку- 
мулятором). 

Источник: ХВТ 


Реркый интерфейс 
Тойвоньская компания Шеме\ми Апт- 
тайоп Тесппою<ез представила 1.3-ме- 
гопиксельную цифровую фотокамеру 
НуСАМ-50 с интерфейсом $0О для ис- 
пользования с наладонниками. 


Миниатюрные комеры, подключае- 
мые к КПК или мобильным телефоном, 
присутствуют но рынке уже не один год. 
Одноко подавляющее большинство из 
них используют интерфейс Сот- 
расНозр (в случае ноладонников] 
или свои оригинальные разъемы 
(бопуЕйсззоп Т68! или Зетеп$ $555]. 
Применение в этом качестве $0 
(чьей модификоцией является $0Ю} 
пока является редкостью, а из при- 
меров $О-камер можно назвать 
лишь $О РБА, выпущенную год на- 
зад компанией 5ресес. 

АуСАМ-50 позволяет снимоть с 
разрешениями от 640х480 до 1024х 
1280 и 24-битным цветом. Формат сним- 
ков — /РС, ВМР или СЕ. Камера ток- 
же может зописывоть видео с разреше- 
ниями от 160х120 до 320х240 и каче- 
ством до 30 кодров/с. Специальная 
утилита позволяет синхронизировать за- 
пись видео и запись звука с микрофо- 
на КПК, а также конвертировоть видео 
в формат Апитае4 СЕ. 

Основные спецификации ЯУСАМ-5Б: 

У интерфейс $0Ю; 

У сенсор типа СМО$; 

У объектив 1/2”, угол обзора 54°, 
модуль с объективом может поворочи- 
воться на 120°; 

У таймер на 15 секунд; 

У встроенная вспышка; 
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У габаритные размеры 75х40х66 мм; 
У вес 40 г. 
Источник: Компьютерра 


летние видеть 


Корейская компания Затзипа анон- 
сировала выпуск 17-дюймового ТЕТ-ЕСО 
монитора ЗупсМачег 17ЗВ. Модель име- 
ет максимальное разрешение 1280х 
1024 точек (5ХСА), глубину цвета 
16.7 млн. цветов. Монитор оснащен 
единственным разъемом 0-59. 


Из других характеристик ЗупсМоз- 
1ег 17ЗВ стоит отметить зерно 0.264 мм, 
яркость 250 кд/м2, контростность 350:1, 
угол обзора по горизонтали 140°, по 
вертикали — 120°, время отклика — 25 мс. 

Размеры новинки составляют 382%Х 
177х435 мм, вес — около 5 кг. Модель 
имеет встроенные динамики мощностью 
по | Вт каждый. Ориентировочная це- 
на нового монитора — $460. 

Источник: ЗОМеми5 


Зрительная памянть 


Небольшая компания СоФу Зузетз, 
занимающаяся производством цифро- 
вых видеорекордеров, систем видеоноб- 
людения и прочего обо- 
рудования для исполь- 
зования в аэропортах, 
полиции и системох 
обеспечения безопас- 
| ности, выпустила минио- 
| тюрный жесткий диск, 
главными особенностя- 
ми которого являются 
относительно большой 
объем (2.4 Гб} и мопень- 
кие размеры (всего лишь 1 дюйм). Но- 
вый накопитель имеет интерфейс Сот- 
рас! НазН и обладает скоростью врс- 
щения диска 4200 об/мин и скоростью 
перелочи данных 3.6-7.1 Мб/с. Для срав- 
нения — МсгодИме, разработанный в 
свое время /В/М, а ныне продвигаемый 
компонией Нйасй/, имеет скорость вра- 
щения 3600 об/мин и скорость передоа- 
чи 4.2 Мб/с. 

Основная сфера использования 
СоБу МО 2.4 — профессиональные 
цифровые камеры, что неудивитель- 
но, учитывая профиль фирмы. Одно- 
ко ничто не мешает ему завоевать 
более массовые рынки, скажем, КПК 
и любительских камер, тем более что 
конкурентов у него поко немного, да 


Новое 


и цена вполне приемлемая — около 
$280. 
Источник; ЗРМ ем 


лавнов — оверепное 


Компания Небей-Нигоз$ объ- 
явила о выпуске новой серии 
ИБП Ро\мег5иге РЗА, постро- 
енной по технологии Йпе-ииег- 
асйуе с овтомотическим регу- 
лированием входного нопряже- 
ния. Серия разработона для 
защиты чувствительного элек- 
тронного оборудования, ис- 
пользуемого как в офисах, так 
ив быту. Новая серия пред- 
ставлена номиналами мощно- 
стей 350, 500, 650 и 1000 ВА. 

В ИБП РомегЗиге РЗА ис- 
пользуется технология двойно- 
го контуро понижающего/повышающе- 
го автотрансформоторо, позволяющая 
увеличить срок службы батарей за счет 
автоматического регулирования вход- 
ного напряжения и компенсации флук- 
туаций напряжения. ИБП работают при 
входном напряжении в пределах 155 В — 
291 В без перехода на батареи. 

Характеристики Ро\мегЭоге Р$А: 

У возможность замены ботарей поль- 
зовотелем в «горячем» режиме; 

У многоканоальная связь посредст- 
вом Ц5В, серийного порта; 

У защита телефонных линий и сетей 
передочи данных (телефоны, факсы, мо- 
демы, сетевые приложения]; 

У 4 защищенных выходных розетки 
(6 для модели 1000 ВА} и 2 дополни- 
тельные розетки для подавления выбро- 
сов; 

У свтомотическое тестирование ба- 
тарей. 

Встроенные ботареи дают возмож- 
ность работать в автономном режиме 
более 10 минут для типичных нагрузок 
(70% и менее] и около 5 минут при 
100%-ной нагрузке. В комплект постав- 
ки новой серии входит бесплатное ПО 
Мишк, позволяющее контролировать 
состояние ИБП, а токже осуществлять 
корректное отключение критичной но- 
грузки в случае длительного отсутствия 
электропитания. 

Источник: ХВТ 


Компания Саяю Сотриег Со., 4. пред- 
ставила две новые модели принтеров фор- 
мата АЗ линейки 5РЕЕСЛА: ЗРЕЕХА 45300 


со скоростью печати З1 страница А4 в 
минуту и ЗРЕЕГЛА. №5100 со скоростью 
печоти 23 строницы А4 в минуту. Обе по- 
ступят в продажу 1 августа. 

Принтер ЗРЕЕСЛА №5300 оснощен 
64-разрядным К5С-процессо- 
ром 5500 с токтовой часто- 
той 400 МГц, 64 Мб памяти. 
Интерфейсы принтера — 
1ЕЕЕ1 284, 0$В 1.1, 10/100В$Е- 
ТХ. Потребляемая принтером 
мощность в робочем режиме — 
1200 Вт, в режиме энергосбе- 
режения — 25 Вт. Розмеры мо- 
дели — 695х655ж497 мм, вес — 
около 72 кг. Модель ЗРЕЕСА 
№5100 отличается от первого 
принтера процессором — 
300 МГц 65500, и потребляе- 
мой мощностью — 820 Вт. 
Плотность бумаги, на которой печата- 
ет принтер, — 210 г/м, разрешение пе- 
чати — 600х600 ар; использованная 
технология ЗР-О$Т (5РЕЕА, Оо ЗиБа!- 
меюоп Тесрпооду} позволяет добиться 
разрешения 600х9600 арх. 

Источник: ХВТ 


арыююнинЫ 
Компания Мто№-@М$ объявила о 
выпуске нового цветного лазерного прин- 
тера Мадкоюг 7300, работающего с 
носителями вплоть до формота АЗ+. 


Механизм новинки разработан со- 
вместными усилиями инженеров Рий5и 
и МтоНа. Мпою-СМ$ Модсоюг 7300 
представляет собой однопроходный 
цветной лазерник, обеспечивающий 
скорость печати в цвете до 11 стра- 
ниц в минуту на носителях формоато 
АЗ, или до 21 страницы в минуту на 
бумаге А4. В режиме качественной пе- 
чети принтер обеспечивает разреше- 
ние 600х600 ру. Принтер поддержи- 
вает технологию Союг5юЮгт, обеспе- 
чивающую высокое качество передачи 
цветов при использовании полимерно- 
го тонера. : 

Моасо!ог 7300 работает с носи- 
телями форматов до АЗ+ и плотно- 
стью до 210 г/м|. В качестве допол- 
нительной опции покупатель имеет 
возможность приобрести за 500 мо- 
дуль дуплексной печати. При его ис- 
пользовании Мадсоюг 7300 спосо- 
бен печатоть боннеры габаритами до 
297х900 мм. Среднемесячная нагруз- 
ка новинки состовляет 80 тысяч стра- 
ниц, рекомендованная цена Мто№а- 


ОМ5 Мадсо|ог 7300 — порядка 
=4000. 
Источник: ХВТ 


Компания Куосега Миа представила 
новый ностольный цифровой копиро- 
вольный аппарат КМ-1500. По данным 
производителя, это сомый компоктный 
и легкий из копировальных аппоратов 
токого класса, доступных на рынке. Го- 
бариты устройства составляют 496х 
421х385 мм, а масса — около 14 кг. 
Место выхода копий располагается внут- 
ри аппарата, и вокруг него не требует- 
ся дополнительного пространства. 

Наряду с компактностью аппарат об- 
лодает хорошими характеристиками по 
скорости и кочеству печати. Скорость 
печати достигает 15 листов формата 
А4 в минуту, а емкость встроенного лот- 
ка для бумаги составляет 550 листов, 
что позволяет эффективно использовать 
копир в рабочих группах. Для печати 
используется лазерная технология, раз- 
решение при этом составляет 600 то- 
чек но дюйм как по вертиколи, ток и по 
горизонтали. Печать осуществляется в 
256 оттенках серого цвето. 

В Куосего Мйо также отмечают, что 
КМ-1500 отличается низкой ценой и 
низкими эксплуотационными затрата- 
ми. Ресурс аппарата составляет 
100 тысяч копий, а единственным рас- 
ходным материалом является тонер, 
который может заменяться сомим поль- 
зователем. КМ-1500 поддерживает как 
традиционные функции копирования 
документов, ток и дополнительные циф- 
ровые возможности — «одно сканира- 
вание — множественное копирование» 
и другие. 

Источник: Компьютерра 


Компания А!ес Рапзта ТесНпоод!ез 
предстовила 2.1-канольную акустиче- 
скую систему \У$.4121. 


к 


Система У54121 состоит из двух са- 
теллитов мощностью 6 Вт каждый (дво 
28-мм широкополосных динамико и один 
З-дюймовый среднечастотник] с вход- 
ным сопротивлением 4 Ом, с коэффи- 
циентом нелинейных искожений поряд- 
ка 10% в диапазоне 150-20 000 Гц. По- 
мимо этого, в состов системы входит 
сабвуфер (6.5-пюймовый низкочастот- 
ный динамик] мощностью 19 Вт, с коэф- 
фициентом нелинейных искажений по- 
рядко 10% в диопазоне 20-150 Гц. 

Суммарный уровень звукового дав- 
ления системы — 97 дБ, суммарная мощ- 
ность — 31 Вт М5, заявленный частот- 


ный диапазон 25 Гц — 15 КГц (при не- 
равномерности —10 дБ}. 

Поставки систем Айес [опзта \54121 
2.1 начнутся уже в июне, рекомендовон- 
ноя цена — $129.95. 

Источник: ХВТ 


Гибкий В5В 


Молодая американская компания 
1ЧеаНуе выпустило 05В-переходник 
НехОЗВ, который способен поворачи- 
ваться в разные стороны. 


НехИ$В поддерживает стандорт ЦЗВ 2.0. 
Его конструкция состоит из двух половин, 
сцепленных между собой шарнирным со- 
единением, которое позволяет им пово- 
рачиваться на 90° вверх-вниз и вправо- 
влево. В Цеовуе считают, что их разра- 
ботка пригодится там, где необходим 
каждый сантиметр рабочего место, осо- 
бенно владельцам ноутбуков. При исполь- 
зовании этого устройства не нужно будет 
раздвигать вещи, лежощие на столе, для 
того чтобы найти место для торчащих в 
сторону ИЗВ-драйвов, — можно будет про- 
сто расположить их вдоль корпуса. 

Пока заказать НехОИЗВ можно толь- 
ко на сойте производителя, за $13. В 
широкую продажу новинка должна по- 
ступить в третьем квартоле этого года. 

Источник: Компьютерра 


спасительный водоворот 


Чтобы улучшить температурный режим 
и снизить уровень шума в современных 
компьютерах, японская компания АЗК Сог- 
рогоНоп выпустила новую систему водя- 
ного охлаждения У/аегсооег Адиайа с 
замкнутым циклом, устанавливаемую в 
стандартный 5.25-дюймовый отсек и пред- 
назначенную для охлаждения процессо- 
ров типа Зоскег 478/А. 

Система состоит из рас- 
ширительного бачка-резер- 
вуара, расположенного в 
левой чости устройства, мо- 
дуля охлаждения с родиоато- 
ром и двумя вентиляторами 
со скоростью вращения 
2500 об/мин и заявленным уровнем шу- 
ма 21 дБ, насоса, прокачивающего до 
70 литров воды в час и, наконец, во- 
терблока из рафинировонной меди, яв- 
ляющегося, собственно, теплообменни- 
ком между процессором и водой. 

По словом разработчиков, их систе- 
ма, несмотря на относительно неболь- 
шие размеры, равные 147х223х11 мм, 
обеспечивает эффективное охлождение 
при низком уровне шума. Стоимость но- 
винки состовляет около $160. 

Источник: ЗО Мемз 

Адреса источников: 

ЗОМ м5: Вир:/ /миим.З4пеми.ги 

2ХВТ: Нир:/ Ими АхЫ сот 

Компьютерра: НИр:/ /ччум 4егга.ги 


РЕДАКЦИОННЫЕ НОВОСТИ 


Столица беспроводной России 


8 июля представительство корпорации 
уе! в странах СНГ объявило о запуске в 
Санкт-Петербурге уникального для Рос- 
сии проекта по открытию бесплатных зон 
общедоступного беспроводного доступа 
в Интернет [гок называемых хот-спотов} в 
компьютерных могазинох Кей и Компью- 
терный мир. Цель этой программы, осу- 
ществляемой совместно с компанией Суиап- 
ют СоттипюаНоп$, заключается в демон- 
страции возможностей беспроводного 
доступа в Интернет в местах продаж пер- 
сональных компьютеров. Посетители упо- 
мянутых могазинов компьютерной техни- 
ки смогут протестировать услугу беспро- 
водного доступа в Интернет либо со своего, 
либо с демонстрационного ноутбука на 
основе инновационной технологии [те 
Сепипо пля мобильных ПК. Ожидается, 
что участниками проекта станут и другие 
специолизированные магазины компью- 
терной техники Санкт-Петербурга. В Рос- 
сии создается много новых офисов, кото- 
рые гораздо быстрее и лешевле обору- 
довать беспроводными локальными сетями. 
Особенно эффективна беспроводная связь 
при компьютеризации старых зданий или 
в условиях быстрого роста сетей. Беспро- 
водные сети позволяют гораздо гибче ор- 
гонизовать работу, мгновенно и без про- 
блем перестроивоть ее. Новоя радиосеть, 
получившая название Квантум У/-Н, по- 
строена на оборудовании Сбсо, стандарт 
У/гее55 ТАМ 802.11Ь (М\-Е}, и работает 
на частоте 2.4 Пц. Технология УМ-Ё! по- 
зволяет передавать донные в СВЧ-диопа- 
зоне со скоростью до 11 мегабит в секун- 
ду. Для сравнения: скорость доступа в Ин- 
тернет через мобильные телефоны в сотни 
роз ниже. 


В реториы алхимика 


7 июля корпорация АМВ объявила о 
том, что компания Мюгозой выпустила па- 
кет поддержки разработки В$Р (Воага $ир- 
рот Раскаде) для АМР Аспету ЗоиНоп5 
ОВАи]1500. Этот пакет помо- 
жет разработчикам быстрее 
создавать устройства нового 
поколения, работающие на бо- 
зе операционной системы МН 
сгозой УИпаом/5 СЕ и процес- 
сора с низким энергопотреб- 
лением АМО АЮету Ау1500. 
С помощью нового пакета ОЕМ-произ- 
водители смогут быстрее разрабатывать 
и препставлять на рынок токие устройст- 
вс, кок «тонкие клиенты», карманные уст- 
ройства и беспроводные станции досту- 
по. С выходом в свет Мгозой ВЗР для 
0ВАу1500 все семейство процессоров 
АМО АЮрету Зоубопв теперь считсется 
сертифицированным для использования 
Ийпаомз СЕ 4.2. В состав пакета У/п- 
«ом СЕ „МЕТ 4.2 В$Р для АМО Аспету 
Зоой$ ОВАу1500 включен исходный код 
начального загрузчика, предназначенно- 
го для инициализации и настройки обору- 
дования, драйверы устройств и соответ- 
ствующий набор конфигурационных 
файлов. Клиентам предоставляется воз- 
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Новосии 


можность настраивать покет для выбора 
подходящих периферийных устройств, па- 
рометров операционной системы, файло- 
вых систем и типов памяти. Процессор 
Аи1500 относится к классу «система на 
микросхеме» ($О() и основан на техно- 
логии (532; поддерживаются скорости 
333, 400 и 500 МГц при мощности рас- 
сеивания до 400 мВт, 700 мВти 1.2 Вт со- 
ответственно. В микросхему интегрирово- 
ны системные периферийные устройства — 
32-разрядный контроллер РС но 
33/66 МГц, порт СРЮ, два контроллера 
10/100 Ефете!, устройство и хост ЦЗВ, 
два модуля ЦАКТ, контроллер АС-97 и кон- 
троллер РСМЯА. 


Новинки ош Хого 


Компания МА$ ИектопК АС в оче- 
редной раз радует отечественных по- 
требителей несколькими новинками. 

Первая — это акустическая система 
для домашнего кинотестра со встроен- 
ным усилителем Хого Н$$ 512. Эта ком- 
пактная система сочетает в себе при- 
влекательный дизайн в стиле НЫесй и 
добротный звук. 

В ней предусмотрены три режима 
воспроизведения — 5.1 ВофБуОбюйа! & 
ОТ$, Зегео и ОЗР/Зегесо. При этом име- 
ется раздельная регулировка уровня об- 
щей громкости, громкости центрально- 
го и тыловых каналов, а также канала 
сабвуфера. По выбору пользователя 
процессор О$Р позволяет прослушивать 
стереофонические записи через шесть 
колонок системы в режиме О$Р/Зегео 
или через фронтальные колонки и саб- 
вуфер в режиме Уегео. 


Система оснащено большим инфор- 
мативным (СО-дисплеем и многофункцио- 
нальным пультом ДУ. При отключении она 
запоминает последние настройки. 

Вторая новинка — Хого НВ 420 — 
О\УО-проигрыватель с прогрессивной 
разверткой, позволяющий воспроизво- 
дить формат МРЕСА4. Помимо основных 
стандартов ОУО, 5УСО, УСО2.0/1.1/1.0, 
МРЗ, СО-БА, УУМА-СО, НОСО, ОУО- 
Аи, проигрыватель читает диски фор- 
матов МРЕС 4 и МРЕС 4 вОМХ (от вер- 
сии 4.2 и выше] кодеках, а также в ко- 
деке Хма. Как и другие О\УО-устройства 
Хого, новый проигрыватель позволяет 
читать файлы форматов Кодск РНоюСЬ, 
У]РЕС и ВМР. 

А поддержка обычной и прогрессив- 
ной развертки обеспечивает отличное 
качество изображения на НОТУ-телеви- 
зорах, плазменных панелях и видеопро- 
екторах. Поставки этого устройства в 
Украину начаты в июле этого гордо. 

Более подробная информоция о но- 
винках На СОЙТаХ мм па$.ГО И УГУ. ХОГО.ГИ. 


ОЙ КОМЯЬЮТЕР 


НЮвОСИИ 


ГРОВЫЕ НО 


Сиерация юм 


Компания Мочаодюе анонсировала оче- 
редной тактический экшен, повествующий о 
трудовых буднях бравых бойцов спецпод- 
разделений американской армии. На этот 
раз разработчики решили наконец-то ос- 
товить в покое ближневосточные котаклиз- 
мы и перенесли место действия в Инлоне- 
зию. Именнотом в недалеком будущем раз- 
горелся вооруженный конфликт между 
несколькими местными вооруженными груп- 
пировками. У кождой из них своя цель и свои 
средства ее достижения. Вам же предлога- 
ется выступить в роли командира неболь- 


шого подразделения миротворческих сил. 


Однако на этом дело не зоканчивает- 
ся. Дело в том, что в дю! ОрегаНоп$ ном 
обешоют небывалую для игр от Момао- 
9с свободу действий. По мере прохожде- 
ния у вас будет выбор: остаться верным 
присяге и насаждать идеи демократии при 
помощи МТб или примкнуть к одной из 
группировок и помочь ей сокрушить про- 
тивников. Кок видите, один только этот ход 
может выделить /от! Орегоноп$ из обще- 
го числа «симуляторов спецназа». 

Но разработчики не хотят останавли- 
ваться на достигнутом. Согласно данным 
пресс-релиза, основной упор в игре будет 
сделан на мультиплейер. К сожалению, о 
режимах сетевой игры, равно кок и об ору- 
жии, пока что ничего не известно. Будем 
надеяться, что в самое ближайшее время 
ситуация изменится. 4ЧотР Орегайопз$ соз- 
дается на переработанном движке Вейа 
Гогсе: Иаск Ном Гомуп, так что можно 
рассчитывать на приятную графику, что и 
подтверждается первыми скриншотами. 

Релиз игры намечен на конец 2003 го- 
да. А тем временем компании ТС и Зпо\+- 
Ба! пегаспуе приобрели прова но локоа- 
лизацию игры и издание ее на территории 
СНГ. В «русском» варианте о! Орего- 
НОП будет носить название «Операция 
«Вулкан». Локализованная версия долж- 
на появиться в продаже в начале следую- 
щего года. Ждем с нетерпением. 


озвращение звнерало 


Несмотря на то, что создатель культо- 
вой стратегической серии Соттапа&Соп- 
диег — компания У/емоо4 — приказала 
долго жить, неизменный издатель сериала — 
Несгопе Айз — продолжает эксплуатиро- 
вать успех их последнего творения — Сот- 
тап@&Сопдуег: Сепега[5. Буквально на днях 
был анонсирован а Ф-оп к этой ипре, ко- 
торый будет носить название Сот- 


тапа&Сопдуег: Сепега6 Гего Ноиг. В не- 
го войдет три кампании, не менее чем по 
пятнадцать миссий каждая, несколько но- 


вых юнитов для каждой из враждующих сто- 
рон и новый режим игры — Сепегаб Спа 
епде. Иток, вам придется противостоять од- 
новременно восьми армиям, управляемым 
компьютером. В случае победы вам пре- 
доставят возможность создать собственное 
войско из отрядов побежденных противни- 
ков и вывести его на просторы Интернета, 
дабы попытать счастья в боях с другими иг- 
роками. Непосредственной разработкой 
игры занимается лос-анджелесское подроз- 
деление Несгопю Ап. Будем надеяться, что 
разработчикам удастся повторить успех 
оригинальной игры, и о Ф-оп станет ток же 
популярен, как и сами «Генералы». 


Компания ТС сообщила об уходе в пе- 
чать локализованной версии игры Етег- 
депсу 2, которая теперь будет носить нс- 
звание «Служба спасения 911». В ней вом 
придется выступить в роли руководителя от- 
дела чрезвычайных ситуаций. На этом от- 
ветственном посту вас ожидает множество 
опасностей, и вам нужно будет спасти не 


одну человеческую жизнь. В вашем распо- 
ряжении окажется более двадцати пожар- 
ных и более десяти спасательных бригод, в 
состав которых войдут мобильные группы 
на вертолетох и вездеходах, саперные под- 
розделения, бригады психологов, горных 
спасателей и т.д. и т.п. В игре насчитывает- 
ся двадцать пять миссий, по ходу которых 
вам нужно будет спасать людей от земле- 
трясений, наводнений, лесных пожаров и 
прочих стихийных бедствий и техногенных 
катаклизмов. «Служба спасения 91 1» — это 
не просто игра, это настоящоя борьба за 
жизнь. Игра создавалась на собственном 
«движке», поддерживающем все современ- 
ные эффекты типа смены дня и ночи и по- 
годных условий, красивых спецэффектов, ко- 
торых в игре такого рода должно быть не- 
мало, и многое другое. 


Вовый альянсе 


Молодая девелоперская студия «Апей- 
рон» анонсировало свою первую разро- 


ботку — тактическую игру «Бригада Е5: Но- 
вый альянс». В этой ипрушке, созданной в 
лучшихтрадициях таких столпов тактическо- 
го жанра, как Х-Сот и Длодаед Апапсе, вом 
придется выступить в роли командира от- 
ряда наемников. Действие игры развора- 
чивается в небольшом. тропическом госу- 
дарстве Палинеро. В стране произошел го- 
сударственный переворот, и она находится 
на пороге гражданской войны. По воле слу- 
чая нош герой и его отряд оказываются в 
самом центре драматических событий. «В 
основе концепции игры лежит оригиналь- 
ноя система, получившая название ЗРМ 
(бтаг! Раизе МоЧе). Она успешно сочета- 
ет преимущества «пошаговых» игр и игр ре- 
ального времени. Важная отличительная 
особенность «Бригоды Е5» зоключоется в 
том, что в ней не используются абстракт- 
ные оспоп ротБ. Вместо этого, в зависимо- 
сти от параметров персонажей, на выпол- 
нение одного и того же действия тратится 
разное количество времени. В результоте 
поведение бойцов, которых контролирует 
игрок и компьютер, становится более есте- 
ственным и интересным в управлении. Ос- 
новная задача главного героя, которого иг- 
рок может выбрать из нескольких прототи- 
пов мужчин и женщин, — выжить. 


В «Бригоде Е5» будут представлены три 
основные сюжетные линии. Играть можно 
за любую из воюющих сторон (предусмот- 
рен также переход на сторону противника} 
или «за себя», по своим правилам, без при- 
казов работодотелей. В игре также будет 
реализована возможность конструирования 
новых действий. Игрок сможет составить це- 
почку приказов, которые, при соблюдении 
определенных условий, бойцы будут выпол- 
нять автоматически. Подобные скрипты по- 
зволят облегчить управление членами отря- 
да. Серьезное внимание в игре уделено эки- 
пировке и инвентарю — арсенал оружия и 
амуниции удовлетворит самых взыскатель- 
ных игроков. Арсенал «Бригады Еб5» будет 
насчитывать более 100 моделей стрелково- 
го оружия, десятки типов потронов и гра- 
нат, несколько вариантов рюкзоков, а ток- 
же бронежилетов и других средств индиви- 
дуальной зощиты. У геймеро также появится 
возможность модифицировать вооружение 
бойцов, используя дополнительные модули — 
оптические прицелы, гронатометы, штыки, 
магазины увеличенной емкости и т.п.». 

Кок видите, задумка очень интересная. 
Будем надеяться, что ребятом из «Апейро- 
на» удастся достойно реолизовать все свои 
планы, и мы с воми попучим еще одну за- 
мечотельную игрушку. О дате выхора «Бри- 
годы Е5» пока что ничего не известно. Од- 
ноко издатель уже определился. Им сто- 
нет компания ТС. 


МАЛ отлоск с каритом 


Марина ДВОРАКОВСКАЯ 


Ыасктоге_5_пюНКуаКоо.сот 


Отпуск... Какое еще слово может вызывать такие же приятные эмоции? Ну разве что «каникулы» ©. 
Сколько раз вы мечтали о нем, плетясь на работу мрачным ноябрьским утром и в лютый февраль- 
ский мороз. И вот, наконец, зто утро настало, утро первого дня отпуска. Не нужно вставать, не нужно 
бежать, не нужно звонить... Теперь можно спокойно подумать, как и где провести зти короткие не 
сколько недель. Конечно, лучше было бы сделать это заранее, но, как всегда, времени не хватило, по- 
этому будем определяться на ходу. Путевки в пансионаты и на турбазы взять уже не успеем, загран- 
паспорт оформить тоже. Единственное, что остается, — отправиться в поход. Для этого нам понадо- 
бятся рюкзак с уймой необходимых вещей, попутчик и карта местности. Где найти попутчика и что 


положить в рюкзак, вам виднее ©, а вот с картой попробую помочь. 


ачнем с одного из лучших ту- 
ристических сойтов рунета — 
ВНр:/ /лоиит.КийсНКт.пе!. Здесь 
найдется масса интересных 


АТЛАС КРЫМА 


сведений, имеющих отношение к 
разного рода путешествиям. Рас- 
сказы туристов о своих походах, 
неординарные фатографии, днев- 
ники путешествий — для любителей 
почитать о чужих подвигах. Сове- 
ты начинающим, списки турфирм 
па городам и регионам, а также 
мнажество карт — для тех, кто сам 
не прочь отправиться на проклоа- 
дывание маршрутов. Среди пред- 
логаемых карт только одна годится для 
поездок в пределах Украины — карта 
Крыма. Остальные пригодятся любите- 
лям дальних походов — в Карелию, на 
Памир, озеро Иссык-куль, в Прибайкоа- 
лье. Прежде чем вы начнете грузить кар- 
ту, можно почитать короткий, но очень 
воодушевляющий очерк о выбронной 
местности. Мне, например, срозу же за- 
хотелось пройтись по Солнечной тро- 
пе. Карта Крыма (в именно она, скорее 
всего, заинтересует читотелей) дано в 
масштабе 1:250 000, разбита на 25 час- 
тей. Общий объем — три мегабойта. 


Солнечный полуюстироо 


Еще одна карта Крыма находится по 
адресу №нр://мчилюзсоми-сйтеа.ги/оНаз/тар 
(рис. 1}. Она подробнее, чем преды- 
дуцоя, — в ней 35 частей. Кок и на 
обычной бумажной карте, для удоб- 
ства тут приводятся условные обозно- 
чения. С этой же странички можно по- 
лучить доступ к «Топонимическому 
словарю Крыма». В нем собраны на- 
звания важнейших, наиболее инте- 
ресных природных объектов полуост- 
рова, описаны их местоположение и 
хароктерные черты. Все это поможет 
при ориентировке на местности, чте- 
нии географических карт и маршрут- 
ных схем. 


Рис.1 
грузке стартовой странички выглядит он 
очень красиво (рис. 2), но для того, чтобы 
было легче ориентироваться, лучше перей- 
ти в текстовый режим. Девиз этого ресур- 
со — «Всё о Крыме для настоящих манья- 
ков». Кок написано на заглавной страни- 
це, он не для тех, кто бронирует места в 
дорогих понсионатсх, на и не для тех, кта 
из года в год отправляется в горы с огром- 
ными рюкзаками и альпенштоками. «Кры- 
маньяк» — это ресурс для тех, кто любит 
отдыхоть недорого, но с комфортом, то 
есть кок раз для нас ©. Сайт предостав- 
ляет информацию о ценах на жилье в раз- 
ных местах полуострова, развлечениях, пля- 
жах, достопримечатепьностях и пр. Что ка- 
соется карт, то ихтут имеется очень много. 
Есть две общие карты Крыма, а есть от- 


тов, карты для которых припасли ав- 
торы ресурса. Причем для некоторых 
предусмотрены и обычные схемы в 
формате *{рд и *5м{ Последние хо- 
раши тем, что по ним мажно «ходить» 
пачти по-настоящему, талько нужно 
дождаться конца загрузки. 

Если не нойдете нужную карту, мо- 
жете еще заглянуть на сайт Инр:// 
ситеамиеБзегиз.ги. В разделе «Топогра- 
фические карты» представлены под- 
робные схемы регионов Крыма, на- 
пример, карта Большого каньона Ай- 
Петри, окрестностей Орджоникидзе, 
западного побережья полуострова 
и тд. Отдельная страничка ресурса по- 
священа картам городов Крыма и их час- 
тей. Отсюда можна скачать планы извест- 
ных дворцов (Бахчисарайскога, Ливадий- 
ского, Алупкинского), уже упамянутой мной 
Солнечной тропы, разных районов Сим- 
ферополя и пр. А кроме карт есть многа 
другой полезной информации. Мажно изу- 
чить маршруты выходного дня, посматреть 
пути сообщения, почитать законы Украи- 
ны для туристов. 

Еще один сойт, посвященный Крыму, 
носит название «Прогулка по Крыму» 
(Нир:// мм. КИтеа.сот.иа}. Карта полуост- 
рове расположена на заглавной стра- 
ничке. Она разбита на несколько сек- 
торов, но если кликнуть на какой-нибудь 
из них, можно увидеть не увеличенный 
фрагмент карты, а фотографии и 
картины, связанные с памятными 
| местами района. Что ж, достопри- 
мечательности тоже могут служить 
своего рода картами. 

Оригинальные карты Крыма име- 
ются и на сайте Клуба туристов 
«Московская Застава» (внр://Китг. 
Боот.ги/тар/иКг]. Есть схема мар- 
шрута «По горному Крыму», пред- 
ставлена очень подрабная карта 
юго-западной части полуострова и 
другие. В ближайшее время созда- 
тели сайта обещают пополнить его 


Тем, кому карта с предыдущего 
сайта показопась недостаточно под- 
робной, предлогсю обратить внимание на 
следующий ресурс под названием «Кры- 
маньяк» (ННр://млуч.ситатюК.сот). При за- 


дельно по городом. Балоклова, Коктебель, 
Алушта, Алупка, Ливадия, Судак — вот да- 
леко не полный перечень населенных пунк- 
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содержимое схемами Карпат. 


Друзше мариируюы Украшны 


Ну а если вы собираетесь в Карпоа- 
ты уже сейчас и не можете ждоть па- 


# 


полнений на предыдущем ресурсе, за- 
ходите на домашнюю страничку Андрея 
Олейника, котарый, судя по информа- 
ции на его сайте, совершил не один по- 
ход в горы. По адресу ННр://м\ч.оеупК. 
су.ха/тарз.Мт размещено несколько под- 
робных карт разных районов Карпат. 

Вообще говоря, найти детальную кар- 
ту кокого-нибудь региона Украины (за 
исключением Крыма] довольно тяжело. 
Видимо, спросом не пользуются. А ме- 
жду тем у нас в каждой области есть на 
что посмотреть. Взять хотя бы наши ук- 
раинские замки или, скажем, реки. 

Карты водных маршрутов предстов- 
лены на сайте Клуба туристов «Четы- 
ре стороны» (Ьир://мчи\.дгеЫо.ога.иа/ 
а/тарз/ тарз.рНр). Вооружившись одной 
из этих схем, мажно отпровиться в путь 
па Ворскле, Южному Бугу или по Чер- 
ной Тисе. Правда, перед этим желатель- 
но получить минимальную подготовку. 
Для этога на сайте имеется раздел 


«Информация». Отсюда можно чер- РЕ 


пать сведения а питании в турист- 
ском походе, безопасности и про- 
чих полезных вещах, которые нуж- 
на знать. 

Разнаабразные карты Украины 
есть на сайте УКгаймап Мар $егу- 
ег (Кир:/ /муммифоцкез.сот/иа-тар], КО- 
тарый почему-та функционирует на 
английскам языке. Тут имеются кар- 
ты пачти всех абластей и городов 
Украины, карта дараг. Работоет ток- 
же поисковая система по встречаю- 
щимся на картах городам и селом. 

Самую падрабную карту Украи- 
ны (масштаб 1:100 000} мне удолось 
найти па адресу ННр:/ /муми ЛЬ Бекееу.еди/ 
ЕАВТ/х-иззг/ иукгате.ннт!. Как можно дого- 
даться па ссылке, это не украинский ре- 
сурс, а сайт Калифорнийского универ- 
ситета. Для меня, честно говоря, загад- 
ка, почему в Калифорнии наши карты 
выкладывают, а у нас нет. Кстоти, на 
этом же сайте есть еще много подроб- 
ных карт разных участков Земли. Смот- 
рите тут: Вр:/ /муим.ЛЬ.Бекееу.еду/ЕАВТ/ 
юро.Ми. 

Ну и чтоб нам стало совсем стыдно, 
предлагаю посетить еще и страничку Те- 
хасского университета (№нр://ум\.№. 
\мехаз.еди/тарз/икгате.Нн"Й, на которой 
представлено больше десятка тематиче- 
ских карт — исторических, администра- 
тивных и подробных географических. 
Среди последних карты Киева, Симфе- 
ропаля, Одессы. Здесь же имеется вну- 
шительный список карт резных го- 
родав всего мира, ищите нужную 
вам здесь: ННр:/ /мум\м. ЛЬ. Мехаз.еди/ 
тарз/тар_зНез/сШез_5Иез. т. 

Следующий сайт (Вир:/ /тарзрюгез. 
сот) меня немного повеселил. На- 
скалько я поняла, это ресурс фирмы, 
которая занимается производством 
карт, и на сайте представлены об- 
разцы ее продукции. Есть карты Ук- 
раины, отдельно Крыма и Киева. Но 
это отнюдь не обыкновенные карты, 
а выполненные творчески. На них, 
кроме указания носеленных пунктов, 
путей сообщения и прочих необхо- 
димых элементов, присутствуют яркие 


ь Рис.3 


рисунки, глядя на котарые, сразу же мож- 
но понять, чем знаменито то или иное ме- 
сто. Особенно интересно смотреть на кар- 
ту Украины — там то свиньи поподутся, то 
аисты, то гуси ©. Но несмотря на комич- 
ность, карты довольно неплохие. Воору- 
жившись такой схемой Киева, в городе вы, 
например, не заблудитесь, это уж точно} 

Сайт Вир:/ /нтачеКум.ога, по всей ви- 
димости, ориентирован на тех, кто в Ук- 
раине никогда не был. На его титуль- 
ной странице (рис. 3} помещены кро- 
сочные фотографии, демонстрирующие 
то, чем мы богаты. Среди всего проче- 
го тут можно найти карты и Крыма, и 
Укроины полностью. Первая не выдер- 
живает никокай конкуренции с теми, о 
которых речь шла выше, вторая же весь- 
ма неплоха. Отдельные регионы, изо- 
броженные на ней, можно увеличивоть. 
Ноа кождой страничке, представляющей 
ту или иную часть карты, даются ссыл- 


С недавнего времени здесь также ра- 
ботает прогноз погоды (правда, украин- 
ских городов в списке нет}. Очень удаб- 
но, что зойдя на страничку с нужным га- 
родом, можно срозу же перейти но карту 
или на отчет о путешествии туда. 

А вот сайт, полностью посвященный 
топографическим картам. Адрес у него 
соответствующий — ННр:/ /мимлюрокайу. 
паго.ги. Автор этого ресурса Михалыч — 
зсядлый турист. Судя по всему, он рас- 
полагает значительно большими карто- 
графическими материалами, по сравне- 
нию с теми, что выложены на сайте. По 
крайней мере, такой вывод можно сде- 
лоть из его призыва писать ему, если 
кокая-нибудь корто не найдется, и обе- 
щания при получении запроса ее, то 
есть карту, немедленно выложить. Сам 
ресурс организован очень просто — ди- 
зайна никакого, зато информации вы- 
ше крыши. Перед тем, кок переходить 
к загрузке карты, можно познако- 


Ткауе! чо СКгате. Приезжайте отдыхать в Украину 
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ки на страницы, где можно почитать о 
достопримечательностях региона. 


Расширюм зарерафию 

Следующий туристский сайт, который 
мы рассмотрим, носит очень красноречи- 
вое название — «Поехалив» (№нр:/ /роефой. 
пей (рис. 4]. Это беларуский ресурс, по- 
этому интересен он будет, прежде все- 
го, тем, кто любит ездить отдыхать не на 
юг, а на север ©. На сайте опублико- 
вана обширная литература о путешест- 
виях по регионам Беларуси, работает 
форум. С картами тоже проблем нет. 
Всевозможные карты Беларуси, а также 
других стран и регионов — Урала, Кав- 
каза, Туркестанского хребта, Украины, 
Грузии, Армении и много других. В боль- 
шинстве своем это просто ссылки, сво- 
их карт у сайта почти нет. Одноко плюс 
в том, что все собрано в одном месте. 


о 
° | опроекте 


>| УБасвативный обра они, Вы суранствустезм путвшесхвуате, эделаотя 


Хх вАЙНомЫиленник ов? 
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‘Аожат ить ас интересует троне погода, Хопорафические Хару местности, 


`знонеов хвои ыбропонятнй? 
Зогда @ы попали по эдреку! 


{ добро пожаловать на сайг активного отдана и туризма ъеперуси! 


* новости сайта 


‘Прогноз погойь 

Перерабауён модуль отображения погоды. 

Теперь городатролнизи связаные оучетаии иск 
торов» х 
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миться с номенклатурой (совокуп- 
ностью употребляемых терминов и 
названий). Сами карты на сойте 
очень подробные и места занима- 
ют немало. Есть схемы Байкала, 
Лены, Кольского полуострова, Ку- 
рильских островов, Тверской и Во- 
логодской областей и т.д. Если за- 
хотите поехать сразу по несколь- 
ким маршрутам, к вашим услугам 
также карта железных дорог. 

Если нош украинский ресурс о 
_ . водном туризме носит имя «Гребло» 

(см. выше], то российский называет- 

ся немного иначе — «Весло» ©. На 
нем вы обнаружите немало корт россий- 
ских рек (№нр://мезю.ги/ тарз.5тЙ. Кроме 
рек, есть также карты разных частей Рос- 
сии и ближнего зарубежья (в том числе и 
Укрсины). Среди схем имеются и рарите- 
ты — собственноручно отсканированные 
автором сайто карты начала прошлого 
века (Памир, Киргизия и др.). А еще на 
этой страничке есть множество ссылок на 
картографические ресурсы Сети. 

По адресу ННр:/ /ммич,.еайазги располога- 
ется «Картографический информационно- 
справочный центр». На нем можно найти 
подробные корты городов с маршрутами 
городского транспорта и детализацией до 
дома. Также возможен поиск улиц и других 
объектов карт по названию, домов и строе- 
ний — по одресу. К сожалению, городов 
совсем немного. Из украинских — Киев, Се- 
вастополь и Ялта, из российских — Моск- 
ва, Питер, Мурманск и несколько других 
крупных населенных пунктов. 

Еще но сайте есть корты стран, 
среди которых Укроина, Молдавия, 
Беларусь, Россия. Эти корты очень 
подробные, с указонием регионов, 
городов, железных дорог, аэропор- 
тов и морских портов. Тут также 
работоет поиск по объектом. 

Ну вот и все на сегодня. Надеюсь, 
читатель, ты обнаружил в этом обзо- 
ре карту, которой тебе недоставало 
для удачного отдыха. Теперь остолось 
найти только спутник и собрать рюж- 
зак в дорогу. Я же болыше не могу 
задерживаться — спешу на самолет. 
Ло встречи после отпуска] 


МУе-серфиие 


Шипирльц в компьютерном мире 


тирлица знают все. Герой телесе- 
риала «Семнадцать мгновений вес- 
ны» прочно вошел в нашу жизнь. 
Но что нам известно о нем, кроме 
фамилии? Уверен, из десяти человек во- 
семь не смогут назвать полное немецкое 
имя Штирлица. Как вы говорите? Адольф 
ЦИКирлиц Немножко не угадали. Полное 
имя героя — Макс Отто фон Штирлиц. А 
вот звание помнят все — СС Штандартен- 
фюрер. На Нир://агтог.Меума/атпу/ И пред- 
ставлена таблица званий военнослужащих 
нацистской Германии, с помощью которой 
можно установить, что между званиями 
Штирлица и Мюллера (СС Группенфюрер] 
всего две ступеньки. Попутно риториче- 
ский вопрос: а если бы ваш шеф был Обер- 
кригсфервелтунгсамторот или Кригсфер- 
волтунгшеф (это чиновники военной од- 
министрации), то что бы вы делали? 
Риторический ответ — учили бы устов... 

Но зато одиннадцать из десяти на во- 
прос «А кок по-настоящему звали Штир- 
лица?» радостно ответят: «Максим Мокси- 
мович Исаев». Ну-ну. Под этим псевдони- 
мом он работол в начале 20-х годов 
ХХ столетия на Дальнем Востоке сначала 
в белогвардейской армии, а затем и в эмиг- 
рации в Китае. Настоящее же имя героя — 
Всеволод Владимирович Владимиров. 

Автор книг о Штирлице — Юлиан Се- 
менов (№нр://узми\у.регзопз.ги/со!/ зом. ехе? 
М№т=1762&СееА!&Иет=54], мастер полити- 
ческого детектива. К сожалению, писотель 
умер 5 сентября 1993 года. Как обычно, 
направляемся к Мошкову: Нир://ЙЬ.ги/ 
®15$_ОЕТЕКТМ//ЗЕМЕМОМ/ УЧ. Здесь, конеч- 
но, не все его произведения, но если но- 
четь читать, то мало не покажется. Не про- 
ходите мимо компактов с назвониями ти- 
па «Библиотека в кармане», на них также 
можно найти романы Ю.Семенова. 

Штирлиц был придуман Семеновым в 
1965 году в Коктебеле. А в 1970 году вы- 
шли в свет первые романы. Вот как сом 
автор в одном из предисловий обращает- 
ся к читателям: «Дорогой товорищ! Чита- 
тель в своих письмах чосто спрашивает: 
каков процент исторической правды в мо- 
их хрониках о Штирлице, коково его по- 
слевоенная судьба — до того момента, кок 
он вновь появился в моих книгах «Экспан- 
сия» и «Бомбо для председателя»? Искус- 
ство — а литература является его вожней- 
шим подразделением (до простится мне 
это сугубо военное определение} — обя- 
зано быть сродни сказке, которая, по Пуш- 
кину, «ложь, па в ней намек, побру молоп- 
цу урок». Конечно же, Штирлиц — вымы- 
сел, вернее, обобщение. Не было одного 
ИЛирлица. Одноко было немало таких раз- 
ведчиков, как Штирлиц». 

О Штирлице написаны следующие кни- 
ги (лота укозывает на время действия}: 
«Бриллианты для диктатуры пролетариа- 
та» (1921), «Пароль не нужен» (1921-1922, 
«Нежность» (1928], «Испанский вариант» 
(1938], «Альтернатива» (весна 1941}, «Тре- 
тья карта» (июнь 1941], «Семнадцать мгно- 
вений весны» (1945}, «Приказано выжить» 


Андрей ХОМАЗЮК 


Кто из народных героев может элегантно и интеллигентно раз- 
бить бутылку коньяка об голову врага? Кого бессмысленно аре- 
стовывать, так как все равно выкрутится? Кому доверяют сверх- 
секретные дела русская и немецкая разведка? Конечно же, ему, 


Шлтирлицу. 


(1945}, «Экспансия № (1945}, «Экспансия № 
(1946), «Экспансия Ш (1947, «Огчаянье» 
{1947-1953}, «Бомба для председателя» 
(1967). 

Кок видите, экранизирована лишь од- 
на книга очень интересной эпопеи. Пе- 
ресказывать сюжет всех произведений — 
нет ни сил, ни места. Но, думаю, читате- 
лям будет интересно узнать вкратце доль- 
нейшую судьбу Штирлица, что же случи- 
лось с отважным разведчиком после «Сем- 
надцати мгновений весны». Расстроив 
планы немецкого руководства о переми- 
рии с союзниками, Штирлиц попадает в 
руки гестапо. На этот раз провал, пол- 
ный и окончательный. (Анекдот в тему: 
ЦКирлица бил озноб. Это был лучший со- 
трудник гестопо...} 

Ему хотят, как бы случойно, подсунуть 
компромат на советских государственных 
деятелей высшего ранга. Уже на пути к 
своим Штирлиц получает тяжелое ране- 
ние от нашего же солдата. Его по кана- 
лам тайной организации «Одесса» (соз- 
данной для эвакуации офицеров СС) пе- 
реправляют в Испонию, где на него выходит 
омериканскоя разведка. Он оказывается 
в Аргентине. Штирлиц с помощью амери- 
канских развепчиков и мафии (па-да, не- 
множко пошантоажироволи и дело в шля- 
пе) сумел похитить Мюллера с нацистской 
базы в Аргентине и добраться до совет- 
ского посольства. Но ему не поверили. Он 
все же вернулся на родину, но в трюме 
коробля и в наручниках. Его тут же стали 
использовать в политической игре. Штир- 
лиц попадоет в тюрьму. Любовь всей его 
жизни, Сашенька Гаврилина, после мучи- 
тельных и беспрерывных запоев сумела- 
таки выкарабкоться, наши влюбленные да- 
же встретились, точнее, им позволили встре- 
титься. Дальнейшая судьба этой женщины 
печальна — она была расстреляна. Сын 
не выдержол пыток в НКВД, сошел с ума 
и тоже был уничтожен. Сам Штирлиц под- 
вергается пыткам, и только смерть Стали- 
но (1953, а вернулся Штирлиц но Родину 
в 1947) меняет его судьбу: «Исаева нашли 
в Владимирском политическом изоляторе: 
полуслепого, беззубого, с перебитыми но- 
гами, его положили в тюремный госпиталь». 
И долее — «Золотую Звезду» Героя Со- 
ветского Союзо Всеволод Владимирович 
Влодимиров (Исоев} получил из рук Воро- 
шилова...» В последней книге «Бомба для 
председотеля» Штирпиц охотится на скры- 
вающихся нацистских преступников. Ксто- 
ти, Юлиан Семенов тоже этим занимался. 
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В Интернете нашлось место и для сай- 
тов, посвященных Штирлицу (иди на ВНр:// 
меБиа.пе/ ний (рис. 1]. В наличии разде- 
лы «Публицистика», «Литература», «Исто- 
рии», «Музыка» (есть даже мелодии к мо- 


зе: 


Рис.1 


бильным телефонам и звуковая схема для 
Уипаом 3], «Фото», «Анекдоты» (с послед- 
ним пунктом все ясно — выбирай, что нра- 
вится, и вперед по ссылком]. 

Рекомендую прочитать краткую биогро- 
фию Штирлица (№нр:/ /меБиа.леу/ зниййз/ ой / 
зоБезе4 т. Там есть пара мелких неточно- 
стей, но в целом все верно. 

Если вас волнует вопрос, были ли у 
Штирлица прототипы, а скорее, не про- 
тотипы, а люди, биография которых немно- 
го напоминает судьбу нашего героя, то 
вам сюда: ННр:/ /ммеБиа: пе! $ из ав ЛоБаг.Нт, 
ННр://меБиа,пе/ низ /зю/ ауеБиН2.Мт. Из 
разведчиков, работавших на территории 
Германии, ближе всего по месту службы к 
Штирлицу Вильгельм Леман (ННр://ехтв. 
пд.ги/риме/м/2002-03-21/6_зНиЧизНнй. Но 
только по месту службы. 

В разделе «Публицистика» уделено ме- 
сто и октеру Вячеславу Тихонову (пнр:// 
меБиа. пе НИ НИз/ зай /рапог.ВНт], ВОПЛОТИВ- 
шему на экране образ отважного раз- 
ведчика. 

(Анекдот в тему: Тихонов просыпается 
с большого бодуна в тюремной комере. 
Не может вспомнить, кок он туда попал. 
Думает: «Если войдет немецкий нодзиро- 
тель, то я — Штирлиц. А если русский, то 
я — Исаев». Входит милиционер: «Ну и на- 
пились вы вчера, товарищ Тихонов». 

Но наша статья о Штирлице, который 
уже давно живет самостоятельной жизнью, 
поэтому останавливаться на этом вопро- 
се не будем. 

Оказывается, есть даже вирус «Штир- 
лиц», троян, следит за вводом паролей 
и отсылоет их на заданный адрес. Не- 
много похоже на то, что делал герой 


| МУе-серфина 


сериала, не правда ли? Так что не за- 
пускайте файлы, полученные неизвест- 
но от кого, ибо Штирлиц не спит ©. По- 
путно подумалось: а почему мы ничего 
не слыхали о вирусе «Сталин», напри- 
мер, или «Гитлер»? Новерное, такие ноа- 
звония обязывают вирус быть весьмо 
мощным и разрушительным. Как «Чер- 
нобыль». Вот и не берется никто... Ну и 
ладненько. 

Засветился Штирлиц и в кулинарии. Име- 
ется торт «Штирлиц» (рецепт на сайте). Не- 
понятно, почему сие произведение повар- 
ского искусства назвали именем нашего 
героя, но видимо, если сделать тортик, то 
все станет ясно. Может, кто рискнет? 

Еще одни проект, посвященный Штир- 
лицу, ноходится по адресу Ннр:/ /НйИй2-фюп. 
пагод.ги. 

Атут — Нр://17.теКги — расположился 
сайт фильма «Семнадцать мгновений вес- 
ны». Информации немного, но зато мож- 
но скачать саундтрек к фильму (ннр:// 
17.лазкги/со1 нии). Вопросы авторского пра- 
ва оставим на совести овтора сайта (поч- 
ти каломбур). Зато кадры из фильма раз- 
биты по сериям — от первой (внр://17. 
пзк.лу/$01 Вт} до двенадцатой (Внр://17.т5клу/ 
$12.ннт). Вот один из них — Штирлиц читс- 
етшифровку из центра (рис. 2). Умилитель- 
ная картина. 


Рис.2 


В током болышом по советским мер- 
кам фильме не могло обойтись без ля- 
пов. И потошные зрители их обнаружи- 
ли. К примеру, помните, Штирлиц встре- 
чается со связным и пишет письмо жене, 
а потом передумывает. Ток вот, когда он 
с этим связным прощается на вокзале, 
они стоят у вагона, на котором красует- 
ся надпись «Тара 58 тонн». Или напри- 
мер, еще один эпизод: Штирлиц спит в 
своей машине, а по трассе едет «ЗИЛ» 
с прицепом. 

Прочитать весь цикл книг под силу дале- 
ко не каждому. Вот и знают Штирлица в 
основном по анекдотам да по романам 
П.Асса и Н.Бегемотова. Прочитайте, кок это 
«произведение» творилось и что затем по- 
следовало: Ийр:/ /Ъ.трегасти/рапЬ/ МУ зН-т. 
т. «Романы» можно брать здесь: Нир:// 
мии. ЯБег.сот/ 5 /зоу-питог/ зНИЦИт, ИЛИ ТУТ: 
ВНр:/ /медевз.сот/ НИИ. 

Но даже в анекдотах (например, Внр:// 
2ауод.апод.пеи/ Ни] Штирлиц выделяется. Со- 
гласитесь, такого неповторимого стиля не 
отыщешь больше нигде: «Штирлиц выстре- 
лил вслепую. Слепая упала, как подкошен- 
ная. Подкошенную Штирлиц убил нокану- 
не». Или: «Штирлиц склонился над картой 
миро. Его неудержимо рвало на родину». 
Ни поручик Ржевский, ни Василий Ивано- 


вич с Петькой, ни Вовочка ток не умеют и 
ток не «работают». 

И конечно же, столь любимый герой 
не мог не оставить слепов в нашем ком- 
пьютерном мире. Всем известна програм- 
ма-перекодировщик «Штирлиц» Всево- 
лода Лукьянина (рис. 3} (нр:/ /БезвоН4аг.ги/ 
Чомтоа/знИИт.ехе]. На данный момент дос- 
тупна версия 4.0. Что же она умеет де- 
лать? Из справки программы: «Штирлиц» 
росшифровывает русские тексты, напи- 
санные в различных русских кодировках 
(МИг-1251, КО|-8г, 005, 150-8859-5, МАС 
и др.), в транслитерации, в форматах 


Е : 
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# нузпра штено будпенула бокре и кудрячит бокрёнхь. 


Рис.3 

Оцаоед РитюЫе, ЦТЕ-7, ЦТЕ-8, ТЕ, НТМЕ; 
тексты и файлы, закодированные с помо- 
щью ицепсоде, ххепсоде, Базеб4, Ыпйех, 
ВюА; а токже тексты, подвергнувшиеся 
смешанному перекодированию и, в ча- 
стности, имеющие фрогменты в различ- 
ных кодировках. «Штирлиц» способен при- 
вести токие тексты к кодировке МИп4ом5 
(1251), сделав возможными их прочтение 
и дальнейшую работу с ними (сохроане- 
ние, печать, исправления и пр.|, а также 
произвести обратные преобразования. 
Кодировки и схемы транслитерации мож- 
но добавлять и корректировать. Мехо- 
низм распознавания кодировки может за- 
пускаться автомотически при вставке тек- 
ста из буфера обмена и при загрузке 
файла. 

Кок видите, данная прогромма вполне 
соответствует своему названию. Мне лич- 
но в ней больше всего нравится возмож- 
ность быстрого перевода Пнт-текста в про- 
стой или форматированный текст. 

(Стоит, конечно, упомянуть и о квесте 
«Штырлиц» (ннр://млуж.БиКа.го] (рис. 4). И 
хотя «Бука», издатель игры, и заявляет, что 


ничего общего их Штырлиц с героем Юлио- 
на Семенова не имеет, мы-то понимаем, 
откуда ноги растут. Вот виртуальный ге- 
рой, цитирую: «Штырлиц, — настоящий не- 
мецкий офицер: морла кирпичом, строе- 
вой шаг на полусогнутых и звезда Героя 
Советского Союза на нужном месте». Дей- 
ствительно, ничего общего. 


Да, этот Штырлиц мог бы сделать так, 
как в анекдоте. (Анекдот в тему: Штирлиц 
пришел домой и устало положил на стол 
голову. Кэт закричала — это быпа голова 
Холтоффа.] Наш Штирлиц за все годы сво- 
ей деятельности в разведке (с 1921 по 
1967, а это немало] убил только одного 
человека — в «Семнодцати мгновениях вес- 
ны» провокатора Клауса. 

Не провда ли, интересно, как интелли- 
гентный Штирлиц, пройдя через горнило 
анекдотов, мутировал в Штырлица. Одна 
лишь буква в имени изменилась, а послед- 
ствия-то какие!! 

Отличительные черты игры называют сле- 
дующее: 7 уровней, около 70 персонажей 
свеликопепной озвучкой, бравые немецкие 
марши, плоские шутки и объемные зодач- 
ки. Требования к конфигурации компьюте- 
ра минимальные (МИпЧомз 95/98, Репвит 
166 МГц, 16 Мб оперативной памяти, 8х 
СО-ВОМ| и свободного места на винте не 
требуется. Я квесты не люблю, поэтому оце- 
нивать игру не буду. Судите сами. 

Что еще можно прочитать по данной 
теме? В сериале «Семнадноть мгновений 
весны» и Мюллер, и Вальтер Шелленберг 
(непосредственный начальник Штирлица] 
выглядят очень симпатичными (думаю, вы 
не забыли, что их игреют известные совет- 
ские актеры Броневой и Табоков}. Но не 
все так благополучно, по этой ссылке мож- 
но прочитать биографию реального Мюл- 
лера (вир://миим. ити веуиа/ -— дКопз/гепоюп/ 
ЗАТАМЕВ/Матез. ни). В ней причудливо спле- 
лись провда и вымысел, причем в очень ин- 
тересной пропорции, что еще раз дока- 
зывает — киношный образ и реальный 
очень далеки друг от друга. 

(Анекдот в тему: Штирлиц и Мюллер 
выходят из кабока: 

— Может, девочек снимем — предло- 
жил Штирлиц. 

— Да нет, пусть еще повисят...} 

Здесь — Нир://млим.адетига.ги/сиНиге007 / 
мзюгу/м2 /и55г/гахуе ка — вы можете про- 
читать о советской разведке в годы вто- 
рой мировой войны. О деятельности раз- 
ведки в годы Великой Отечественной вой- 
ны росскажут на сайте Службы внешней 
разведки России (№Нр://зуг.доуги/Мюгу/ 
заде05.Нт). Желоющим узнать о диверсон- 
тах и спецоперациях рекомендую книгу 
Павла Судоплатова «Спецоперации» (№р:// 
ммм адетигаги Лех /ЫЫю/зресорегасйлх1. Мо- 
териалы Нюрнбергского процесса поме- 
щены тут: ННр:/ /погпБегоргогез.паго4.ги. 

Совсем уже было собирался заканчи- 
воть статью, но вспомнил, что в Инете есть 
сайт, раскручиваемый довольно активным 
человеком под псевдонимом Штирлиц. Ре- 
сурс располагается тут: ННр:/ /гофоу-оБ.Бу.ги. 
Рассылка на зибзепфеги под кодом есо- 
пот. 5споо[ 5 «Записки Штирлица». 
Доже людям далеким от бизнеса и прел- 
принимотельства будет интересно. 

Подведем итоги. Штирлиц основатель- 
но обосновался в Интернете и на жестких 
дисках пользоватепей — программа, игра 
и троянский вирус (в вы давно антивиру- 
сом не проверялись?). Пройдет немало 
времени, мы станем старше, о вот Штир- 
лиц всегда будет жить в ношей помяти не 
старея, кок вечно молодым остаются Шер- 
лок Холмс или Джеймс Бонд. 


Интернет — оюбль ова 


Александр КАЧАНОВ 
|4 дегт_2003@иКг.пе! 


Нитериент-сервисы 


В Инете можно найти все, если очень постараться. Всемирная Сеть уже наполнена информацией 
настолько, что можно заблудиться в ворохе бесполезных данных и в горах битых и ненужных ссы- 
лок. Походы в Инет стали похожими на походы сталкеров в Зону, где их поджидало множество под- 
вохов и опасностей (помните Стругацких?)]. По электронной почте передается больше вирусов, чем 
их наберется в общественном транспорте ©. Американцам такая ситуация перестала нравиться, и 
они решили заняться разработкой нового проекта — Интернет-2. 


щее, давайте вспомним прошлое и 

голопом пробежимся по истории 

Инета. А начиналось все ток. В до- 
леком 1962 голу правительство США по- 
думоло и пришло к гениальной идее — 
использовать компьютерные сети в воен- 
ных целях: время тогда беспокойное бы- 
ло. А бразды правления по воплощению 
этой идеи были переданы в руки одного 
умного человека со странной фамилией 
Ликлидер. Он быстро придумал основ- 
ные концепции новой сети и сформули- 
ровал главную идею — сеть должна нор- 
мально функционировать в условиях ядер- 
ной войны. То есть выход из строя одного 
узла никоим образом не должен был ска- 
заться на работе всей сети. 

Эту сеть окрестили АКРАМеюм (Ад- 
уапсе@ КезеагсИ Ргоес5 Адепсу МЕТ- 
мог К, и уже в 1969 году сеть зарабо- 
тола и объединила 4 узла: Стенфорд- 
ский институт, Университет Юта, 
Университет Санта-Борбары и Центр 
испытания сети УСТА. Для обмена ин- 
формацией использовался протокол МСР 
(МекмогК Сопнго! Ргоюсой. АКРАМЕТ рос- 
ла и развивалась — в 1973 году появи- 
лись протоколы ТСРУР и ТЕНМЕТ, к сети 
было подключено уже 22 узла, также 
начали подсоединяться узлы, находящие- 
ся в других странах. В 1974 году для 
подсоединения к АКРАМЕТ столи исполь- 
зовать протокол ТСРЛР. 

Параллельно с АграпеГом развива- 
лись и другие сети: ТРеогупер Вйпеь 
СУМЕТ. Очередное вожное событие про- 
изошло в 1983 году — Правительство 
США признало ТСРЛР стандартом, и 
Агропе! полностью перевели на этот 
протокол. В скором времени от Аграпе! 
откололась МИМе! (МИйогу Мемо!К), 
предназначавшсяся для использования 
военными организациями. А уже 
в 1984 году была введена система РМ 
(Ротат Мате $егисе], которая позво- 
лила отказаться от необходимости за- 
поминать адрес компьютера в цифро- 
вом [Р-варианте — просто вводилось 
символьное имя, а ОМ5-сервер сам пре- 
образовывал его в 1Р-адрес. 

В 1985 году появился клон Агропе! — 
М$РМЕТ, который держолся но пяти сер- 
верох. Новоиспеченную сеть взяла под 
свое крыло 1ВМ. В 1990 году проект 
Аграпе! закрыли, и все функции этой се- 
ти стала выполнять МЗЕМЕТ, котороя по- 


н о перед тем кок заглянуть в буду- 


степенно переросла в егпе!. В 1991 го- 
ду были заложены основы \У\/\МУ/\У\ и поя- 
вилась первоя интернет-страница, а в 
1993 году вышел в свет первый брау- 
зер — Мозес, код которого, кстати, лег 
в основу М$ шегпе! Ехрогег (кто не ве- 
рит, пусть посмотрит в Е: Справка > О 
программе]. 1996 год можно признать 
годом Интернета — появились первые 
попытки ведения коммерции в Глобаль- 
ной Сети, расправили плечи наши ха- 
керы. Именно тогда Интернет стол та- 
ким, каким мы зноем его сегодня. 

Следующим шогом на пути эволюции 
Интернето может считаться проект Ин- 
тернет-2. Основная его задача — по- 
строить сеть, котороя должна объеди- 
нить сотни университетов, лабораторий, 
обсерваторий, электронных библиотек 
и тд. Проект ставит перед сабой ноуч- 
ные и учебные цели, он является попыт- 
кой вернуть студентам и ученым тот пер- 
воначольный Интернет — без лишнего 
мусора и ненужной информации. 

Основные хорактеристики новой сети: 

У скорость передачи до 10 Гбит/с; 

У новся версия протокола ПР (\6), 
котороя должна обеспечить большее 
количество 1Р-адресов. Текущая версия 
(У4) рассчитана на 4 млрд. адресов, ко- 
торых сегодня некоторым странам уже 
не хватает. Китаю и Тайваню уже гро- 
зит катастрофа, ток кок им выделено 
почти наименьшее количество сдресов, 
хотя количество пользовотелей там од- 
но из самых больших в мире; 

У @об (СиаШу оЁ $егмсе} — новая 
фишка. Это когда пакеты фильтруются и 
пропускаются в соответствии с их при- 
оритетом. Например, по сравнению с 
передачей почты видеоконференция бу- 
дет иметь более высокий приоритет, так 
кок во втором случае необходимо от- 
провлять большее количество покетов за 
единицу времени, а для электронной поч- 
ты оперотивность не столь существенна 
{в пределах разумного, конечно ©). 

Розробатываться Интернет-2 начал 
еще в 1996 году, когда представители 
34 университетов собрались в Чикого и 
решили двигать проект своими силами 
и финансами. А позже Бли... сам Билл 
Клинтон зсинтересовался проектом, при- 
знал его перспективным и начал выде- 
лять на его развитие финансы из бюд- 
жета. Поддержку сети объявили множе- 
ство компоний, среди которых 1ВМ 
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(Бнр://мммит.сот], || (Вир: /муим. 
ие. сот], [осеп! Тесбпоодез (внр:/ Ими. 
юсеп-сот), великая и ужасная М!югозой 
(Внр:/ Ими писгазой. сот], Зип Мисгозуегп$ 
(Бнр:/ /ммими.зип.сот], М/оНСот (Вир:// 
угу моН4сот. сот) и еще полсотни фирм 
(хотя, надо отметить, в.асновном про- 
ект финансируется правительством 
США). 

Схема построения новога Инета бу- 
дет немного отличаться от тай, что мы 
видим в современном Интернете. Ос- 
нову новой сети состовят ключевые точ- 
ки СюаРоР$ (Сдабй-сарасйу Ро оЁ 
Ргезепсе}, которых сегодня около 28 штук. 
Эти точки будут соединены с помощью 
толстого оптоволоконного канала с вы- 
сокой пропускной способностью (где-то 
2.5 Гбит/‹). Отметим, что на его про- 
кладку ушло 500 миллионов вечнозеле- 
ных буможек. Потом к этим тачкам бу- 
дут подсоединяться сети университетов, 
лабораторий, а также наш абычный Ин- 
тернет. 

Чтобы получить доступ к Интернет-2, 
понадобится запастись определенным 
софтом (броузеры, мейлеры}, посколь- 
ку сеть работает на новом протоколе. 
Кстати, уже имеются первые образчи- 
ки, которые можно скачать и посмот- 
реть с сайта проекта Ёнр:/ /ммиииегпе!2. 
ей. Здесь же вы найдете всю информо- 
цию (Оо уоц зресК епой$П?] в разных 
формотах, от НТМЕ до РПГ, и посмот- 
рите видеоролики о новой сети. 

Уже слышу печальные вздохи обла- 
дотелей старых модемов на 14 Кбит/с. 
Успокойтесь и послушайте о здоровен- 
ном черпаке дегтя. Чтобы избежать уча- 
сти, которся постигла простой Инет (зс- 
соренности), проект открыт только для 
избранных: ученых и студентов престиж- 
ных американских учебных заведений. 
Сейчас доступ к Сети имеют 202 уни- 
верситета и несколько десятков лабо- 
раторий. Также плонируется объединить 
все телескопы в одну большую обсер- 
ваторию и подключить ее к новой Се- 
ти на радость астрономом. Так что ном 
это счастье не светит ближайшие лет 
так 15-ть (если мы сами не решим соз- 
дать свою сеть — нашу едповдь клятим 
ломериканцям ®). 

На этой ноте я и завершою свой по- 
знавательный рассказ. Все, кто внима- 
тельно его читал, берут с полки по пи- 
рожку и читают МК дальше ©. 


Железный полизви 


Музыкальные шкатулки 


Валерий АКСАК 


акзаК@тусотр.сот.ца 


Движение... Вы любите двигаться? Бегать, прыгать, ездить на скейте, велосипеде или роликах? Про- 
сидеть день в квартире, когда за окном светит солнце, для вас хуже десяти экзаменов по высшей 
математике? Значит, вы человек активный. А если вы человек активный, значит, вы обязательно 
любите слушать музыку. Если вдобавок ко всему вышесказанному вы еще и читаете «Мой компью- 
тер», значит, вы любите слушать цифровую музыку, причем преимущественно в формате МРЗ. Вот 
тут и появляется небольшая проблема — цифровая музыка аккуратно сложена на НОО компьютера 
или записана на СО-В/РМИ, и слушать ее приходится только в домашних условиях — не тащить же 
с собою в парк ПК или, в крайнем случае, ноутбук? Не спорю, можно, конечно, тащить. Но лучше 


просто купить плейер. 


В этой стотье мы не будем рассматривать весь спектр пор- 
тотивных устройств с функцией проигрывания МР3З, ограни- 
чимся только МРЗ/СО-плейерами. Плейеры с традиционны- 
ми многогигабойтными винчестерами все еще очень дороги. 
Устройства с На5й-памятью, при сравнительно небольших 
объемах носителей, тоже стоят довольно дорого, да и купить 
их можно далеко не в каждом магазине, торгующем кампь- 
ютерной или бытовой техникой. С МРЗ/СО-плейерами куда 
проще во всех отношениях: цены на такие девайсы начино- 
ются с отметки 60 у.е., носитель — дешевле некуда, да и вме- 
стительность впечатляет (на один компакт-диск помещается 
порядка 8 часов музыки в формате МРЗ 192 Кбит/с 44 кГц). 
А так как СО-К\М\ сейчас есть в составе практически каждо- 
го ПК, то использование таких устройств вообще предстов- 
ляется идеальным выбором. В подобном утверждении имеет- 
ся немалая доля истины, но при этом не стоит зокрывать гла- 
за на очевидные недостотки МРЗ/СО-плейеров по сравнению 
с Назр-плейерами и плейерами с накопителями на жестких 
дисках. Первым проигрыватели компакт-дисков совершенно 
очевидно уступают по габаритам и весу, выигрывая при этом 
в цене. Вторые же, кроме завидной вместительности, обло- 
дают множеством дополнительных функций, но при всем при 
этом носить с собою по сути обыкновенный винчестер с при- 
сущей всем винчестером (кроме, естественно, огнестрельных] 
хрупкостью согласятся не все. Поэтому если габариты и вес 
для вас не главное, а также не критична возможность ис- 
пользования плейера в качестве емкости для переноса тро- 
диционных данных (например, фильмов, фотографий и т.д.), 
то вам следует хорошенько призадуматься о покупке СО- 
плейера с возможностью проигрывания МР3З-файлов. А мы 
в свою очередь по мере сил постараемся помочь вам сде- 
лоть правильный выбор. 


Встречают по одежке 


На что следует обращоть внимание при покупке МРЗ/СО- 
плейера в первую очередь? Конечно же, на удобство упров- 
ления и эргономичность. Во вторую очередь, на функциональ- 
ность. Кто-то может удивиться и с широко открытыми глазами 
вопросить: «А как же качество звучания. А вот на это, как 
сие ни поралоксально звучит, нужно смотреть едва ли не в по- 
следнюю очерель. Выбирая устройство такого типа, надо чет- 
ко представлять себе, с какой целью и для выполнения коких 
задач оно создовалось. МРЗ/СО-плейер не заменит вам ста- 
ционарный компонент добротной НЕй-системы и даже прокти- 
чески наверняка проиграет по звуку неплохому музыкальному 
центру. Этому есть вполне логичное объяснение. Если стацио- 
норные компонентные системы разрабатываются для прослу- 
шивания музыки [смысловое ударение но последних двух сло- 
вах], то портотивные плейеры созданы для прослушивания му- 
зыки по пути на работу, в метро, в автобусе, в поезде (смысловое 
ударение на словах, идущих после «прослушивания музыки»). 
Основные усилия разработчиков портативной техники направ- 
лены как раз на то, чтобы все было легче, меньше, удобнее, 


незаметнее. Звук тоже важен, но это не определяющий мо- 
мент. Ведь трясясь в маршрутке рядом с кричащими по мобиль- 
ным телефонам и друг на друга пассожироми, уловить звон- 
кость верхов или «черноту» баса, скажем прямо, нелегко. А 
вот куда спрятать плейер в жаркую летнюю пору или как но- 
сить с собой проигрыватель класса «полукилограммовый кир- 
пич» — это уже более серьезные проблемы. Из всего сказан- 
ного не следует, что на’ звук вообще не нужно обращоть вни- 
мание — это ошибочное впечатление. Качество звука 
МРЗ/СР-плейерсв, конечно, важно, просто его не стоит срав- 
нивать со звучанием устройств совершенно других котегорий, 
а значит, нужно выдвиготь к нему менее жесткие требования. 

Еще один вожный момент — комплект поставки. Напри- 
мер, вы можете встретить два плейера от разных производи- 
телей с ровными функциональными возможностями, но один 
из них будет стоить на 30 у.е. дороже. В таком случае как 
раз и нужно детально ознакомиться с набором аксессуаров. 
Вполне вероятно, что к более дорогой модели прилагается 
пульт дистанционного управления, аккумуляторы и, допустим, 
чехол для плейера, в то время как ко второму проигрывоте- 
лю все эти вещи придется приобретоть дополнительно. И еще 
не факт, что в итоге это обойдется дешевле, чем покупка пол- 
ностью укомплектовонного плейера. Токже нужно обращать 
внимание на «именитость» разработчиков ‘аксессусров и их 
качество — этот параметр значительно и совершенно зако- 
номерно сказывается но общей цене коробки с плейером. 

Возможность перепрошивки плейера сегодня практически 
стала стандартом, но все же необходимость такой функции 
надо трезво оценивать для каждого конкретного экземпля- 
ра. Если устройство функционально оснащено, по меньшей 
мере, на уровне КПК, с множеством вложенных меню и сот- 
нями функций — да, здесь смена Ягглмуоге может действитель- 
но пригодиться. Если же плейер представляет собой простей- 
шую коробочку с пятью кнопкоми, то перепрошивка ему про- 
сто не нужно из-за незначительной оснащенности и очень 
скромной предельной функциональности. 


В реку с Самсонаом 


Нельзя объять необъятное, поэтому собироть в стенах ре- 
дакции все доступные на нашем рынке МРЗ/СО-плейеры мы 
не стали, ограничившись устройствами от двух известных про- 
изводителей. Во-первых, признанного овторитета в мире циф- 
ровой музыки мег, во-вторых, популярного бренда в мире 
электроники Затзипа. Итак, компания мег предстовлена в об- 
зоре пятью моделями плейеров (МР-50, МР-150, МР-350, МР- 
400, \МР-550], Затзипа — семью (МСО-5М45, МСО-$5М55, 
МСО-$М60, МСР-$Е75, МСО-НМ200, МСО-НМ920, МСО- 
НРУ20К). Прослушов все эти проигрыватели, могу сразу зоме- 
тить, что в этой статье не будет привычной главы «Выводы». Де- 
ло в том, что по большому счету все предстовленные устрой- 
ства играют и работают ровно на столько, сколько они стоят. 
Конечно, некоторые точки пересечения сравнительно дешевых 
и более дорогих моделей все же имеются, и при случае я бу- 


: Железный полип Железный полпепы 


ду обязательно ссылаться на эти нюансы в статье. Но тем не 
менее, если обобщать совокупность характеристик всех моде- 
лей, то правило «дороже — значит лучше» работает железно. 

С вашего позволения, хотелось бы начать детальный «дос- 
мотр» плейеров с устройств производства компании мег, а 
именно с ИМР-50 (рис. 1). Первое, что бросается в глаза по- 
сле вскрытия сравнительно небольшой коробочки, выполнен- 
ной в сине-белой гамме, это два мануала — один на англий- 


Рис.1 
ском языке, второй — на китайском. Так как мои познания в 
восточных языках на умение читать на китайском не распро- 
страняются ©, было принято решение приступить к изучению 
английского варианта. На 42-ух страницах документа в бук- 
вальном смысле на пальцах объяснено, как использовать 
плейер и задействовать ту или иную функцию. (При описании 
следующих моделей Км№ег на рассмотрении руководств поль- 
зователя больше останавливаться не будем — все они на анг- 
лийском языке и отлично составлены.) Кроме мануалов в ко- 
робке нашлись 2 пальчиковые (АА) батарейки Ригасей, на- 
ушники вида «затычки», маркированные мег, и сам плейер. 
Расцветка 1МР-50 синяя с серыми вставками (точнее, кнопки 
и ободок оставлены серыми для экономии краски и уменьше- 
ния стоимости плейера). Посреди лицевой части пластмассо- 
вого корпуса находится небольшая окружность со стандарт- 
ным для мег дисплеем (увы, без подсветки} и семью кнопка- 
ми. На ободке обнаружились еще три функциональные кнопки 
и рычажок для блокировки кнопок (ту функцию особенно 
оценят любители класть проигрыватель в сумку или рюкзак). 
Там же на разных полюсах есть разъемы для подключения на- 
ушников и внешнего блока питания для работы от сети (в ком- 
плекте БП отсутствует). Подробные технические характери- 
стики 1МР-50 (равно как и всех плейеров} можно найти в таб- 
лице, мы же перейдем к результатам практических исследований. 
При первой же попытке познакомиться с плейером, пони- 
маешь, что такое настоящая «бюджетность»: корпус сконст- 
руирован так, что крышка открывается как бы вниз, то есть 
пульт управления размещен не на крышке, а на обратной 
стороне, содержащей всю механико-электронную начинку 
плейера. Из-за этого сначала работа с плейером превро- 
щается в борьбу с привычками, но со временем такое ре- 
шение кажется вполне нормальным и трудностей не вызыва- 
ет. Удобство управления как для плейера без пульта дистан- 
ционного управления можно назвать отличным. Все настройки 
осуществляются с помощью фирменного интуитивно понят- 
ного меню настроек мег (пользователи ПК будут приятно 
обрадованы необычайным сходством в управлении с их лю- 
бимой операционной системой), все функциональные кноп- 
ки имеют необходимые подписи и толкования в руководстве. 


Расположение элементов на дисплее одинаково для всей 
описываемой в статье серии плейеров 'КМ№ег, поэтому вкрат- 
це остановимся и на этом моменте. На экране можно уви- 
деть порядковый номер композиции, проигранное время, 
режим воспроизведения, активность/не активность блоки- 
ровки кнопок, уровень заряда батарей, название текущей 
папки с файлами, информацию из 1О3З-тэга, уровень гром- 
кости, настройку эквалайзера, графическое изображение 
пульсирующих каналов звука, битрейт текущей компози- 
ции, частоту сэмплирования и формат воспроизводимого 
файла. 

Качество звучания плейера очень хорошее, без каких бы 
то ни было дефектов, баланс высоких, средних и низких час- 
тот выдержан отлично. Корректировку звука, в зависимости 
от жанра композиции, можно производить с помощью эква- 
лойзера. Последний позволяет регулировать высокие и низ- 
кие частоты, а также имеет целых 8 прелустановленных ре- 
жимов воспроизведения (Моптай, Рор, Коск, /а22, Ропсе, С1оз- 
с, Меюи И Ваз$). Идущие в стандартной поставке наушники 
выдают довольно неплохой звук, хотя их все же, на мой взгляд, 
было бы неплохо заменить на что-то более серьезное (для 
примерной ориентации в ценах замечу, что под «серьезны- 
ми» подразумеваются наушники полузакрытого типа ценой 
около 30 у.е.). Несмотря на все мои старания, заставить дать 
слабину систему антишока (предварительное кэширование 
песен во избежание «заикания» воспроизведения при ходь- 
бе или беге) Кмег ЗНОСК ЕВЕЕ мне не удалось. Во время 
проигрывания дисков или при переходе от одной директо- 
рии ко второй девайс ведет себя сравнительно тихо. В за- 
вершение описения этого плейера хочется сказать пару те- 
плых слов разработчикам, которые даже «бюджетную» мо- 
дель умудрились сделать по высшему классу. Цену !МР-50 
ищите все в той же таблице — она (стоимость плейера) вас 
приятно удивит. 

МР-150 (он же СЬготехХ) (рис. 2} продается в бело-серой 
коробке, в которой, помимо плейера, лежит мануал, точно 
такие же, как и в комплекте МР-50, батарейки (опциональ- 
но, то бишь их может и не быть), пульт дистанционного управ- 
ления, наушники мег и блок питания (опционально, но в 


Рис.2 
предоставленном редакции комплекте БП в наличии имелся]. 
Корпус плейера выполнен в серых цветах и выглядит доволь- 
но стильно. Его функциональное оснащение практически иден- 
тично МР-50, с той лишь разницей, что у этой модели крыш- 
ка открывается традиционным способом, батареи вставля- 
ются в наружный отсек (у !МР-50 секция для элементов питания 
находится прямо под диском), ну и, конечно же, совершен- 
но другое расположение функциональных клавиш. Еще од- 
но маленькое, но приятное отличие от 1МР-50 — 1СО-дис- 
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плей имеет подсветку. Пульт дистанционного управления не 
оснащен дополнительным экраном и по сути лишь дублиру- 
ет наиболее часто используемые кнопки корпусного блока 
управления. При желании без ПДУ можно и обойтись, то 
есть его поломка для функциональности плейера не критич- 
на. Субъективно звук 1МР-150 практически не отличается от 
1МР-50, но 150-ая модель превосходит 50-ую по удобству 
обращения. Функциональность же обоих проигрывателей 
также примерно одинакова, даже 1МР-50 имеет больше ус- 
тановок эквалайзера (в МР-150, например, не оказалось 
моего любимого Ме! — пришлось довольствоваться Воск), 
но это, по идее, легко уравновешивается сменой прошивки. 
Наушники в комплекте МР-150 аналогичны имеющимся в МР- 
50. Шумность работы и качество реализации антишока на 
таком же хорошем уровне, как и у предыдущей модели. По- 
сле такого описания напрашивается логический, хоть и не- 
много некорректный вывод: МР-150 — это более «наворо- 
ченный» МР-50. Цена, естественно, тоже более «наворочен- 
ная». Стоит ли платить лишние десятки условных единиц за 
дополнительные удобства — решать вам. 

Следующий плейер — {МР-350 (5йтХ) (рис. 3) — это устрой- 
ство из уже совершенно другой ценовой категории. В серой 
коробке с большой фотографией проигрывателя обнаружены: 
плейер серого цвета с броским стильным дизайном, наушники 
мег, блок питания (он же сетевой одаптер для встроенного 
зарядного устройства), 2 тонких М-МН аккумулятора типа ЗНсК, 


Рис.3 

руководство пользователя, пульт дистанционного управления, 
сумка и внешний блок для пальчиковых АА-батарей, который 
можно подключать как дополнительный и, главное, более де- 
шевый источник питания. Правда, носить вместе с плейером 
такую не очень маленькую трубку не всегда удобно. Сам про- 
игрыватель, как можно понять уже по его названию, очень тон- 
кий — 16.7 мм. Существенное уменьшение толщины стало воз- 
можным во многом благодаря решению вынести (СО-дисплей 
с уже привычной для этого производителя голубой подсветкой 
на пульт дистанционного управления. Теперь при работе с 
плейером пользователь может обойтись исключительно ПДУ, 
хотя самые важные кнопки есть также на боковом ободке кор- 
пуса проигрывателя. Меню на пульте дистанционного упров- 
ления выполнено в традиционном для мег стиле, в качестве 
функциональных клавиш выступают «качающиеся» кнопки, чув- 
ствительные к длительности нажатия. Что еще нужно отметить — 
плейер очень легкий и даже вставленные аккумуляторы не спо- 
собны этого изменить, что не может не родовать. С точки зре- 
ния эргономики проигрыватель выполнен отлично. 

Приятное дополнение к традиционным функциям СО- 
плейера — ЕМ-приемник с рабочим диапазоном 87.5-108 МГц 
(антенной является провод наушников). Качество приема по- 
следнего можно охарактеризовать как хорошее, хотя эта 


оценка имеет не очень большую ценность — все зависит от 
местонахождения слушателя. Качество воспроизведения МРЗ 
и Ац@ю СО субъективно немного (много быть просто не мо- 
жет — куда ж дальше ©!) выше, нежели у двух предыдущих 
плейеров, в частности чувствуется большая глубина звука. 
Антишок традиционно безупречен, зато шумность работы 
неожиданно возросла, что несколько подпортило впечатле- 
ние от в целом отличного устройства. 

Еще один ЭХ в нашем обзоре — {МР-400 (рис. 4). Этот 
плейер по сути является несколько «доведенной ло ума» пре- 
дыдущей моделью. Изменения, в первую очередь, коснулись 
внешнего вида проигрывателя — теперь он выглядит еще бо- 


Рис.4 
лее впечатляюще. Стильный серый металлик или цвет спелой 
вишни, прочный и компактный корпус, значительно более удоб- 
ный пульт дистанционного управления, который обзавелся не- 
которым внешним подобием джойстика. Отдельно стоит ско- 
зать о наушниках: в стандартной поставке МР-400 это «затыч- 
ки» МХЗ00 от именитого производителя Зеппбе?ег, которые в 
деле оказались несколько лучше стандартных наушников = 
ег. Количественно же комплектация МР-400 ничем не отлича- 
ется от МР-350, а звук немного лучше, не в последнюю оче- 
редь за счет более качественных наушников. Кроме улучше- 
ний есть и маленькое «ухудшение» — с корпуса плейера убрали 
регулятор громкости. ЕМ-приемник, шумность работы и каче- 
ство антишока субъективно находятся на уровне МР-350. 

Наконец, последний плейер производства мег — 1МР- 
550 (рис. 5]. Причем «последний» он во всех смыслах — и 
как последний мег в нашей статье, и как последняя модель 
МРЗ/СО-плейера, выпущенная этим производителем. К сло- 
ву, на момент написания этих строк ИМР-550 в свободной 
продаже в Украине еще не было. мег выдержал свой стиль 
на все сто — плейер еще тоньше, нежели предшественники 
(подумать только — 13.7 ммй, еще легче и, естественно, еще 
эффектнее. В комбинированной многоцветной коробке ме- 
ня ожидало множество приятных сюрпризов. В первую оче- 
редь, конечно же, речь идет о самом плейере. Взяв аппарат 
в руки, сразу чувствуешь, что корпус с крышкой цвета спе- 
лой смородины создан из прочного материала (использует- 
ся традиционный для ноутбуков магнезиевый сплов}. Второй 
приятный сюрприз — вместо сумки для переноски 1МР-550 
служит поясной чехол (похоже, производители учли много- 
численные просьбы покупателей предыдущих моделей). Спи- 
сок аксессуаров дополняют традиционные ЭНсК-оккумулято- 
ры, блок питания, блок для пальчиковых АА-батарей, пульт 
дистанционного управления, наушники производства беппНев- 
ег и мануал. Кок и предыдущие топовые модели 1 мег, ИМР- 
550 оснащен довольно хорошим ЕМ-приемником. Качество 
звука при проигрывании Аифю СО и МР3З неожиданно ока- 
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при том что ориентировочная стои- 
мость !МР-550 выше всего лишь на 
10 у.е. Полноценный пятиполосный эк- 
валайзер с достаточным количеством 
предустановок ни разу не вызвал же- 
лания что-то дополнительно подстраи- 
вать «под себя». Управление плейером 
всецело возложено на довольно до- 
рогой пульт дистанционного управле- 
ния, пользоваться которым стало еще 
удобнее, чем в более ранних моде- 
лях. Делясь своими личными ощуще- 
ниями, могу сказать, что возврат с 
МР-550 на МР-400 произвел на ме- 
ня примерно такой же эффект, кок от- 
кат с У/Ипаом ХР на МИпдомз 98 — 
до того в МР-400 все казалось «не 
на месте» и недостаточно удачно. По- 
хоже, мег в очередной раз удалось 
поднять планку развития МРЗ/СО- 
плейеров еще на порядок. То, что это 
будет очередной хит продах, не вы- 
зывает ни малейших сомнений. 
Представленные в нашем обзоре 
плейеры произволства Загпвипа в боль- Рис.5 
шинстве своем соответствуют характеристике «СО-плейер с 
функцией проигрывания МР3З» (когда поддержка МРЗ являет- 
ся вроде бы дополнительным бонусом и козырем), а не 
«МРЗ/СО-плейер» с равной «подгонкой» под оба музыкаль- 


залось ощутимо лучше, чем у МР-400, Г 


кал, летящий по средним частотам, 
продолжаем наш обзор. 

МСО-$М45 (рис. 6) — самый недоро- 
гой из всей дюжины сегодняшних экспо- 
натов плейер. Комплект поставки соот- 
ветствующий: такое же детолизировон- 
ное, как и у Мег, руководство, правда, 
на русском языке, сам плейер, наушни- 
ки и... все. Питание производится с по- 
мощью пальчиковых АА-элементов, ко- 
торые придется покупать лополнительно. 
Также желательно докупить блок пита- 
ния, с помощью которого можно будет 
использовать встроенное зарядное уст- 
ройство. Перед зарядкой аккумуляторов 
следует обратить внимание на специфи- 
ку их размещения в батареечном отсе- 
ке — этому вопросу уделен специольный 
пункт мануала. Дизайн плейера можно 
назвать традиционным для «бюджетной» 
аудиопролукции этого производителя — 
скромненько, но с заявкой на нечто бо- 
| лее серьезное. Конструкция проигрыва- 
теля стандартная: на крышке размещен 
весь управляющий блок кнопск с диспле- 
ем (подсветки нет), блокировка кнопок 
редлизуется специальным переключотелем (функция имеется у всех 
обозреваемых сегодня устройств). На дисплей выводится вся не- 
обходимая информация, кроме частоты дискретизации и битрей- 
та композиции. Никаких специальных меню настроек а {а мег 
нет, да и при такой функциональности они про- 


ных формата даже с некоторым креном в 
пользу МРЗ. Все-таки в последнем случае 
сложностей в настройке, управлении, под- 
держке форматов и других нюансов значи- 
тельно больше. Большинство моделей по су- 
ти создано по стандартной, традиционной 
концепции разработки Аифю СО-плейеров — 
практически та же функциональность и не- 
замысловатость, часто броский дизайн, без 
особых изысков в борьбе за габариты и вес 
устройств. Цена на многие из обозревае- 
мых проигрывателей тоже недалеко ушла от 
цен на СО-плейеры без поддержки МР3З. Ис- 
ключения, причем приялные, конечно, тоже 
имеются (например МСО-НВУ20/НЕ9Я20К), 
и сними мы вас обязательно познакомим. 
Но всему свое время, поэтому не будем 
затягивать и без того массивную прелю- 
дию — давайте слушать музыку. 

К слову, о музыке. Тестировались все 
плейеры в этом обзоре (включая изделия 
'Юмег) на таком материале: 

У СО-В Езрегапга, записанный в муль- 
тисессионном режиме на скорости 16Х (на 
диске: папка с русскоязычным названием, 
песня с русскоязычным 1Ю3З-тэгом, УУМА- 
файл, МРЗ УВК-файл, целая гора файлов 
с песней гоп Маюеп «Геаг о ТВе Ва» во 
всех битрейтах, от 32 Кбит/с до 320 Кбит/‹}, 

У Аодо-СО «Арии» «Крещение огнем», 
сборник «Классическая и испанская гитара»; 

У СО сМРЗ 192 Кбит/с Ма мизВ, ТЙе- 
Ноп, Треате С Тгадеду, Вйпа Сиагфоп, 
ЗЭнаюмайоз, п Натез и мн. др. 

Слушолся преимущественно ро\иег те!- 
а и обонс/доот/Чеай с примесью элек- 
троники (например, ТИеане СЕ Тгадеду}, 
потому что проверять качество звука на 
поп-музыке практически бессмысленно — 
заставить ее звучать плохо очень сложно. 
]а227 или классика Увольте, такую музыку 
обычно слушают на совершенно других 
девайсах или, что еще лучше, в живую. По- 
этому под жесткие гитарные рифы, вирту- 
озную работу барабанщика и сильный во- 


сто не нужны. Цвет корпуса плейера серый, с 
прозрачной пластмассовой вставкой. К слову, 
эта вставка выполнена из не очень прочного 
материала, поэтому по мере эксплуатации она 
может щедро усеяться трещинами и мелкими 
царапинками. Громкость регулируется анало- 
говым колесиком с десятью делениями. Пульта 
дистанционного управления нет, ЕМ-приемни- 
ка тоже нет. Модернизированная антишоко- 
вая защита (Е5Р) работает довольно неплохо, 
но предела совершенства она еще, очевидно, 
не достигла — при сильной тряске звук иногда 
неприятно искажается. Функция усиления низ- 
ких частот работает исправно, и без октива- 
ции этой опции слушать музыку в наушниках 
из стандартной поставки просто невозможно. 
‚ Поэтому их (наушники) обязательно нужно ме- 
\нять на что-то более серьезное, иначе плейер 
просто не раскроет весь свой патенциол. При 
подключении, вместо предложенных Заппзипо ом 
«затычек», домашних наушников закрытого ти- 
па качество воспроизведения значительно улуч- 
шилось, что еще раз подтверждает мнение о 
необходимости замены наушников из стан- 
партной поставки ЗМ-45. В целом качество 
звучания плейера можно назвать неплохим — 
на свою цену он играет точно. 

МСО-$М55 (рис. 7), как показали субъ- 
ективные наблюдения, выполнен на той же 
элементной базе, что и предыдущая мо- 
дель, но имеет некоторые улучшения, по- 
мимо качества воспроизведения. В первую 
очередь, следует отметить куда более при- 
ятный набор аксессуаров (лополнительно 
имеется внешний блок питания и ПДУ). Так- 
же простенький пульт дистанционного управ- 
ления, дублирующий основные функции 
управления проигрывателя. Дизайн тоже 
более привлекательный (комбинация бело- 
го, серого и фиолетового цветов корпуса 
с мелкими кнопочками. смотрится по-сво- 
ему стильно). Качество звука улучшено не- 
значительно, но например, небольшого за- 
вала на басах при включенной функции 


№28/251 14 июля-21 июля 2003 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Железный полизол 


5В$ уже нет, что не может не радовать. Ан- 
тишок тоже сработал неплохо, особенно на 
проигрывании МР3З. 

МСО-5М60 (рис. 8} — внешне просто брат- 
близнец МСО-5М45, только расцветка не- 
много другая. Кроме внешнего вида эти плей- 
еры отличаются комплектацией. Не считая 
столь необходимых аксессуаров, как блок пи- 
тания и пульт дистанционного управления 
(точно такой же, как в комплекте предылу- 
щей модели), в коробке МСО-5М60 нашел- 
ся целый набор для автолюбителей — кас- 
сетный адаптер для автомагнитолы, преоб- 
разователь напряжения автомобильной сети 
и подкладка под плейер. Качество работы и 
технические характеристики в точности иден- 
тичны двум предыдущим моделям. 

Следующий плейер от Затвипа произвел 
очень приятное впечатление. И это не удиви- 
тельно, ведь по сравнению с предыдущими 
моделями, МСО-$Р75 (рис. 9], наконец-то, об- 
лодает более-менее приличным пультом дис- 
танционного управления с (СО-экраном, ос- 
нащен качественным ЕМ-приемником со стан- 
дартным рабочим диапазоном, имеет более 
серьезный и стильный дизайн и, в конце кон- 
цов, просто приятнее звучит. Не лучше или 
громче, а именно приятнее — звук громотнее 
сбалансирован, и даже функция усиления низ- 
ких частот не просто понижает планку вос- 
производимых низких частот, а делает цело- 
стную картину звука более объемной и мяг- 
кой. Набор доступных функций д 
воспроизведения СО/МРЗ ничем не отлича- 
ется от МСО-5М45, качество работы анти- 
шока тоже неплохое, правда, пару раз плейер 
самопроизвольно заикался, мирно отдыхая на 
столе. Шумность работы с диском небольшая, 
что характерно для всей линейки описывае- 
мых плейеров Затзипоа, за исключением не- 
сколько более «громкого» МСО-5МбО. ‚Рис.11 

МСО-НМ200 (рис. 10} — устройство из другой серии, не- 
жели вышеописанные модели. Это младший плейер в своем 
классе, но по многим параметрам он оставляет далеко поза- 
ди середняков уже рассмотренной линейки. В комплекте, кро- 
ме плейера, имеются пульт дистанционного управления, на- 
ушники и внешний блок питания (аналогичны младшим ком- 
плектам из предыдущей серии). Устройство также может питаться 
от двух пальчиковых АА-батарей или аккумуляторов. Более 
серьезная электронная начинка позволила создать небольшое 
меню пользовательских настроек, ввести эквалайзер с несколь- 
кими стандартными предустановками (Воск, /ах, Сазяс, На! 
и т.д.}. Расположенный на корпусе плейера (СО-экран умеет 


ТАБЛИЦА 
\Взмег Затвийд 
1МР-50 1МР-150 МР-350 МР-400 1МР-550 
ре Е а и не тест. 
Форматы МРЗ, ММА, | МРЗ, УМА, — МРЗ, ММА, — МРЗ ММА, ^ МРЗ, ММА, 
(МРЗ, ММА, АЗЕ, СО] — АЗЕ, СБ АЗР, СО АЗЕ, СБ АЗЕ, СО АЗР, СВ 
Плейлисты есть есть есть ‘есть ‘есть 
Битрейты МРЗ 8 - 320 8 - 320 8 - 320 8- 320 8- 320 
ЕМ-приемник нет нет ‘есть ‘есть ‘есть 
Пульт ДУ нет ‘есть ‘есть есть есть 
Подсветка нет ‘есть есть есть есть 
Вес без бот, г 220 235 189 193 } 145 


Гобориты, МХОхН, мм.  130х140х28 — 136х146х305 — 1351455167 — 1305140х167 | 1285136137 
Максимальное время 


роботы {МРЗ, ч} 16 16 23 23 55 
Перепрошивка есть есть есть есть ‘есть 
СО-В/КМ/ есть ‘есть ‘есть ‘есть ‘есть 
Встр. заряд. нет нет ‘есть ‘есть ‘есть 
Антишок МРЗ/СР с. 120/40 120/40 480/180 480/180 900/300 
НЫ 92 18 183 198 208 


Пояснения: 


| показывать битрейт и частоту дискретизации 
композиции. Регулировка звука наконец-то 
переложена на цифровую базу. Качество вос- 
произведения музыки хорошее и, на мой взгляд, 
практически не уступает МСО-$Е75. ЕМ-при- 
емника нет, зато, как и все Юмегы, МСО- 
НМ200 умеет проигрывать У/МА-файлы. 

Не Жмегом единым, как говорится, — 
Затзипа тоже умеет делать ультратонкие и 
ультралегкие плейеры, чему подтверждение — 
МСО-НМУ20 (рис. 11}. Проигрыватель вы- 
полнен в лучших традициях стиля Эт — все 
управление переброшено на ПДУ с ярким 
(СО-дисплеем и трехпозиционными кнопко- 
ми (самые важные из них, уменьшенные до 
минимального размера, расположены на 
ободке диска корпуса]. Дизайн тоже на вы- 
соте — придраться просто не к чему! Если 
рассматривать функциональность плейера, 
то это по сути серьезно доработанный МСО- 
НМ200 — больше опций меню, более каче- 
ственный звук. Шумность, качество работы 
антишока на неплохом уровне, хотя если 
тряска плейера приходится на момент счи- 
тывания информации в буфер, то заикания 
практически неизбежны. Детально остано- 
вимся на комплектации проигрывателя. Кро- 
ме уже упоминавшихся выше аксессуаров в 
поставке имеются наушники типа «слуховой 
аппарат» (наконец-то батзипа положил в 
коробку более-менее достойные «уши», к- 
— кумуляторы типа ЗНсК, блок питания от сети 
ь переменного тока и внешний блок для паль- 
чиковых АА-батарей. Как видите, МСО- 
НМ920 по комплектации является практиче- 
ски полным аналогом старших моделей Е \- 
ег, разве что сумки или чехла не хватает. 

МСО-НРЕ9208 — это тот же МСО-НМУ20, 
только с ЕМ-приемником. ЕМ-приемник до- 
вольно хороший и удобный, поэтому он мо- 
жет стать веским аргументом в пользу этого 
проигрывателя против МСО-НМ920 для любителей слушать 
радио. Что еще отличает НЕ920Е от НМ920, так это роас- 
цветка: рубиново-красный МСО-НЕ920В в сравнении с се- 
ребристым МСО-НМ920 смотрится просто потрясающе! К 
слову, в такой же агрессивный красный цвет окрашены все 
компоненты комплекта, включая наушники. 

Вот такие они, эти Затзипа’и и Юмегы. Надеюсь, что на- 
ша статья поможет вам получше разобраться «кто есть кто» 
и сделать в итоге единственно правильный и верный именно 
для вас выбор. Удачных покупок! 

Выражаем благодарность компании ПКОМ за предостав- 
ленные для обзора устройства. 


$м45 — $5№М55 $м60 $275 НМ200 НМ920 НЕ9208 
‘есть есть ‘есть есть есть есть есть 
МРЗ, СО, МРЗ, СО. 
МРЗ, СО МРЗ, СО МРЗ, СО МРЗ, СБ МИА ММА МРЗ, СО, УМА 
нет нет нет нет нет нет нет 
32 - 320 32 — 320 32 - 320 64- 320 8 - 320 8 - 320 8 - 320 
нет нег нет есть нет нет есть 
нет есть ‘есть есть _ есть есть есть 
нет нет нет есть нет есть ‘есть 
220 220 220 220 239 163 163 
130141530 — 1305141530 — 130х141х30  129%140х24 — 140х142х29 —132х136165 132х135.5х16 5 
13 13 13 13 165 115 1.5 
нет нет нет нет нет нет нет 
есть есть есть есть есть есть есть 
есть есть есть есть есть есть есть 
120/45 120/45 120/45 120/45 120/40 480/160 480/160 
86 98 109 142 я 164 179 


1 Рус. тэги — поддержка плейером русскоязычных (ОЗ-тэгов, Несмотря на то, что в некоторых плейерах батзипо поддержка русского заявлена не была, тем не менее, 


названия асех русских фойлов и попок были отображены без проблем всеми устройствами. 
Форматы — поддерживаемые плейером фарматы донных 

Плейлисты — поддержка плейлистов от программы У/пАтр. 

Вес без бот. г. — вес плейера без батарей в громмах 

Максимальное время работы — максимальное в! 
Перепрошивка — возможность смены Игипмиаге 
СО-В/УЕ\М — чтение СО-К/К\У 

Встр заряд. — встроенное зарядное устройство. 


очооьыю 


ремя роботы от одного комплекта рекомендуемых производителями баторей или ‘аккумуляторов. 


Тюжелая артиллерия 


Олег КАСИЧ 
Кагдег@Ыдтиг пе! 


Горячее железо 


| 


Адам Мартин, менеджер ш®| по марке- 


Процессор те! Напют 2 является вто- 


64-разрядной архитектуры | в вычис- 


ретьего июля 2003 года в конференц- | № 2 

зале гостиницы «Русь» корпорация рым представителем семейства процес- 

| провела пресс-конференцию, по- соров п! Напит. Данная линейка про- 

священную официальному представ- цессоров уровня предприятия, которая 
лению в Украине новых моделей сервер- обеспечивает высокую производитель- 
ных процессоров пе! Натит 2 и Хеоп МР. ® | ность и экономическую эффективность 


тингу корпоративных решений в регионе 

ЕМЕА, в своем докладе отметил, что сегодня для быстрого реа- 
гирования на изменения рыночной ситуации отрасль П нуж- 
доется в упрощении решений и их экономичности. При этом 
потребность в производительности неизменно возрастает. 


Существует целый ряд преимуществ, которые выгодно от- 
личают корпоративные системы на базе архитектуры 11| от 
К!5С-систем. В первую очередь, это снижение риска потери 
вложений потребителя. Огромные инвестиции в исследово- 
ния и производственные инновации позволяют корпорации 


лительных средах, предполагающих об- 
работку огромных массивов данных. 

Новые процессоры шп! Напт 2 основаны на ядре, ра- 
нее известном как Мафзоп. Использование 0.13-микронно- 
го технологического процесса позволило процессору дос- 
тичь тактовой частоты в 1.5 Пц, а также увеличить объем 
кэш-памяти третьего уровня до 6 Мб. Были анонсированы 
три модели процессоров || Натют 2: 

У тактовая частота 1.5 ГГц и 6 Мб кэш-памяти третьего 
уровня, 

У тактовая частота 1.4 ГГц, с объемом кэш-памяти третье- 
го уровня 4 Мб; 

У тактовая частота 1.3 Пц и 3 Мб кэш-памяти третьего 
уровня. 

Новый процессор м! №атит 2 превосходит по произво- 
дительности предыдущую модель те! Напют 2 (кодовое но- 
звание ЛИсКи/еу на 30-50%, обеспечивая при этом совмес- 
тимость на аппаратном уровне с предыдущими моделями [п- 
зе! Нопют 2 и двумя будущими процессорами семейства [т4е! 
Нап (кодовые названия ЛМасбоп ЯМ и Мошесйо). При не- 
сколько большей стоимости (-10%} решение на базе |4е! 
Напилт 2, по сравнению с системой на базе процессоров 
пе! Хеоп МР, обеспечивает прирост производительности на 
25-30%. 

Процессоры те! Хеоп МР остаются основой масштаби- 
руемой системы для корпоративных приложений и серверов 
среднего уровня. Были анонсированы три новые модели №- 
1е| Хеоп МР: 

У процессор с тактовой частотой 2.8 ГГц с кэш-памятью 
объемом 2 Мб; 


ме! создавать системы, длительность 
использования которых ощутимо боль- 
ше, чем у конкурентов. Следует учиты- 
вать повышенные надежность и каче- 
ство, достигаемые длительными тести- 
рованиями и проверками, а также 
рекордную производительность при оп- 
тимальном соотношении цена/произ- 
водительность. 

Наличие двух корпоративных архи- 
тектур позволяют компании Е | опти- 
мизировать свои предложения для кон- 
кретных сегментов рынка. 


18 августа: == 


спецкурс по МИпдом/5 2000 для студентов 
ПОДРОБНОСТИ СМОТРИТЕ НА САЙ 


ОБУЧЕНИЕ И СЕРТИФИКАЦИЯ В ОБЛАСТИ ИТ 


Киев, тел: (044}239-9950. 
той рпогтпобогие и. КИСРОУ-ИСЛОСОГИ, 
ОВ: нНрулмилиедикуахасткто. сот 


С1$со $ип Мкго5у5ет15 
Нвих Мего5оЁ 
Огаае Моуе! 
Курсы для пользователей №05 
Курсы для разработчиков 1 
Компьютерная графика 


У процессор с частотой 2.5 ГГц с кэш- 
памятью объемом 1 Мб; 

У процессор с частотой 2 ГГц с кэш- 
памятью объемом 1 Мб. 

Множество 32-разрядных приложе- 
ний, для которых системы на п! Хеоп МР 
являются оптимальным решением, позво- 
ляют последним успешно конкурировать 
с $С-системами аналогичного уровня, 
зачастую предлагая большую произво- 
дительность за меньшие деньги. 

Кроме обновления и усовершенст- 
вования аппаратных решений платфор- 
мы [А-64, активная работа ведется в об- 
ласти программного обеспечения. В чис- 
ло операционных систем, 
поддерживающих процессоры пе! НапЕ- 
ит 2, сегодня вошли, во-первых, Мсгозой 
\У/Ипаомз Зегуег 2003, которая позволи- 
ла реализовать на этой платформе ряд 
ключевых корпоративных приложений. 
Во-вторых, версии Ипох от компаний 
Седега, Кей На, ЗиЕ, УпнедИпих, а так- 
же операционная система НР-ЦХ 11Г от 
компании НР. За последний год количе- 
ство приложений и инструментальных 
средств, оптимизированных для процес- 

соров семейства те! №апит, выросло в 
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Прее железо 


четыре раза. Среди них присутствуют 
СУБД от Мегозой (5СЕ 5егуег, Огаае 
(Огаче 9 ВаюфБазе] и 1ВМ (2В2), а так- 
же популярные корпоративные прило- 
жения компаний ЗАЗ, ЗАР и ВЕА. В этом 
году №е| представит код с уровнем ис- 
полнения команд /А-32 (1А-32 ЕхесинНоп 
[ауей, который позволит повысить про- 
изводительность 32-разрядных приложе- 
ний при работе на платформах с про- 
цессорами семейства |! апт. 

Многие ведущие компании мира в 
различных областях перешли на исполь- 
зование 64-разрядной архитектуры П- 
1е|. Это позволило им поднять производительность систем 
на качественно иной уровень, что в наше время является 
одним из основополагающих факторов ведения успешно- 
го бизнеса. 

После доклада Адам Мартин любезно ответил на во- 
просы присутствующих. Ситуацию в странах СНГ прояснил 
Олег Романов, директор по стратегическим альянсам и 
партнерству представительства |е! в этом регионе. Уточ- 
нения, касающиеся реального положения дел в Украине, 
прозвучали от Олега Горбачева, пресс-атташе представи- 
тельства | в нашей стране. 

После этого перед присутствующими вы- 
ступил Дмитрий Пенязь, менеджер направ- 
ления серверных решений компании Немен- 
РасКаг4. В своем докладе Дмитрий остано- 
вился на развитии архитектуры 1А-64 и 
тесном сотрудничестве компаний шеи НР 
в продвижении этой платформы. С выходом 
новых процессоров | Напиит 2 компания 
Не\ен-Раскаг анонсировала высокоуров- 
невый сервер НР ЗирегРоте. Он может со- 
держать от 2 до 64 процессоров |п#е| Нап!- 
ит 2, с тактовой частотой 1.5 ГГц и объе- 
мом кэш-памяти третьего уровня 6 Мб. 
Особенностью сервера является возмож- 
ность работы в режиме монолитной много- 
процессорной системы или в режиме отдель- 
ных аппаратных разделов. В последнем слу- 
чае на одном сервере могут сосуществовать 
3 операционные системы (М/ том Зегуег 2003, Ипих и НР- 
ЦХ}, что существенно увеличивает гибкость этой системы. 

Изюминкой пресс-конференции стало демонстрирова- 
ние компанией Инком (№нр:/ /млим исот.иа) серверной сис- 
темы Ритезегуег Сгапа9000. Это первый в Украине сер- 
вер отечественного производства, созданный на основе 
64-разрядной технологии е|. Данная модель сервера со- 
держит 4 процессора те №апит 2, с тактовой частотой 
1.3 Пц и кэш-памятью третьего уровня объемом 3 Мб. Сер- 
вер спроектирован с учетом требований к высокопроиз- 
водительным вычислениям и отличается высокой надежно- 
стью и возможностями масштабирования. Производитель- 
ность Сгап 9000 позволяет использовать его как инструмент 


2ЕИРОРМЛЕЙЙНЕ ТЕХНОЛОГ 
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для научных вычислений, а также в со- 
ставе ответственных систем принятия ре- 
шений. РитеЗегуег Сгопд9000 создан 
специалистами компании Прайм Компь- 
ютер, которая является подразделением 
компании «Инком» и специализируется 
на производстве серверов, рабочих стан- 
ций и хранилищ, данных. 

Отрадным фактом является то, что 
использование систем на процессорах 
ше! Напют 2 набирает обороты в на- 
шей стране. Совсем недавно был ус- 
пешно завершен перенос Единого веб- 
портала органов исполнительной вла- 
сти Украины на 64-разрядную платформу ше! Напют 2. 
Основной целью такого перехода было увеличение ско- 
рости обработки запросов и предоставления результа- 
тов пользователям веб-портала, а также повышение но- 
дежности работы всей системы в целом. Сервер постро- 
ен на базе 4-х процессоров ше! №апют 2, с частотой 
1 ГГц. Использовалась операционная система НР-ИХ, сис- 
тема управления базами данных Огасе 91, а также про- 
граммное обеспечение }0К 1.4. Реализацию проекта по 
переносу программных средств выполнила украинская 
компания Зо#те при непосредственном 
участии специалистов московского центра 
решений ше! (те! Зошноп 5егусез]. Про- 
цедура переноса веб-портала была осу- 
ществлена в течение нескольких часов, что 
= “2. | является подтверждением легкости перехо- 
да на 64-разрядную архитектуру 1п!в| и вы- 
сокого уровня оптимизации для работы с 
ней современных программных решений. 
В результате быстродействие веб-портала 
удалось увеличить в несколько раз. 

Токже недавно было завершено тести- 
рование 4-процессорной серверной плат- 
формы на базе |ме| Напит 2 в Государст- 
венной налоговой администрации Украины 
(ГНАУ). Конфигурация серверной платфор- 
мы включает 4 процессора пе Маптют 2, 
с частотой 1 Гц и 16 Гб оперативной по- 
мяти. Использовалось следующее ПО: опе- 
рационная система КедНа! Ипих Адуапсе4 Зегуег 2.1, СУБД 
Огасе 9, МесгозоН 15$. База данных налогоплательщиков 
объемом 200 Гб весьма требовательна к производитель- 
ности аппаратной платформы. Перенос базы и ряда при- 
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ложений на серверную платформу с процессорами ше! 
Напт 2 позволил повысить общую производительность и 
скорость обработки запросов в 10-15 раз, по сравнению 
с системой, которая использовалась для этих целей преж- 
де. Это свидетельство того, что потенциал платформы 
[А-64 очень велик, но, учитывая современные нужды в вы- 
числительных ресурсах, можно с уверенностью говорить, 
что он не окажется нераскрытым. 


АЗС Ш 620 надситрошня 


4. Метоги 
4.3. Конфиеурирование основное памянть 


УОВАМ ВАЗ Сусе Те 


В некоторых версиях ВО аналогичная 
по сути опция может называться ЗВКАМ 
Раде Созта Ройсу (метод закрытия стра- 
ниц ВКАМ). При установке значения АЙ 
Вапк$ все открытые страницы памяти без- 
условно закрываются, причем предвари- 
тельно производится операция предзаря- 
да для всех открытых страниц. Другое зно- 
чение — Опе ВайК — позволяет контроллеру 
памяти определять необходимость закры- 
тия открытых страниц памяти самостоятель- 
но. При этом может быть закрыт только 
один банк. Значения данной опции следую- 
щие: Ргесбагое АЙ, Риесвагде Вапк. 

Есть еще один интересный вариант оп- 
ции ЗОВАМ ВапК$ Сюозе Ройсу со значе- 
ниями Раде №№5$ и Айгавоп. Выяснив, что 
же подразумевается под этими значения- 
ми, мы определим причины появления всех 
этих опций. Данная опция была введена 
для систем на наборах МАСХ ввиду того, 
что память с 2-банковой организацией не- 
корректно работала с этими чипсетами. 
Поэтому спасительным решением оказа- 
лось одновременное закрытие всех бан- 
ков памяти (ге. двух) после обращения к 
ней. Поскольку закрытию открытой стра- 
ницы (ячейки памяти, строки) предшеству- 
ет предзаряд, то и была реализована вы- 
шеприведенная команда. Итак, значение 
Раде Мг (закрытие страницы] предназна- 
чалось для двухбанковой памяти, а АЕ 
наноп — для памяти из 4-х банков. Функ- 
ция арбитража возлагалась собственно 
на интерфейс памяти. 

Естественно, позже подобные механиз- 
мы приобрели оптимизационный характер. 
Например, некоторые контроллеры памя- 
ти, входящие в состав северных мостов и 
хабов, позволяют одновременно держать 
открытыми до четырех страниц в отдель- 
ных логических банках (по одной страни- 
це на банк при 4-банковой организации). 
И в случае промаха в страницу системной 
логике необходимо будет принять реше- 
ние о закрытии одной или всех страниц (в 
зависимости от установок пользователя). 
Оба метода несовершенны. Но если за- 
крываются все банки, неминуемо появля- 
ются пустые циклы, как раз и связанные с 
процедурой закрытия любого банка. Это 
обеспечивает умеренную производитель- 
ность, зато гарантирует стабильность ра- 
боты системы. В случае промаха в стро- 
ницу и ее закрытии, доступ к открытым 
страницам в других банках или открытие 
новой страницы в закрываемом банке так- 
же будут содержать дополнительные за- 
держки. Но ситуация заметно ухудшится, 
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если при выбранной политике закрывать 
одну страницу процент промахов при про- 
извольном доступе к данным окажется дос- 
таточно высоким. Поэтому получить высо- 
кую эффективность можно при чтении дан- 
ных из памяти большими блоками. 

Время цикла строки ЗОКАМ-памяти. 
Приведем еще раз информацию по пово- 
ду вышеописанной опции 5ОКАМ Сусе 
Гте Тгаз/Тес. Тес означает 5РКАМ$ Коми 
Сусе Гте — период времени, в течение 
которого завершается полный цикл откры- 
тия и регенерации строки (гом-ореп, гом/- 
гетезр суде). Это интегрированное значе- 
ние, состоящее из Тгаз (время активности 
КА$#-строба) и Гр (времени предзаряла 
строба КАЗ#. Значения опции: 7Т, 6Т, 5Т, 
4Т. Этот параметр очень важен, поэтому 
любое его уменьшение для повышения про- 
изводительности памяти может вызвать со- 
вершенно обратный эффект. Тем более, 
что значение 7Гпо сути чуть ли не мини- 
мально возможное. 

Вернемся к терминологии. В различных 
источниках время цикла ряда БОКАМ (Тс 
зачастую называют «временем цикла бан- 
ка» (Вапк Сус ТГте). Если последователь- 
но считываемые донные находятся в раз- 
ных банках, то для каждого банка необхо- 
димо провести полный цикл выдачи всех 
команд и стробов, завершив его предза- 
рядом разрядных шин и восстановлением 
содержимого ячеек строки после считыва- 
ния. А еспи данные находятся в одном бан- 
ке? Те же самые процедуры. После перво- 
го считывания банк «закрывается», далее 
все повторяется. Единственное исключе- 
ние — это последовательное считывание 
данных (пусть побайтно] из одной и той же 
строки памяти. Но на то оно и исключе- 
ние! Отметим, что опция Вайк Су4е Тите 
в современных системах встречается дос- 
таточно редко. Имеет следующие значе- 
ния: 3 суб@$, 4 сусе5, 5 субез, 6 сусЕз, 7 су- 
се5, 8 сусе5. 

Несмотря на очевидную актуальность, 
подобные опции встречаются редко ложе 
на старых машинах. Можно упомянуть еще 
ОВАМ Суае Тите и ЕБО/ЕРМ Суде Тите. 
Значения последней: 9Т, ТОТ, ПТ, 13Т. 


УОААМ Ава Сеск АофизАиеие 


Рассмотренные нами выше ЕРО МЕ 
Вау, ЕСО МОЕЕ Титта достаточно близ- 
ки по своему содержанию опции, к харак- 
теристике которой мы сейчас приступаем. 
Во всех этих спучаях речь идет о задерж- 


ках сигналов на линиях данных. ЗОКАМ 
Веад С юск Абизнтеп! практически иден- 
тична рассмотренной ранее ОКАМ Кеад 
[еюр Оеду, точнее, одному из ее варион- 
тов. Поэтому стоит вспомнить, о чем мы 
говорили раньше. Итак, речь шла о воз- 
можности установки небольшой задержки 
перед началом считывания данных из мо- 
дуля памяти. Причем приводились лоста- 
точно веские аргументы относительно не- 
обходимости совершения таких действий. 
Не будем повторяться. 

Но в плане аппаратной реализации 
ЗОВАМ Веаа @оск Адизнтегт отличается 
от ОВАМ Кеад [<А Оаесу. Если ранее 
речь шла о задержке выдачи сигналов, об 
их удержании на выходных усилителях мо- 
дулей памяти, то данная опция позволяет 
влиять на внутреннюю тактовую частоту 
ЗОКАМ-модулей. И хотя это рассматрива- 
ется как задержка, тем не менее, это не 
одиночное действие во всем цикле чтения. 
Впрочем, по-прежнему можно говорить о 
гарантированной защелке выходных дан- 
ных на МО[63:0] линиях путем программи- 
рования времени доступа 1АС. Значения 
опции спедующие: Мопта} Бегу 0.515, БЕ- 
[су 1.0л$, Беру 1.515. 

Теперь обратимся к регистру ОКАМ 
МС Сопно| 3 чипсета 55600. Именно в 
системе на этом чипсете и была замече- 
на данная опция. Два бита [1:0] этого ре- 
гистра называются Сопно! В ог ЗВКАМ 
Веа4 СосК Афиятеги. Вот их состояния: 

00: Моттай 

01: Реу 0.515 

10: ебу 1.Оп$ 

1]: ебу 1.515 


УОВАМ Зуисйгоиоые Моде 


Режим синхронной работы ЗОКАМ. Доан- 
ная опция не связана с решением «час- 
тотных» задач напрямую. Она может за- 
претить (Оба ес] работу ЗОКАМ-памяти 
в режиме, синхронном с частотой систем- 
ной шины, таким образом давая возмож- 
ность через другие опции менять частоту 
шины памяти. Опция также может разре- 
шить (Епоед) работу памяти на частоте 
системной шины. 


УОААМ Тим Ви ЭРО 
Установка таймингов памяти соглас- 
но информации из ЗРО-модуля. Выбор 
ЕпоЫед обеспечивает автоматическую 
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Живая теория 
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Подвигло меня на написание данной статьи выступление президента компании ДКТ Виталия Мили- 
на на мероприятии, посвященном презентации новых ноутбуков «Тошиба» с технологией Сепёгпо. 
Но не об этой технологии речь. Виталий рассказывал о новинках, разрабатываемых компанией «То- 
шиба», — гибких дисплеях и топливных злементах. Последние в скором времени призваны сменить 
привычные аккумуляторы ноутбуков. О гибких дисплеях мы поговорим как-нибудь в другой раз. А се- 
годня сосредоточим наше внимание именно на «мобильных» топливных элементах. 


бмесь Вульцога с носорогом 


какой категории элементов питания отнести топливные 

элементы (ТЭ)}2 Я, признаюсь, затрудняюсь ответить на 

этот вопрос. С одной стороны, у них много схожего с 

батарейками, так как они используют ресурс активно- 
го вещества (гоплива} лишь единожды. Но с другой стороны, 
в топливном элементе достаточно сменить картридж с рас- 
ходным материалом, и он снова, как ни в чем ни бывало, бу- 
дет работать. Что уже позволяет отнести данное устройст- 
во к категории перезаряжаемых, то бишь эдакому аналогу 
аккумуляторов. 


Танливные историн 


Если вы подумали, что топливные элементы — это некое 
совершенно новое направление в развитии источников пи- 
тания, то вы глубоко заблуждаетесь. Идея далеко не нова. 
Честь открытия водородно-кислородного топливного элемен- 
та принадлежит английскому ученому Уильяму Гроуву. Иссле- 
дуя процесс разложения воды на водород и кислород, он об- 
наружил интересный эффект — электролизер вырабатывал 
электрический ток. Произошло это открытие аж в 1838 го- 
ду. Ученый, кстати, уже в 1839-м описал принцип работы от- 
крытого им топливного элемента. Многие исследователи, осо- 
бенно начала прошлого (ХХ} века, прочили ТЭ большое бу- 
длущее. Однако жизнь вносила свои коррективы, топливные 
элементы долгое время оставались невостребованными. Ми- 
нуло более 100 лет с момента открытия, прежде чем ТЭ но- 
конец вошли в промышленную эксплуатацию. Трудности на 
пути прогресса встречаются всегда. Да и сейчас, для того 
чтобы разработать ТЭ для мобильных устройств, тех же но- 
утбуков, пришлось сначала создать используемые в конст- 
рукции новые материалы (полимеры) и технологии их про- 
мышленного производства. 

Пионером в применении ТЭ можно считать Американское 
космическое агентство МАЗА, которое еще в 60-х годах ХХ ве- 
ка осуществило разработку, а затем и занялось успешной 
эксплуатацией ТЭ, устанавливаемых в космические аппара- 
ты. На сегодняшний день прогресс в развитии этого типа ис- 
точников питания более чем заметен — на их основе созда- 
ны целые электростанции мощностью в сотни кВт, проводят- 
ся работы по внедрению ТЭ в автомобильной промышленности. 
Но в силу ограниченности рамок статьи эти темы мы затра- 
гивать не будем и вернемся к нашим «мобильным» топлив- 
ным элементам. 


Предпосылки популярносиоы 


Пока не изобретен миниатюрный вечный двигатель ©, ве- 
ликое множество современных мобильных электронных уст- 
ройств нуждается в мобильных же источниках питания. На 
протяжении многих лет с этой задачей успешно справлялись 
традиционные батарейки и аккумуляторы. Казалось бы, за- 
чем изобретать что-то новое? 

Однако вы, наверное, замечали на батарейках и аккуму- 
ляторах надписи, что дескать, не выбрасывайте сие устрой- 
ство где попало — изделия содержат токсичные вещества. И 
в самом деле: цинк, кадмий, свинец и прочая «начинка» со- 


временных источников питания — эти элементы явно не ока- 
зывают благотворного влияния на окружающую среду. И в 
начавшейся, наконец, борьбе человечества против испога- 
нивания природы, раз уж род людской «дозрел» до этой идеи, 
самый лучший выход — в продуктах массового потребления 
вообще отказаться от применения губительно действующих 
на окружающую среду элементов. 

Главным достоинством ТЭ как раз и является то, что са- 
ми они (за исключением некоторых вилов «горючего»} и «от- 
ходы» их работы экологически безвредны. Работа ТЭ сопро- 
вождается управляемым «беспламенным» горением топлива. 
Поэтому никаких особых нюансов с процессами воспламе- 
нения нет, и особых проблем отвода избыточного тепла при 
работе таких элементов не возникает (как и из всякого пра- 
вила, здесь есть свои исключения, но мы их рассматривать 
не будем). Кроме того, топливные элементы характеризует 
высокий коэффициент полезного действия (КПД). У ныне ис- 
пользуемых ТЭ он примерно в два раза выше, чем у тех же 
ДВС (двигателей внутреннего сгорания}, которые потребля- 
ют аналогичное топливо. Кроме того, ТЭ при работе не вы- 
деляют «спектр» токсичных веществ и работают практически 
бесшумно — движущихся частей в них либо вообще нет, ли- 
бо их количество крайне мало. 

Немаловажным достоинством ТЭ является и то, что в от- 
личие, скажем, от ДВС, они могут быть небольших размеров, 
то есть пригодными для использования в мобильной электрон- 
ной технике. Конечно же, пока ТЭ не столь миниатюрны, как 
привычные аккумуляторы и батарейки, но прогресс в этом 
направлении ощутим. 

Что еще немаловажно, так это то, что топливный элемент 
в процессе эксплуатации практически не изнашивается (1. 
Да, кок и у обычной батарейки, у него есть анод и катод. 
Но в отличие от привычной «батареечной» схемы работы, 
при прохождении химических реакций в ТЭ масса его элек- 
тродов не меняется, они не подвержены коррозии. Ведь ис- 
точником свободных электронов в топливных элементах слу- 
жат вовсе не электроды (они выполняют роль катализатора), 
а само топливо. 

Сразу оговоримся, что из всего великого многообразия 
топливных элементов мы остановим наше внимание лишь на 
одном их типе, разрабатываемом, в частности, и компанией 
«Тошиба». Самой перспективной технологией для создания 
источников питания портативных электронных устройств, то- 
ких как ноутбуки, КПК и т.п., является технология топливных 
элементов, использующих метанол. Именно о ней мы сего- 
дня и поговорим. 


Как и у привычных батареек, принцип действия топливных 
элементов основан на реакции окисления/восстановления. 
Однако принципиальным отличием является тот факт, что (как 
мы уже упомянули) реакция эта происходит именно в топли- 
ве, а не на электродах. Топливный элемент способен выра- 
батывать электроэнергию, пока в него поступает топливо и 
пока он может избавляться от отработанного [окисленного} 
топлива. Анод в топливном элементе, как правило, контак- 
тирует с топливом, а катод обеспечивает доступ к окислите- 
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лю, в роли которого наиболее часто выступает атмосфер- 
ный кислород. Прохождение реакции никск не влияет на элек- 
тролы, так как между ними находится ионопроводящая мем- 
брана (рис. 1). 


Аподе 


СНОН+Н,О > СО, +6Н*+6е 2Н*+2= +120 >НО 


Раутег Несго уе МетЬгапе 


Рис.1 


Схема работы приведенного ТЭ следующая: кислород и 
водный раствор метанола (топливо] разделены мембраной- 
катализатором, адна сторона которой как раз и выступает 
в роли катода, а другая — в качестве анода. Вступая в ре- 
акцию с анадным слоем, метанол ионизируется. Его электро- 
ны создают ток, а положительно заряженные ионы водоро- 
да взаимодействуют с кислородом и оброзуют воду. 

Как видим (рис. 1), в ходе своей работы ТЭ производит 
новые химические элементы, а также выделяет тепло. Дело в 
том, что реакция окисления, происходящая внутри топливно- 
га элемента, похожа на процесс горения. А поскольку такой 
процесс экзотермический, то как и при горении, выделяется 
тепло — топливные элементы нагреваются. При работе ТЭ 
могут разогреваться до 50-100°С. 

Ток что же «нахимичивают» ТЭ в процессе своей работы? 
Фраза «отработоннае (окисленное] топливо» почему-та на- 
вевает грустные мысли па поводу экологии ©. Однака как 
раз с этим у ТЭ на метаноле все в парядке — по фармулам 
(рис. 1) хорошо заметно, что в отличие от атходов при дру- 
гих способах получения электроэнергии, химические отходы 
ТЭ безвредны. В качестве «отходов производства» ТЭ выде- 
ляют углекислый газ (именно только углекислый СО), кото- 
рый перерабатывается растениями, а не угарный СО} и обык- 
новенную воду. 

Ну, скажете вы, вон, углекислый-то газ попадает в атмо- 
сферу. Так чем ТЭ в экологическом плане лучше тех же ДВС? 
А втом, что в отличие от последних, топливные элементы ро- 
ботают при более низких температурах и не способны так 
загрязнять воздух, как ДВС. ТЭ не разогреваются до темпе- 
ратуры, при которой, например, вырабатывается токсичная 
закись азота, выделяемая ДВС. 

Вряд ли кто сейчас сомневается в перспективности приме- 
нения ТЭ в переносных электронных устройствах. Однако, на- 
до признать, процесс развития топливных элементов даже в 
течение последнего десятилетия шел все же довально неспеш- 
но (традиционно, что ли). Может, это связано с инерционно- 
стью индустрии, которая просто не в состоянии в одночосье 
отказаться от производства «традиционных» батарей (их 
выпускают многие заводы, где есть тысячи рабачих мест, 
ит.д.}. Ведь еще в далеком 1990 году компания ЁЕпегду Ке- 
[сле Пемксез тс демонстрировала свой эксперименталь- 
ный мобильный телефон на топливных элементах. Устрой- 
ство было способно непрерывно работать в течение 24 чо- 
сов. Уже тогда некоторые предполаголи, что при некоторых 
поработках продемонстрированные ТЭ могут быть запу- 
щены в массовое производство. Но за прошедшие 13 лет ни 
от одной компании так и не последовало заявления а начо- 
ле массовых поставок топливных элементов питания для элек- 
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тронных устройств. И хотя многие фирмы с завидным посто- 
янством публична леманстрировали свои достижения в этой 
области, «ваз» ТЭ на поверку двигался очень медленно. 

А ведь помима прочих достоинств, при массовом произ- 
водстве и, что не менее актуально, в повседневной эксплус- 
тации топливные элементы обещают быть очень недорогими. 
Единственным «расходным материалом» к ним служит мета- 
нал, стоимость которого примерно 20 центов за литр (и это 
в развитых странах). Будем надеяться, что хотя бы в недале- 
ком будущем ТЭ станут распространенным и весьма эконо- 
мичным способом «мобильного» получения электроэнергии. 

Однако при всех своих достоинствах тапливные элементы 
не лишены недостатков. Основнай из них для ТЭ на метано- 
ле заключается в токсичности таплива ®. Существуют раз- 
работки с использованием этанола (спирт, полученный в ре- 
зультате переработки сельскохазяйственных культур, безвре- 
ден, широко используется как автомобильное топливо в 
Бразилии, где его делают из тростникс), но эффективность та- 
ких элементов оказывается значительно ниже метаноловых. 


Неростаюшкн — в опливе? 


Для объективности рассмотрения, конечно же, нельзя не 
останавиться и на недостатках ТЭ. Первое, о чем мы уже 
сказали выше, — это токсичность самога таплива (при пол- 
ной безвредности продуктов его горения). Метанол, он же 
метиловый спирт, он же древесный спирт, он же СН.ОН. На 
вид это бесцветная, прозрачная жидкость с запахом, напо- 
минающим этиловый спирт. Однака жидкость эта легковос- 
пламеняющояся (температура вспышки 15.6°С {), да еще и 
образующая с воздухом в объемных концентрациях 6.72-36.5% 
взрывоопасные смеси. А это, по правде говоря, для электран- 
ных устройств, где «гуляют» токи и напряжения, не очень оп- 
тимальный вариант. Краме того, метанол — сильнодействую- 
щий яд, вызывающий поражение центральной нервной и сер- 
дечно-сасудистой систем. Прием вовнутрь 5-10 мл такой 
жидкости приводит к тяжелому атравлению и слепоте, а 30 мл 
способны вызывать летальный исход. 

Промышленный метанол широко применяется в промыш- 
ленности для получения карбамидных и ионнаобменных смол, 
формальдегида, уксусной кислоты, диметилтерефталата, ме- 
тилметакрилата, пентаэритрита, синтетического изопреново- 
го каучука, поливинилхлоридных, ацеталей, химикатов, как 
растворитель в производстве красителей и лакокрасочных 
продуктов и т.д. Транспортируют эту жидкасть в специальных 
железнодарожных или автоцистернах, стальных бочках, при 
перевазке водным транспортом также используют специаль- 
ные контейнеры. Потому возникает вопрос — удастся ли про- 
изводителям создать миниатюрные, но в то же время надеж- 
ные сменные контейнеры с топливом для ТЭ, спосабные.но- 
дежно защитить пользователя от метанола и его паров@ 

Второй немаловажной проблемой является удобство и 
экономичность эксплуотации метаноловых ТЭ. Да, топливные 
элементы очень выручат пользователей мобильных устройств 


там, где нет стационарных сетей электропитания на ближай-` 


шие десятки, а та и сотни километрав вакруг. В отличие от 
обычных аккумуляторов, истачникам питания этого типа не 
требуется подзарядка ат электрической сети. Перезарядка 
топливного элемента заключается лишь в заливке очередной 
порции горючего и зачастую даже не требует выключения 
питаемаго устройства — согласитесь, несомненный плюс. Но 
с другой стороны, аккумуляторы можно перезаряжать мно- 
гократно совершенно бесплатно, в та время как за каждую 
новую зарядку ТЭ придется платить, покрывая расходы по 
стоимости нового топлива и заправке картриджа. А таскать, 
скажем, за собой на природу не- 
сколько метаноловых картриджей, 
имеющих немалые габариты и вес 
(рис. 2}, — удовольствие ниже 
среднего. Так не лучше ли взять 
предварительна заряженные запас- 
ные аккумуляторы — все ж легче 
таскать их за собой в рюкзаке/сум- 
ке, да и поближе к еде положить не так боязно. Кроме то- 
го, картриджи с метанолом вряд ли будут отличаться долгим 
срокам хранения. Если при покупке навого девайса вы ап- 
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ределите дату его заправки по дате выпус- 
ка, то где гарантия, что вам перезаправят 
картридж «свежим» метанолом® Точно оп- 
ределить срок годности картриджа — дело 
довольно сложное, ведь гарантийный срок 
хранения метанола составляет всего лишь 
6 месяцев со дня изготовления, а контро- 
лировать этот показатель для заправляе- 
мога топлива, как вы понимаете, пользова- 
тель не в состоянии. 

Помимо того, единичный тапливный эле- 
мент выдает напряжение лишь ОКОЛО ОДНО- 
го вольта. Чего явно недостатачно для пи- 
тания не то что ноутбука, но и КПК. Из по- Рис.3 
ложения выходят ток: объединяют несколько элементов в одну 
конструкцию. Однако, хотя это и позволяет получить боль- 
ший вольтаж, но ведет и к значительнаму увеличению габоа- 
ритов и массы ТЭ. Что для мобильных устройств вряд ли мож- 
но пасчитать удачным решением. Хорошо еще, что в каче- 
стве электролита в таких элементах (в частности, от «Тошибо») 
используется полимерная твердая мембрана, что дает воз- 
можность основательно уменьшить габариты ТЭ. 


Чо умеем? 


Прагресс в области создания ТЭ идет стремительна. Мно- 
гие компании ведут работы в этай перспективной области. 
Американская Ипйед Тесбпоюду и японская 
Той фа саздали для исследаваний в этой об- 
ласти карпорацию Мегпайопа! Рие! Сей. Ев- 
рапейская компания Зетепз не так давно зая- 
вила о возможности значительнога удешев- 
ления топливных элементов. Разработчики 
компании утверждают, что следующее поко- 
ление топливных элементов будет состоять из 
нескальких, до десятка, плоских частей, усто- 
новленных друг за другом. Это позволит со- 


№ Рис.4 
кратить путь, проходимый электрическим током, и значитель- 
но снизить общее сопротивление элемента. Расчеты пака- 
зывают, что новый конструктив даст возможность ластичь 
почти трехкратного увеличения мощности ТЭ по сравнению 
с имеющимися сейчас элементами. Первые испытания, про- 


веденные в лабораториях, подтвердили 
ожидания. 

Японская Са не только представила 
в прошлом году новый прототип топлив- 
ных элементов, но и показала ноутбук 
(рис. 3), КПК (рис. 4) и цифровую камеру 
с питанием от них. Сазю утверждает, что 
ноутбук с топливным элементом будет в 
два раза легче аналогичных ему устройств, 
использующих литий-ионные аккумулято- 
ры. А по продолжительности работы но- 
винка будет превосходить последние в 
4 роза. Новый элемент от Сафо содержит 
так называемый микроресктор, в котором, 
как сообщается, КПД химической реакции преобразования 
топлива на метаноле в электричество доходит до 98% (1. А 
в будущем компания якобы планирует увеличить эффектив- 
ность своих элементов, по сравнению с современными ана- 
логами, еще в 6-8 раз. 

Недавняя весенняя новинка от Тозфа в области ТЭ пред- 
ставляет из себя элемент типа ОМЕС (Оигес+ Меюпо! Рие! Се!). 
Представленный компанией топливный элемент вырабатывает 
от 12 до 20 Вт, а его размеры составляют 275х75х40 мм. Для 
миниатюризации в нем применяется оригинальная система вто- 
ричного использования воды. В элементе ОМЕС оптимальной 
концентрацией метанола в воде является значение в 3—6%, то 
есть объем находящейся в устройстве воды во мно- 
го раз превышает объем метанола. Инженерам ТозН+ 
Ба удалось вторично задействовать воду, получаю- 
щуюся при химической реакции в ТЭ, что позволило 
сократить хранимый основной запас жидкости. 

Вот такие достижения в области «мобильных» ТЭ 
произошли за последнее время. Каковы ближайшие 
перспективы в этой области? По планам «Тошиба», 
промышленное производство элементов ОМЕС долж- 
но начаться уже в следующем году. Однако, учиты- 
вая исторический опыт, вряд ли стоит рассчитывать на бы- 
строе распространение ТЭ. По некоторым оценкам, лишь к 
2008 году этот тип источников питания будут использовать 
окало 3% мабильных устройств, что в количественном выра- 
жении составит примерно 2 миллиона единиц техники. 
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настройку нескольких важнейших пара- 
метров памяти. Два ед предоставляет 
пальзователю возможность настроить 
тайминги памяти вручную. При первич- 
ных настройках системы можно поре- 
комендовать поработать с параметра- 
ми, предложенными изготовителями мо- 
пулей памяти. Эта обеспечит 
стабильность работы системы. 
Аналогичные опции могут называть- 
ся СопНдиге ЗОВАМ Бу $РО, Сопйдиге 
$ОВАМ Титта Бу $РО, Метогу Титтд 
Ьу $РБ. Значения идентичны, разве что 
могут встретиться Оп и ОЙ. Естествен- 
но, при отказе от использования дан- 
ных из ЭРО, система будет их не игно- 
рировать (как иногда пишут в литероту- 
ре), а попросту откажется считывать. 


УОААМ МА Кебге Кафе 


Данная апция пазволяет изменять тай- 
минги передачи данных из буфера запи- 
си непосредственно в основную память. 
Речь может идти о текущих циклах запи- 
си в память и об «отложенной» записи 
(например, об упоминавшемся ранее КАМ\- 
буфере). Изменение параметров должно 
производиться в саответствии со специ- 
фикациями инсталлированной памяти. 


= 


Опция также может называться ВВКАМ 
\У!тйе ВейгеРили ЗОВАМ \М/йе Венге. Для 
всех опций значения идентичны: х-2-2-2 
(по умолчанию] и х-1-1-Т. Видно, что по 
умолчанию устанавливаются более плин- 
ные циклы. Уменьшение параметра до- 
пустимо, если отсутствуют проблемы со 
стабильностью работы памяти. 


В последние годы данный параметр 
стал постоянно появляться в НО$ $е!- 
ур. Зачастую пользователь может и не 
знать, что данная опция отвечает за оп- 
тимизацию подсистемы памяти. Причем 
информация аб этом шедевре отсутст- 
вует как в руковадствах для системных 
плат, так и на сайтах производителей. 
Включение опции (ЕпаЕе4), предназна- 
ченное для увеличения общей произво- 
дительности системы, если и вызывает 
нужный результат, то токое повышение 
не выходит за пределы погрешности при 
тестировании системы. 


Опция предлагает стандартные зно- 
чения (ЕпоБес/О5аЫеа — разреше- 
но/запрещено}, но для ее включения 
требуется высококачественная быстро- 
действующая память. При активизации 
опции ускорение конвейерного чтения 


может произойти разве что за счет сня- 
тия одного такта в подготовительной фо- 
зе каждого запроса на чтение (цикла). 
Но такие действия по ускорению памя- 
ти должны непременно подтверждаться 
опытной проверкой. После этого объ- 
яснения, думаю, станет понятно, за что 
отвечают значения Раз! и 5ю\/ опции 
СРУ-ю-БВАМ Р'ре[те. Понятно также, 
что эти две опции не отвечают за вклю- 
чение режима конвейеризации, а толь- 
ко за его «ускорение». 

Опция $ВКАМ Рре!тед Кеа4 может 
принимать следующие значения: х-1-]- 
1-2-1-1-Т и х-1-1-1-1-1-1-Т. Неважно, 
что речь идет о двух последовательных 
циклах. Важно то, что мы можем влиять 
на временную диаграмму конвейерных 
циклов чтения. В этом же контексте сто- 
ит вспомнить опцию ЕВРО Рре!те Вигч, 
влияющую на пакетное конвейерное 
чтение и тайминги пакета. Ее значения — 
2-2-2-2, 3-2-2-2. 

Все это свидетельствует о том, что 
при соответствующей реализации чип- 
сета и насыщенности ВО5$ Зешр опция- 
ми по оптимизации памяти (что бывает 
не так уж и часто) можно достичь зна- 
чительного роста производительности 
системы без замены аппаратных ком- 
понент. 

[Продолжение следует} 


рамосиниой 


Чисто реальный [1Пих 


Сергей ЯРЕМЧУК 


дтпдег@иа фт 


Сейчас трудно найти задачу, при выполнении которой не нашлось бы места компьютеру. Но весь 
вопрос в том, что в некоторых индустриальных и научных областях к реакции системы на событие 
выдвигаются куда более жесткие требования, чем в обычных десктоп-системах. Здесь правят бал 
уже так называемые системы реального времени. Самая известная из них, наверное, — ОМХ, 
развивающаяся уже более 20 лет и за это время прошедшая путь от однодискетных дистрибутивов 
к полноценным. А что же пингвин? Неужели здесь не нашлось ему места под солнцем? Конечно же, 


не минула чаша сия и пингвинов. 


«РС — Репдит Сотра!НЫе» 
Тре Ипмегза! Гускопагу оЁ Репдит$ 


тандартное ядро Шпих имеет латентность, приблизительно 

равную 1-10 мс, в зависимости от частоты процессора (ял- 

ра серии 2.2*— даже ло 150 мс чего вполне достаточно 

для обычного использования. Но например, для работы со 
звуком желательно иметь не более 3 мс суммарно за всю сис- 
тему (идеальная система для профессионального использова- 
ния — менее 5 мс). Для ядерной реакции или радиотелескопа это 
вообще уже целая вечность. 

Для начала, что такое латентность? Это, попросту говоря, вре- 
менной интервал между тем моментом, в который вы бы хотели, что- 
бы произошло какое-то событие, и тем, в который оно действитель- 
но произошло. Например, при сильно загруженном процессоре по- 
пробуйте набрать быстро текст в ОрепОЁЙсе — знаки иногда появляются 
не сразу, а с некоторой задержкой. Вот это и есть латентность. Кок 
вы понимаете, ее величина зависит в том числе и от робочей час- 
тоты процессора, свободной оперативной памяти, скорости рабо- 
ты видеоподсистемы. Но как бы ни была мощна система, все равно 
до реалтайма в некоторых случаях она не дотягивает. Да и стоит ли 
ставить трехгигагерцевый Репйит только для того, чтобы зафиксиро- 
вать показание одного единственного датчикае 

Как же можно уменьшить в Ипих эту самую латентность® Ведь 
система первоначально разрабатывалась как операционная сис- 
тема разделения времени, где все процессы равны (ну, почти), 
чтобы попросту оптимизировать системную произволительность, 
а не обеспечивать ограниченное время ответа. Но зато все ос- 
тальное необходимое для геа-#те в Ипих есть, т.е. многопоточ- 
ность с поддержкой приоритетов потоков и механизмами синхро- 
низации. Я сейчас попытаюсь буквально в двух словах рассказать 
то, о чем написаны целые тома, ваша цель — понять, откуда бе- 
рется, как все эта делается и что, вообще говоря, происходит. 


Процессы 


Как известно, система жива процессами, которые играют клю- 
чевую роль в любой операционке. Кстати, процесс обычно пу- 
тают с программой. Программа — это файл или их совокупность 
(библиотеки, исполняемый модуль, данные и т.д.) Для того чтобы 
программа могла работать, в системе первоначально создает- 
ся некоторое окружение, его иногда называют средой выполне- 
ния задачи, которое обеспечивает выделение области памяти и 
других системных ресурсов, включая доступ к функциям ядра, воз- 
можность доступа к устройствам ввода/вывода и еще много че- 
го. Тому, кто написал хотя бы пару программ на ассемблере или 
на С, будет легче это понять. Вот это все и принято называть 
процессом — попросту говоря, последний представляет собой 
программу в стадии выполнения. И еще программа может поро- 
ждать сразу несколько процессов, которые к тому же могут вы- 
полняться параллельно или вообще одновременно (например, 
на многопроцессорных машинах или Нурег-Тйгеа пд]. 

Из всего сказанного можно сделать вывод, что для процесса 
критичным фактором, способным привести к задержкам, являет- 
ся использование процессорного времени и памяти, а также экс- 
клюзивный доступ к устройству, ради которого разработывалась 
программа. Ядро не резиновое и, сколь ни заоблачно гигагерцо- 
выми были частоты, все равно в единицу времени может выпол- 


нять инструкции только одного процесса (при этом время исполь- 
зования процессора называют квантом), а их в системе может 
быть не просто много — очень много. Вывод первый: чтобы умень- 
шить задержки, количество процессов необходимо свести к ми- 
нимуму. Для этого нужно не только убрать все лишние програм- 
мы и отключить всех неиспользуемых демонов, но и пересобрать 
ядро, оставив лишь действительно необходимые функции. 

Для того чтобы культурно распределить ресурсы, никого при этом 
не обделив, в каждой системе имеется своя подсистема управления 
процессами, являющаяся своеобразным сердцем системы, которая и 
раздает «каждому по способностям, каждому по труду». Отсюда за- 
дача — необходимо указать системе на працесс, который должен об- 
ладать преимуществом при выполнении. Каждый працесс в системе 
может выполняться в двух режимах: в режиме ядра [кете! тосе} и в 
пользовательском или режиме задачи [изег тоде). В последнем про- 
цесс выполняет простые инструкции, не требующие особых «систем- 
ных» данных (работа с памятью, например, — чуть более 200 систем- 
ных вызовов). Но когда такие услуги понадобятся, тогда процесс пе- 
реходит в режим ядра, хотя инструкции по-прежнему выполняются от 
имени процесса. Это все сделано специально затем, чтобы защитить 
рабочее пространство ядра от пользовательского процесса. Осталь- 
ные процессы либо готовятся к запуску и ожидают, когда планиров- 
щик выберет его, либо находятся в режиме сна (а$еер}, ожидая не- 
доступного на данный момент времени ресурса. Есть еще несколько 
вариантов, но они сейчас не важны, фактически в очереди за про- 
цессорным временем стоят эти три. С последним все просто — когда 
поступает сигнал с подконтрольного устройства, он просыпается, про- 
исходит вызов уакеир, процесс объявляет себя ТАЗК_КИММИМС и 
становится в очередь, готовый к запуску. Теперь все в руках системы 
управления процессами. Если проснувшийся працесс имеет более вы- 
сокий приоритет, то ядро переключается на его выполнение. 

Здесь еще одна заковырка. При предоставлении процессу сис- 
темных ресурсов происходит так называемое переключение кон- 
текста (сотех! змс], с сохранением образа текущего процесса 
(на что, кстати, тоже требуется немалое время, поэтому латент- 
ность в любом случае не будет равна нулю). Так вот, переключе- 
ние контекста, когда процесс находится в режиме ядра, может при- 
вести к краху всей системы, поэтому высокоприоритетному процес- 
супридется терпеливо подождать момента перехода в режим зодачи 
(добровольно он может уступить только в случае недоступности 
нужного ресурса). Отсюда еще одна зодача. Чтобы обеспечить 
меньшее время отклика, необходимо свести к минимуму (разумно- 
му} число ядерных задач, что реолизовано в некоторых ядрах ре- 
ального времени, но за это иногда приходится платить общей ста- 
бильностью и «тяжестью» кода. В микрокернелах это, кстоти, рес- 
лизовано немного получше — имеется базовый минимальный набор, 
остальное навешивается модульно, как на новогоднюю елку, что 
обеслечивает универсальность и позволяет конструировать систе- 
мы буквально под определенные задачи. Вообще, планировщик 
процессов представляет собой довольно сложный механизм, ведь 
на его плечи ложится выполнение самой трудной и противоречи- 
вой задачи. При этом необходимо не только отдать реалтаймово- 
му процессу максимальное процессорное время, не обделяя при 
этом другие (иначе система попросту остановится}, но также иметь 
возможность при необходимости отобрать требуемый ресурсу ме- 
нее приоритетной задачи. Каждый компьютер имеет системные чс- 


| 


Самострий 


сы, которые генерируют аппаратное прерывание через опреде- 
ленные промежутки времени. Интервал между этими прерывания- 
ми называется тиком (Чоск ск) 

В различных операционных системах тик имеет свое значе- 
ние; в Ипих, как и в большинстве Упхов, он составляет 10 мил- 
лисекунд. Откуда узнал? А исходники зачем Чтобы место на 
диске занимать? Значение его можно подсмотреть в файле за- 
ГОЛОВКОВ рагагт.й в константе ня. Для тика 10 мс значение на рав- 
но 100. Тик — одна из высокоприоритетных задач (поэтому и вре- 
мени должен занимать минимум). За его время (необязательно 
за каждый тик, некоторые задачи выполняются раз в несколько 
тиков) происходит просмотр статистики использования процес- 
сора, перепланирование процессов, обновление системного вре- 
мени (СТОСК8_РЕВ_ВЕС 100, в том же файле}, отработка некото- 
рых необходимых системных процессов, отложенных вызовов и 
алармов (посылка определенного сигнала процессу через зо- 
прошенное им время). 

Планирование процессов завязано на приоритете. Планиров- 
щик попросту выбирает следующим процесс, имеющий наивысший 
приоритет, при этом менее приоритетный, выполняющийся в дан- 
ный момент, может даже полностью не отработать свой квант до 
конца. Каждый процесс имеет два вида приоритето: первый — от- 
носительный приоритет (р->п4 се, по умолчанию всего до 100 уров- 
ней приоритетов}, устанавливаемый при запуске приложения в том 
числе и самим пользователем; и второй — текущий приоритет, на 
основании которого и происходит планирование. 

Значение текущего приоритета не является фиксированным, 
а вычисляется динамически и напрямую зависит от значения пе. 
№се, устанавливаемое пользователем, может принимать значе- 
ние в пределах от -20 до +19, при этом приложению с более вы- 
соким приоритетом соответствует значение -20, а те, что имеют 
+10 [вначение по умолчанию) и выше считаются уже низкопри- 
оритетными задачами. Для установки относительного приорите- 
та при запуске приложения используется одноименная команда. 
Синтаксис такой: 

# п1се — попЪег соммапа 

те. запустить программу с более высоким, чем обычно, при- 

оритетом можно так: 
# 01се 20 х1пе 

А с более низким так: 
# п1се -20 ]оЪ& 

Изменить относительный приоритет можно при помощи ко- 
манды герфсе, т.е. запустив следующую команду, изменим теку- 
щий приоритет на максимально возможный (при этом использу- 
ется уже идентификатор процесса}: 

# гер1се —20 РТО_ х1пе 

Чем вам не реалтайм? 

Текущий приоритет зависит от пе и времени использования 
системных ресурсов. Он пересчитывается с каждым тиком и во 
время выхода из режима ядра. В каждой системе это происхо- 
дит по разным формулам, в Мпих же просто делится на два и при 
достижении нулевого значения полностью пересчитывается за- 
ново (восстанавливается). Такой механизм позволяет получить 
свое время и низкоприоритетным приложениям, а высокоприори- 
тетные в итоге получат большую его часть. 


Режим реального времены в Цпих 


Ну вот, с процессами немного разобрались, по холу решив 
некоторые вопросы реалтайма, теперь рассмотрим, какие еще 
есть варианты. Многие из них отличаются спецификой решения 
проблемы реального времени. Так, некоторые ориентированы в 
первую очередь на уменьшение времени первоначального от- 
клика (отработки прерывания} вообще, чего в большинстве слу- 
чаев достаточно, другие же направлены на максимальный захват 
времени процессора приложением. Далее, эти решения могут 
отличаться реализацией, те. работают ли они в режиме ядра 
или в изег-тобе. Первый режим труднее отлаживать, он более 
опасен, так как в случае сбоя может привести к общему краху 
системы, но зато дает преимущество по времени исполнения пе- 
ред остальными программами. 

Еще один метод: кок ни странно, может помочь отказ от исполь 
зования утилиты №Фрагт для дисковых устройств. На этом можно вы- 
играть до 2 мс, но исключение составляют случаи, когда предвидят- 
ся интенсивные операции ввода/вывода, например, обработка ау- 
дио или видео (интенсивное ИО может вообще свести на нет все 


№28/251 14 июля-21 июля 2003 


МОЙ КОМПЬЮТЕР ь 


Е —- 


старония) — там без ОМА придется совсем худо. В некоторых пат- 
чах заменяются как алгоритмы пересчета текущего приоритета, так 
и все возможные константы (например, увеличение пределов пке 
до 256), могущие повлиять на общую производительность системы 
(кэш, блокировка устройств и пр.) Дополнительно для реалтайм-про- 
цессов могут вводиться свои пюе-константы и отдельные коэффици- 
енты пересчета для высокоприоритетных задоч. Например, на стро- 
нице Нир://мим.фр.сот.аи/ аКрт/пих/зспе ант можно найти патчи 
к ядру, основная задача которых — измерение и уточнение време- 
ни переупорядочивания запросов, в том числе предусматривается 
таймер более высокого разрешения то все характерно для боль- 
шинства проектов). 

Интересный механизм применен в патче, который создатель назвал 
уиайадцецез [Ннр:/ Им ар. сот.аи/ <оКри/йтих/2.4.0-е5  1-ргеЗ-с5К_ехфизме, 
ро). При пробуждении процесса (освободился ресурс или поступи- 
ла команда) ему обычно присваивается определенный приоритет, и 
процессы с таким приоритетом обрабатываются по принципу ЯРО 
(первый пришел, первый ушел). Тск, вполне справедливо посчитав, 
что для некоторых задач подойдет обратный НЕО-принцип, автор 
смог добиться повышения производительности Арасте на 5%-10%. 

Основной проблемой всегла была и будет возможность ото- 
брать ресурсы у низкоприоритетного процесса, особенно если он 
выполняется в режиме ядра. Ведь доже на переключение контекста 
тратится некоторое время. Здесь применено множество технологий, 
ат возможности прерывания во время исполнения в ядерном режи- 
ме — т. выгружаемое ядро [ргеетр®е-Кете], до временного на- 
следования (пней приоритета реального времени низкоприоритет- 
ным приложением, чтобы закончить критический раздел и вызвать 
необходимое прерывание; дополнительно может применяться «ре- 
зервирование» устройств. РеетрИ_Е-Кете! реслизуется, кок про- 
вило, в виде второго ядра, своего рода система в системе, когда 
процесс обращается к нему с запросом, основная система факти- 
чески блокируется на время его выполнения. Исполняется все это в 
виде загружаемого модуля (осабоБе Кете! Модие — КМ} кото- 
рый подменяет (перехватывает) наиболее критичные функции, могу- 
щие привести к задержкам. Вообще, тема выгружаемого ядра за- 
интересовала общественность довольно давно, предложения сде- 
лать Ипих-ядро ргеетр!Ые к Торвальдсу поступали еще тогда, когда 
он начал работу нод серией 2.4. Тогда он ответил, что реалтайм — 
Баандеа, а сейчас сказал «уез» поддержке ОКМ [Хойо! ЮоН Мап- 
адетет) — всевозможным блокирующим функциям, сработав на 
руку Голливуду. Вот и пойми, что происходит! Но кто девушку поит, 
тат ее и танцует, тут уже ничего не поделаешь — стабильность, ви- 
дать, на то время была превыше всего. 

В документе Гом/-{степсу ттНВом/ю, который можно найти на 
странице (ННр:/ /тяапоп.ога/юмИепсу. вт, приведен еще один ин- 
тересный пример. Для того чтобы указать на приложение, кото- 
рое требует особого внимания со стороны процессора, необ- 
ходимо использовать заложенный в РО5/Х-спецификации реал- 
таймовый вызов ЗСНЕР ЕТЕО политики ПЛанировщика залоч, с 
помощью которого можно без проблем добиться режима «мяг- 
кого» реального времени для приложения. Там приведены неко- 
торые примеры использования, в том числе и код, который мож- 
но встроить в приложение, чтобы использовать эту возможность: 
#1ос1ае <=свеа.в> 
116 зек_хеа1-е1ме рхфок1 у (уо1а) 

{ 
зЕгасе всБеЯ_рагапм зсьр; 
/ * 
* веб Ве ргосезз во геа1-Е1ще рг1 уз 
*/ 
шешзее (&зсвр, 0, 12хеоЕ (всНр)); 
зСЬр.всвеа рг1ог1еу = зсБе дее_рг1ок1у мах 
(ЗСНЕР_ЕТЕО) ;. 
1Е (зсСЬеа зесзсвебо1ек(0, ЗСНЕО РЕТРО, &5с8р) !=0) { 
реггох ("зсвеа_зесвсведо1ег”); 
гебагп -1; 
} 
гесаггп 0; 
} 

А при запуске приведенного ниже откомпилированного ко- 
да есть возможность указать РИО процесса, который после это- 
го будет практически единолично распоряжаться процессором: 
#1остаде <5=6а1о.6> 
#1остаде <=%а11Ъ.6> 


#1пс1аае <ир1зеа.в> 

#1пс1аае <всвеа.в> 

116 ша1п (106 акос, сваг **ахгау) 

< 

вЕгисЕе зсВе@_рагаш зсВр; 

рза ® ра; 

1Е(акоас !=2) 

{ 
Ере1пеЕ (зкаегг,»еггок, д1хе Ве РТО оЕ Еве ргосез5 
со Бе зсведо1еа 

СНЕ ЕТЕО аз акдчмере\п»); 

ех1е (1); 

} 

р1а=аео1 (агч\[1]); 

ЗЕ (рфа <=0) ех1* (1); 

/* установка процесса в геа1-Е1те */ 
шешзее (&8зс6р, 0, 512еоЕ (вс6р)); 
зспр.зсвеа_рк1фок1у = 

зснеа_ сее_ркгфог1у тах (5СНЕО #ТРО); 
1Е (зсВед_весвсвейо1ехк(р1а, 5СНЕО РЕТРО, &вс6р) != 

0) {< 

реггог (“всвеа_вебзсведа1егк”); 
гебагц -1; 


} 

Аналогичного результата можно добиться, используя вызовы 
ЗСНЕР_ВВ, САР_ТРС_ТОСК, САР_5У5_МТСЕ, или через подмену зно- 
чения зуз_всЪед_дек_ рг1ог1ку_лах — функции, возвращающей 
максимальный реолтайм-приоритет. 

В Интернете, если хорошенько поискать, можно найти доста- 
точное количество разнообразных патчей и других разработок, 
позволяющих реализовать режим реального времени в Ипих. Не- 
которые из них модернизируют какую-то определенную часть ял- 
ра, например, таймер высокого разрешения или механизм сис- 
темы управления процессами, есть и комплексные решения, ино- 
гла направленные на работу с конкретным устройствам, например, 
для снижения задержек при работе с аудио. Я хочу упомянуть 
только о двух проектах, которые прописаны на [тих.ого: КОВТ- 
Блох (Капзаз Упмегзйу Кеа|-Тите Ипих, Вир://млим. Шс.Ко.еди/Кип) и 
ЕТ-Цпих (Внр:// мл пох.ога). Первая разрабатывается п®Юпта- 
воп апа Теесоттитксайоп Тесбпоюду Сетег (ПТС) в Канзас- 
ском университете и полностью распространяется по лицензии 
СРЕ, вторая сейчас является собственностью компании ЕЗАМаь$ 
(Ннр:/ Ими тоБз.сот) и имеет как коммерческий вариант, так и 
бесплатный, распространяемый под двумя лицензиями — СРЁ и 
Ореп Рег! Исепзе. Обе разработки используют похожие тех- 
нологии; субъективно, в работе отличий не заметно, но КТ-Шпих 
в Интернете хвалят все кому не лень, найти компьютеры под ее 
управлением можно в генераторах Токамок, используемых в фи- 
зике, в больницах Перу, на спутниках МАЗА и в симуляторах 
[111-С, а КОВТ-Шпох обходят молчанием; к тому же на момент 
написания статьи на сайте КОКТ-Мпох был патч только к вер- 
сии 2.4.18 ик РАС. Для ЕТ-ЦШпох дополнительно в пакете #- 
их сопНЪ (6.6 Мб} можно получить различные реалтаймовые драй- 
веры, например для СОМ-порта, или такую полезную штуку как 
ЮТИпих Теасег, позволяющую проследить системные и пользова- 
тельские события (прерывания, блокировки и т.д.) в режиме ре- 
ального времени, что может быть полезно для анализа задер- 
жек и общей работы системы. В обоих проектах реолизованы 
практически все технологии, о которых я писал, оба позволяют 
их без проблем использовать на домашнем компьютере без спе- 
циализированных приложений. Если же разработать приложе- 
ния, используя новые АР, то можно создать на их основе систе- 
мы, удовлетворяющие условиям «жесткого» реального времени 
со временем реакции меньше 1 мс. 


НМеорыю к практики 

Чтобы не казалось, что я зря обо всем этом рассказывал и 
занимал время и ценное место на страницах журнала, давайте 
немного протестируем систему — может, это и впрямь не для нас. 
Так как эта статья появилась в результате моего обещания ре- 
лактору написать статью об обработке звука в Шпих (еще в ян- 
варе, но проблема настолько интересная, что я, если честно, ув- 
лекся), то отсюда будем и плясать. В качестве тестовой програм- 
мы была использована утилита юепсУея (нр://млуч. дагдепа.пе/ 


Беппо/йпих/1сйепсу!е<!-0.42-рпа4аг.д2), которая разрабатывалаюь как 
раз для измерения общих задержек во время обработки муль- 
тимедиа-данных при различных потрясениях, которые могут воз- 
никнуть на обычной десктоп-системе (загрузка процессора вы- 
числениями (жизненный пример — синтезатор, вычисляющий фор- 
му волны), большие операции ввода/вывода (запись, копирование, 
считывание файла 350 Мб), вывод большого количества графи- 
ки (может привести к блокировке процессора}, доступ к системе 
процессов /ргос с обновлениями через 0.01 ‹). 

В ходе тестирования проверялись: 

У Вед На! Шпих 9.0 (см. статью «Дело в шляпе», МК, №22 (245}} 
(рис. 1) — как пример типичной системы, на которой работают 
пользовотели; все лишние сервисы отключены, ядро использова- 
но установленное по умолчанию с дистрибутивом, т.е. без опти- 
мизации, в качестве оконного менеджера — любимый большин- 
ством КОЕ, включен ОМА-режим, рекомендуемый для компьюте- 
ра, предназначенного для обработки звука, файловая система 
ех!З (Кебе!Р5 дистрибутивом поддерживается, но программа ус- 
тановки создать его не позволяет}; 

У СЕХ 1.0(см. статью «Каждому — свой крест», МК, №14 [237] 
(рис. 2) — как пример сумасбродного © оптимизированного ли- 
стрибутива, с откомпилированным оптимизированным ядром 2.4.20 
(из комплекта системы}, файловая система ехЁЗ, но без ОМА (как 
ипоследующие), оконный менеджер \\Ипдом/Макег (не самый лю- 
бимый, но такое было настроение]; 

У тот же СКИХ 1.0 (рис. 3}, но с файловой системой КавегЕ$, 
как пример работы с другой ФС; 

У опять тот же СКИХ 1.0 (рис. 4), но на ядро наложен патч 
2.4.20-юч/[с!епсу.ройоН.дт, взятый с ИНр:/ Ими .р.сот.аи/ -аКрт/пих/ 
зрефан ит, файловая система Кезег5 — пример вооруженного 
до зубов пингвина. 

Остальные варианты, вроде оптимизированного СКИХ’ а с 
файловой системой ехЗ и включением ОМА, или Вед На! с Кез- 


Рис.1а 
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Рис.1г 


Рис.2а 


егЁ$, по результатам сильно не отличаются или просто не по- 
казывают общей тенденции, поэтому в итоге не включены, что- 
бы не перегружать лишней информацией. Эксперимент был про- 
веден несколько раз, и были выбраны графики со средним ре- 
зультатом. Тестирование проводилось на компьютере под 
управлением Се[егоп ЗО0А (333, 256 Мб ОЗУ, видео АЗИ$ У3000 
на чипе Кма 128, звук Сгеануе Муе, мышка и коврик удобные. 
На графиках белая полоса на уровне 5 мс показывает идеоль- 
ное время задержки, достаточное для того, чтобы проиграть 
один аудиофрагмент (если выше, про МИ! можно просто за- 
быть}, при достижении же красной полосы 5.8 мс уже однознач- 
но будут выпадения сигнала. Напомню, что для обработки зву- 
ка желательно все же иметь не более 2-3 мс. Для удобства 


Рис.26 


Рис.2в 


Рис.2г 


восприятия полученная максимальная латентность представле- 
на в таблице. При этом «обычная» латентность процессора рав- 
няется 1.16 мс с возможным максимумом 1.42 мс. 

Из таблицы явно видно, что оптимизация пингвину явно не по- 
мешает. Еспи кто-то серьезно решил заняться обработкой музы- 
ки или видео, то, судя по тесту видеоподсистемы, для уменьше- 
ния задержек желательно подобрать на замену любимому КОЕ 
{< Споте ситуация такая же) что-нибудь полегче, или на край- 
ний случай пересобрать его из исходников. Интересные резуль- 
таты показала дисковая подсистема: если на файловой системе 
ех3 Кед На! превзошел СКИХ за счет включенного режима ОМА 
практически в два раза, то простой переход на том же СКИХ'е 
на КевегР5 даже без включения ОМА подтвердил, что ех (и, ко- 


Рис.За 


Рис.Зв 
нечно же, ехЁ2) свое отслужил, и с ним пора красиво расставать- 
ся. Использование патча не позволило перешагнуть желатель- 
ный 2-мс рубеж, что и подтверждает жизненность того, о чем я 
тут рассказывал и, судя по цифрам, позволяет считать мою раз- 
валюху идеальной системой для профессионального использо- 


ТАБЛИЦА 


Кед Но! СВОИХ 1.0 без СВИХ 10 без СВОИХ 1.0 с патчем 
[лох 9.0 потча с ем 3 патча с ВебегР5 — и Кезе $ 


1. ХЛТ зтез5 124 28 27 19 
2 /ргос Незучет этез5 12.6 28 27 17 
3. 95 мийе 51255 182 33.0 33 16 
4 95К сору знез5 И6 286 2 1.6 
5. 5% геод 5те55 11.5 29 28 1.9 


Гамисирой 


Рис.Зг 


Рис.46 

вания (никто почему-то не вериг ®}. Кстати, при использовании 
в патченном варианте файловой системы ехЗ двухмиллисекунд- 
ный рубеж был перейден только в тесте копирования (с резуль- 
татом 7.7 мс}. На таком компьютере, как у меня, чтобы обрабао- 
тывать звук (и иметь современную систему вообще}, возможно 
всего три варианта: использовать У/п ом 98 (двухтысячный тя- 
желовот), у которого с латентностью проблемы, не говоря уже 
об общей стабильности системы в целом, попробовать апгрейд 
для установки более современной версии У\/Ип4о\з (вечный про- 
цесс! или попробовать Цпих. Когда пару лет назад пришел мо- 
мент сделать выбор, я остановился на последнем и не жалею. 

На этом, пожалуй, остановимся. По некоторым вопросом, 
связанным с латентностью и режимом реального времени, мож- 
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_ | МОЙ КОМПЬЮ 


фамистирой 


О зоо ЕР МА ивы 


= 
вах Лабетор: 


„Лавегку: 1.. 


Рис.5а 
но справиться в Кеа-йте сотритд ЕАС 
(Нир:/ Илим бадв.ога/ адз/ геаИте-сотрийпа/ ва. 
Интересно, что глас был услышан, и в сле- 
дующей серии 2.6. ядро можно будет со- 
брать как ргеетрНЫе; также будут внесе- 
ны необходимые изменения, снижающие 
латентность и оптимизирующие его для ра- 
боты с мультимедиа-данными, а учитывая, 


что к тому времени ребята из Матезуз | 


подгонят КевегЕ$ 4, и драйвер АЕЗА (Ад- 
уапсе ЗбоипЯ АгсНИесге) будет включен 
в ядро, то... По крайней мере, в послед- 
них ядрах серии 2.5.* это все имеется 


‚ (рис. 6 — теперь так, скорее всего, будет вы- 


глядеть будущая программа конфигурации яд- 
ра при маке хсопЕ1а. Мне не понравилось). 
А будет товар — будут и приложения, его ис- 
пользующие (хотя, скорее всего, лазейка для 
проектов вроде ВТ-Цпих все же будет). Пожи- 
вем — увидим. 

$. За время написания статьи и одновре- 
менной компиляции сразу двух ядер проигрыво- 
тель ХМАЛ НИ РАЗУ не заикнулся. И все пото- 
му, что разработчики используют вызов 
УСНЕР_НГО. Хитрецы! 

РР5. [тих Югемей 


бофит-сароеров 


ТИк-ук-тик! Ко в Оомике Живет? 


гурацию компьютера очень часто 

возникает в различных жизненных 

ситуациях. Хотите примеры? Допус- 
тим, ваш друг купил себе новый комп и 
теперь колотит понты, крича на все сто- 
роны, какая у него навороченная тач- 
ка. И при этом даже не подозревает, 
что ему «добросовестные» продавцы 
впихнули Вогоп вместо желаемого Реп- 
Нот Ш. Возможно, приведенный пример 
кому-то покажется слишком радикаль- 
ным, но описанная мною ситуация взя- 
та из жизни. Подобные истории случа- 
ются очень часто, в большинстве случа- 
ев из-за некомпетентности покупателей. 
Ну ничего, учиться нужно на ошибках — 
правда, лучше на чужих ©. 


Железное ретмение 


Для начала вооружитесь обычной 
крестовой отверткой и с ее помощью 
открутите винты, удерживающие кожух 
системного блока или боковые стенки, 

„ которые снимаются по отдельности. Не 
забудьте перед этим обесточить блок 
питания! Пред вами откроется «святая 
святых» компьютера, увешанная и уком- 
плектованная разнообразными девай- 
сами. Остается только внимательно про- 
читать надписи и маркировку устройств 
и разобраться, что есть что ©. Возмож- 
но, в силу некоторых обстоятельств (сис- 
темный блок опечатан, не очень-то и 
хочется копаться во внутренностях ПК 
и т.п.) многим не подойдет такое «же- 
лезное» решение поставленной задачи. 
Потому переходим к следующему шагу, 
а именно... 


Г отребность узнать точную конфи- 


но зтиме 


Служба хостинга 
интернет-ресурсов 
ООО "Альфа Каунтер" 


АА/ААА. А-НОБТИМС.СОМ.ЦА 


Олег ГЛАДИЙ 
Нафу@иа.вт 


Кто из вас, уважаемые читатели, может с полной уверенностью 
сказать, что знает абсолютно все о своем компьютере — от назва- 
ния чипсета и производителя материнской платы до количества 
транзисторов в процессоре??? Наверно, немногие... Да, конечно, 
обычному рядовому пользователю совсем не обязательно вникать 
во все эти сложности. Но очень часто столь подробная информа- 
ция о конфигурации компьютера востребована людьми, профес- 
сионально занимающимися «железными» делами, — продавцами, 
сборщиками, оверклокерами и т.д. Как вы уже, надеюсь, догада- 
лись, в сегодняшнем обзоре речь пойдет о разнообразных спосо- 
бах, с помощью которых можно узнать реальную конфигурацию ва- 


шего компьютера. 


Так как ВЮ5 [Ваяс при/Ощри! 5у5- 
1ет)}как роз и является главной системой, 
которая управляет взаимодействием всех 
составляющих компьютера, то кому как 
не ей знать о том, чем она управляет 
(см. цикл статей Виталия Якусевича «ВЮ 5$ 
и его настройки», МК №Ю№о26-—38, 40—43, 
46, 50-52 (145-157, 159-162, 165, 
169—171}, 2000; №еМе1 (172), 4 (175}, 6-7 
(177—178), 12-13 (183-184), 17-18 
(188—189), 23 (194), 27 (198), 30 (201), 
33 (204), 35 (206}, 40 (211), 42 (213), 
44 (215}, 47 (218), 50 (221), 1-2 (224-225}, 
5 (228), 7 (230), 9 (232}, 11 (234), 14 (237), 
15 (238}, 20 (243}, 21 (244), 26-27 
(249-250]. Сразу же после старта ком- 
пьютера система детектит все установ- 
ленные устройства, отображая их назва- 
ния на экране монитора. 

Прежде всего, вы увидите название 
видеокарты и количество видеопамяти, 
далее следует информация о чипсете и 
производителе материнской платы, на- 
звание центрального процессора и его 
тактовая частота, количество оператив- 
ной памяти, а также все 1ОЕ-устройст- 
ва (винчестеры, СО- и ОУО-приводы} и 
способ их подключения (Рийтагу/$е- 
сопдагу Мазег или Зюуе). После всего 
этого отображается своеобразная таб- 
лица, в которой повторяются некоторые 
из вышеперечисленных данных, а внизу 
выводится список РСГустройств и на- 
значенные им прерывания. Конечно, чем 
мощнее компьютер, тем быстрее он про- 
ходит все эти этапы загрузки, в резуль- 
тате чего весьма сложно бывает успеть 
прочитать всю интересующую инфор- 
мацию. В таких случаях процесс загруз- 
ки компьютера придется остановить кла- 
вишей Роцзе. 

Как видите, с помощью ВЮ$’а мож- 
но узнать много интересного. Но это, ко- 
нечно, не единственный и к тому же не 
самый удобный способ. Например, тот 
же УМпо\м$ таит в себе множество све- 
лений о конфигурации компьютера, о чем 
читайте далее. «Не переключайтеь ©. 
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Наверно, никто не станет отрицоть тот 
факт, что У/тдо\з все же остается наи- 
более популярной ОС «всех времен и 
народов». Потому, думаю, будет логич- 
но рассмотреть стандартные способы оп- 
ределения устройств компьютера имен- 
но для этой ОС. Итак, где же родная Вин- 
да припрятала интересующую нас 
информацию? Если хорошо поискать, то 
ее можно встретить в следующих местах: 

У на иконке Мой компьютер нажима- 
ем правую кнопку мыши и в появившемся 
контекстном меню выбираем пункт Свой- 
ства. Появляется окно настройки свойств 
системы с открытой вклодкой Общие, где 
отображается версия Виндовс, название 
центрального процессора (иногда и его 
частота) и количество оперативной памя- 
ти. В принципе, здешней инфе не всегла 
можно доверять, так кок есть способ ее из- 
менить. Потому дольше переходим на вклод- 
ку Оборудование и жмем на кнопку Дис- 
петчер устройств, что приводит к появле- 
нию одноименного окна (рис. 1). Здесь уже 
есть чем поживиться — дан список всех при- 
сутствующих в системе устройств. Девай- 
сы отсортированы по группам, что делает 
поиск и настройку их свойств еще проще. 
Здесь также производится установка и дру- 
гие действия с драйверами. Идем дальше. 


‚ Диспетчер устройств, 
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МОЙ КОМГЬЮТЕР 


_} Софинаарерий 


У в каталоге С/Ргодгат РИез\Онеах\, 
Зешр находим и запускаем файл 4хФад. 
ехе. Это приведет к появлению окна Сред- 
ства диагностики ОнесХ (рис. 2), в 
котором нас будет интересовать три 
вкладки: Система (название и частота 
центрального процессора, количество 
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оперативной памяти), Дисплей (название 
видеосдаптера, производитель, количе- 
ство видеопамяти, текущий режим экра- 
на, название монитора] и Звук (инфор- 
мация о звуковой карте]. 

У очень много интересной инфор- 
мации можно почерпнуть из Сведений 
о системе. Найти их можно в пусковом 
меню: Пуск > Программы > Стандарт- 
ные > Служебные > Сведения о систе- 
ме. Данные об устройствах системы и 
их состоянии находятся в группах Ресур- 
сы аппаратуры и Компоненты. Кстати, 
здесь же из пункта меню Сервис мож- 
но запустить «Средство диагностики 0- 
гес!Х», речь о котором шла выше. 

У инапоследок несколько слов о том, 
как можно узнать отдельно о некоторых 
характеристиках видеокарты и монито- 
ра. Для этого кликаем правой кнопкой 
мыши на рабочем столе и в появившем- 
ся меню выбираем пункт Свойства, в ре- 
зультате чего появится окно Свойства: Эк- 
ран. Переходим на вкладку Параметры, 
где настраиваются такие свойства видео- 
системы, как разрешение экрана и каче- 
ство цветопередачи. По нажатию кноп- 
ки Дополнительно перед вами откроется 
окно настройки дополнительных парамет- 
ров работы видеокарты и монитора. Здесь 
же можно узнать о всех поддерживаемых 
адаптером режимах работы, а также его 
название и объем видеопамяти. Кстоти, 
на вкладке Монитор есть возможность 
выставить частоту обновления экрана. 

Ну вот и все, о чем я хотел расска- 
зать в этом разделе. Но это, конечно, 
еще не все, о чем я хотел поведать вам 
в статье ©. Возможно даже, следующая 
часть будет для вас более интересной, 
так как в ней я рассмотрю специальный 
софт, созданный именно для того, чтобы 
узнать наиболее полную информацию о 
конфигурации компьютера. 
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Сайт разработчика: Ннр:/ /мимим. 
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принадлежит к другому классу про- 
грамм, а именно к диагностическим ути- 
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Рис.3 
литам (Рис. 3-6). Благодаря своим 
большим возможностям и огромному 
количеству разнообразных тестов она 
заслужила невероятную популярность — 
именно результаты ее бенчмарков мно- 
гие тестеры «железной» части компью- 


ть 


й 
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Рис.4 
тера берут за эталон. Но разработчи- 
ки не обделили Сандру и другими по- 
лезными функциями, за что она и попала 
в сегодняшний обзор. Итак, помимо 
всех перечисленных достоинств Запага 
умеет также анализировать конфигу- 
рацию компьютера, и делает это она 
весьма неплохо: 

Сама утилита состоит из так назы- 
ваемых модулей, которых 4 вида: [п- 
Югтаноп Мобшез, ВепсптагКто Мосд- 


Шез, Изипа Модшез и ТезНта Моби. 
Так как полный обзор Сандры, вклю- 
чающий все модули, выходит за рамки 
всей этой статьи, я рассмотрю только 
информационные модули, в которых как 
раз и хранится информация о всех уст- 
ройствах компьютера. пЮптаНоп Мод- 
Ц\ез представлены в виде пиктограмм 
(как и все модули Сандры) в главном 
окне программы и имеют названия уст- 
ройств, о которых, собственно, они и 
хранят информацию. Запустив любой 
из них, вы получите довольно подроб- 
ный отчет о нужном устройстве (рис. 7). 
Есть также возможность изменять сте- 
пень подробности выдаваемой инфор- 
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Рис.6 
мации. Кроме всего этого Сандра име- 
ет модули с информацией о Ойесх, 
ОрепСЕ, сервисах системы, запущен- 
ных процессах и других компонентах 
ОС. Советую также заглянуть в пункт 
меню Тос|$, откуда можно запустить 
разные системные утилиты, в том чис- 
ле «Средство диагностики ОнесХ» и 
«Сведения о системе». 

Думаю, Уой\маге Запага многим при- 
дется по вкусу. У меня, например, она 
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Рис.7 

входит в стандартный набор программ, 
которыми я пользуюсь почти каждый 
день. Кстати, именно эта утилита пер- 
вой заинтересовала меня когда-то свои- 
ми возможностями по определению кон- 
фигурации компьютера. 

(Продолжение следует) 
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стречают, как известно, по одежке. 
С нее и начнем, а точнее, с них — 
со скинов. В скачанной мною вер- 
сии их оказалась целая дюжина. Всех 
цветов и раскрасок, иногда с такими икон- 
ками, что трудно представить, о чем же 
думал художник, творя это. Если же они 
вас чем-то не устраивают, можете соз- 
дать свои. Правда, для меня всегда са- 
мым лучшим был скин под загадочным на- 
званием «нет» ©, но ведь на вкус и цвет... 
Размер — целых полто- 
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5егдеу_ЗаусНепко@р3?2 .[290-п461.22 Ядопе!.огд 


Некоторые пользователи привыкли к относительной убогости [п- 
бегпеё Ехрюгег’а и не подозревают, что какой-то другой браузер 
может дать им что-то выходящее за пределы набора стандартных 
функций Е. Некоторые нашли свое счастье в Орега, некоторые 
без ума от Меёзсаре Мамодафог или Мо2ЙЕ. В этой статье я не со- 
бираюсь ругать или хвалить какой-либо из этих браузеров. Я хочу 
лишь рассказать о надстройке для Е под названием МуЕ. 


а Гржык ОБ брлию проти Паитры ранны 


ра мегабайта. Почему «це- [п кень 


лых»е Да потому что когда 
ко мне впервые попал 
МУЕ, он весил всего лишь 
около 300 Кб. Это и неудивительно, ведь 
перед нами не полноценный браузер, а 
только надстройка для 1тегпе! Ехрогега, 
облегчающая работу с ним. 

Из основных отличий от тете! Ехрог- 
ег’а лично меня в первую очередь радуют: 

У открытие страниц в одном окне. 
МУЕ поддерживает мультидокументный 
режим работы. Не в пример Е, где от- 
крывается по окну на каждую страни- 
цу, здесь все загружаемые страницы от- 
крываются в одном окне, для переклю- 
чения между ними нужно использовать 
появляющиеся вверху закладки. Теперь 
ваша панель задач не будет загромо- 
ждаться кучей открытых документов. За- 
громождаться будет ее аналог в МуЕ. 
Но на мой взгляд, так все же удобнее; 

У управление мышью. Как и преды- 
дущая, эта функция уже давно реализо- 
вана в Опере. Но зачем устанавливать 
себе Оперу, если есть МУЕ® Итак, на- 
жав правую кнопку мыши, тащим ее вниз 
и потом вправо — страница закрыва- 
ется; движение мышью вправо анало- 
гично кнопке «Вперед», влево — «Но- 
зад»; хватаем левой кнопкой за ссылку 
и тащим ее вниз — открытие ссылки в 
новом окне; правой и вниз — создание 
копии страницы в новом окне. 

Другие оригинальные функции про- 
граммы, впрочем, не менее ценны: кон- 
троль загрузки страниц, АБ-охотник, ав- 
тообновление, систематизированные ба- 
зы поисковиков. 

Немаловажное значение имеет и вре- 
мя загрузки браузера. К сожалению, у 
меня под руками не оказалось высоко- 
точных утилит для измерения времени 
запуска программ. Могу поделиться лишь 
визуальными наблюдениями — с моим 
огоп 800 на КТТЗЗА, 128 Мб РСЛЗ3, 
Затзипо 60 Гб ИОМАТО0 и \МИпХР Рго- 
фезчопо! МУЕ грузится очень быстро ©. 

Посмотрим на стандартную панель 
инструментов МУЕ (рис. 1). Радует уже 
первая кнопка Создать, открывающая, 
на выбор: пустое окно, окно с домаш- 
ней страницей, окно с копией текущего 
адреса или окно с адресом из буфера 
обмена. Следующие — Сохранить, Ав- 


Рис.1 


тономная работа, Остановить, Обно- 


еЕНаЙ От т 


сить ничем выдающимся не отличаются. 
А вот на кнопке Г/оиск не помешает ос- 
тановиться поподробнее. Это же целый 
архив ссылок на поисковые системы! Вы 
сразу указываете, что вы ищете — кар- 
тинки, рефераты или музыку, — и МУЕ 
начинает искать их на куче поисковиков, 
прописанных в его базе. Понятно, если 
поиск не даст результата, то дело тут не 
в МУЕ, а в ваших запросах — ищут-то 
все равно те же поисковики. 

Очень удачная находка — Загрузить 
изображения (рис. 2). Для любой стра- 
ницы можно указать, грузить мультиме- 
диа или нет. При этом дочерние страни- 
цы, открытые с находящихся на ней ссы- 
лок, наследуют эти свойства. То есть вы 
можете одновременно загружать стра- 
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Рис.2 


ницу с графикой и без графики. 
В ИЕ это было невозможно. 

На редкость приятная шту- 
ка — Отменить закрытие. Если 
вы нечаянно закрыли страницу, 
ничего страшного — эта кнопоч- 
ка вам поможет. Даже в оф- 
флайне. Наконец, бауе Йа$в по- 
зволяет сохранить НазВ-ролики 
с сайтов. 

А вот описание функций сле- 
лующей кнопки потребует цело- 
го раздела, поскольку она таит 
множество полезных серферу при- 
способлений. Называется она... 


Ресурсы 


Какой русский не любит бы- 
строй езды Какой браузер мо- 
жет обойтись без онлайнового 
справочника атлоновских мости- 
ков (рис. 3) ©2 Если вас уже пе- 
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вз| рестала устраивать производитель- 
Е ность вашего процессора, вы вы- 
бираете его тип (А оп ХР или ТЙог- 
оидйЬгед}, указываете напряжение, 
желаемый коэффициент умножения и 
частоту системной шины. Сразу же в пунк- 


те «результат» вы видите полученную час- 
тоту, а после нажатия кнопки Состояние 
перемычек — какие мостики нужно об- 
резать, а какие, наоборот, соединить (ав- 
тор не несет никакой ответственности за 
последствия данного эксперимента). 

Я думаю, о том, что такое календарь, 
часы и калькулятор (рис. 4—5], большин- 
ство пользователей имеет представле- 
ние, так что распространяться по это- 
му поводу нет смысла. Единственное, 
что можно сказать — у калькулятора 
приятный интерфейс ©. 

Генератор паролей (рис. 6} — это 
уже более полезная вещь. От- 
падает необходимость придумы- 
вать сложные и трудно подби- 
раемые пароли к особо ценным 
для вас сервисам. Просто ука- 
зываете количество символов в 
пароле, какие группы символов 
(цифры, большие и маленькие 
буквы} использовать, и жмете 
кнопку Сгенерировать. 

Еще пару полезных функ- 
ций — отправщик 1СО- и $М5- 
сообщений и перекодировщик 
(рис. 7). Что это за звери такие, 
вы, полагаю, догадываетесь. 

Оффлайн-справочник време- 
ни стран мира (рис. 8)... Посмот- 
реля на него, и мне стало мерз- 
ко и погано: у меня полдевято- 
го вечера а на Гаваях 
полседьмого утра. Эх, туда бы 


Рис.5 сейчас, бананы рвать ©... 


Софи-иробирка 


МВ Е ана вуьы 
Я К рыли буеьы 


Е Х ооеечиы 


Первкодировщик 


Премя разных <тран мира 


Местное бремя 


зай ОМТС) 


ака <иат-9} 


занос" Нейе (@Мт-8) 
рай Но самт-=) 
т ЧРисеомт-8 
БочаееЯсла (амт-8) 
ы Вас с Тиле СамТт 4} 
Беасабонтыз 
бане фат-=) 


`Аоныя бемчыЮ — 


феветюнсь Мел Игла 
дет} 
Зиотое СВТ Е} 


ме аз (МТ +3} 


Панель новостей (198 разделов} — 
выбираете интересующий вас раздел 
(спорт, погода, телевидение, компьюте- 
ры...} — и вперед, читайте, наслаждай- 
тесь информацией и сэкономленным вре- 
менем. Кстати, с помощью этого разде- 
ла янашел расписание поездов в город 
Харьков, где сам и живу. И потратил на 
это около 1 минуты! 

И конечно же, игра «Линии» (рис. 9). 
Ох уж эти линии... Если 6 не они, статья 
была бы готова к предылущему номеру ©. 

Особенную симпатию вызывает анг- 
ло-немецко-французко- 
испанско-русский пере- 
водчик (к сожалению, 
онлайновый]. Очень 


удачный и полезный сер- 
вис. Такое я впервые 


увидел в МУЕ, и если 
честно, сначала был не 
уверен, правильно ли я 
понял назначение этой 
опции. После загрузки 
страницы жмем Утили- 
ты > Перевод и серви- 
сы и указываем, с како- 


го языка на какой перевести и с помо- 
щью какого сервиса. По умолчанию 
можно воспользоваться двумя — РагайпК 
(рис. 10) и Рготе (рис. 11). Лично мне 


Е, 


- Рис.10 


Рис.11 

качество перевода Ргот! понравилось 
больше, но он выводит переведенные 
страницы под своим фреймом с банне- 
рами. Отсюда и лишний трафик, и умень- 
шение количества полезной информа- 
ции, отображаемой на экране. На пе- 
ревод страниц — что системой Рагайпк, 
что Ргоп! — ушло около 10 секунд (дио- 


лап 28 800}. 
Скажем «нет» мосору 


Кто из нас в свое время не заказы- 
вал себе бесплатные 2/3/4-Пентиумы, 
мобильники, кто не заполнял формы в 
надежде получить $100 0002 Эх, счаст- 
ливая беззаботная юносты И как обыч- 


но, при этом доставали всплывающие 
окна. В МИЕ сними научились бороть- 
ся. Программа настолько эффективно 
справляется с блокировкой всплываю- 
щих окон, что мне уже просто ради ин- 
тереса охота побродить по сайтам че- 
рез ИЕ с курсором мыши наперевес, 
чтобы поохотиться на окна с предло- 
жениями получить машину или зарабо- 
тать миллион. На рис. 12 показано, 
как устанавливать фильтры на рекла- 
му и рор-окна. А еще можно указать 
число заблокированных окон (у меня 
там стоит 0, но обычно их побольше ©). 


Чистка, авиообновленые 

Никто из нас не свят. Порой пользо- 
ватель бывает в весьма сомнительных 
местах, и ему не хотелось бы, чтобы об 
этом узнали его друзья/сотрудники. Как 
же замести следы? Очень просто: Ути- 
литы > Чистка системы — и ваша репу- 
тация незапятнана (рис. 13). 


] Утилиты Окнр Справка 


Рис.13 
Если же вы часто сидите на форумах 
или в чатах, не поддерживающих автооб- 
новление, тут вам поможет одноименная 
функция — Утилиты > Автообновление ок- 
на. Еще одной проблемой меньше. 


Автосохранение 


До чего же надоедает повторять одну 
и ту же операцию много раз! Как хочется 
хоть как-то ее автоматизироваты Чаще все- 
го на помощь приходят горячие клавиши. 
Намного проще нажать 2—3 кнопки, чем 
проклацать мышкой Файл > Сохранить как > 
Обзор > Ок > Да, сохранить > Да, точно 
сохранить > Уверен > Нет, печатать не на- 
до > Да, все равно сохранить ©... 

Для того чтобы избавиться от этой му- 
ки, достаточно в настройках МУЕ (Пара- 
метры > Параметры МУ > Сохранение) 
указать папку, в которую вы собираетесь 
по умолчанию складывать сохраненные 
страницы. После этого достаточно нажать 
СнН-А!+$, и страница автоматически со- 
хранится в указанную папку. 


ВывОпЫ 


Много уже было сказано хвалебных 
слов в пользу МУЕ. Последний же до- 
вод я приберег на закуску. Так вот, МУЕ 
полностью бесплатен! В нем даже нет 
баннеров, исчезающих после регистра- 
ции (как в Орега). Правда, автор гово- 
рит, что если вы считаете себя богатым 
и в состоянии отблагодарить автора, он 
против не будет. Что ж, справедливо. 
За такой продукт грех не поскупиться. 

Переходя на МИУЕ, вы получаете бы- 
стрый и компактный «браузер», отличный 
фильтр попов, отпадает необходимость 
в использовании оффлайн-переволчиков 
для перевода меБ-страниц, игру Ипез, ог- 
ромную базу поисковиков и т.д. и т.п. 

И напоследок хотелось бы сказать: я не 
знаю ни одного человека, вернувшегося 
после МуЕ к старому браузеру — все мои 
знакомые, перешедшие на него, полностью 
довольны. В статье не удалось перечиспить 
все возможности надстройки, но и того, 
что перечислено, более чем достаточно 
для более комфортной работы в Сети. 

Р.$. Когда статья была уже практиче- 
ски готова, МУЕ обновился. Последняя 
версия — 0.7.1355 (внр://туе2 таКиг.го/ 
орда). 


Рецепты сомашнеео виоео 


ногие не сразу осознают необ- 

ходимость наличия на компьюте- 

ре программы для видеомонта- 

жа. Например, если у вас есть 
плата ТВ-тюнера {а она уже давно пе- 
рестала быть «экзотикой» для наших кро- 
ев, см. статью Валерия АКСАКА «При- 
ем внутрь и наружно», МК, № 17 (240), 
вы наверняка не только смотрите теле- 
визор, но и, если позволяет объем вин- 
честера, записываете все, что попало ©. 
Жесткий диск при этом постепенно пре- 
вращается в видеотеку, состоящую из 
телепередач, фильмов, видеоклипов и 
т.д. Нередко запись видео с ТВ начина- 
ется несколько ранее нужного момен- 
та. При этом несколько первых кадров 
такого файла — это не аккорды люби- 
мой песни, а широкая улыбка тети Аси ©. 
Ну кто же захочет с этим мириться? Вот 
так и появляется у вас программа, ко- 
торая дает возможность «убрать» тетю 
Асю и прочее безобразие, случайно по- 
павшее в кадр. И конечно же, софтина 
для видеомонтажа вам просто необхо- 
дима, если у вас есть цифровая видео- 
камера (которая, кстати, в отличие от 
ТВ-тюнера, еще в наших широтах не 
прижилась). 

С обычной «резкой» и «склейкой» ви- 
деофайлов пользователь, как правило, 
быстро осваивается. Для этого совсем 
даже необязательно устанавливать 
АдоБе Ргепеге или ЦМ$ (хотя, конеч- 
но, им такая задача под силу). Сущест- 
вует огромное количество программ, 
при помощи которых можно «выкусить» 
нужный фрагмент или соединить воеди- 
но два файла. Самые распространен- 
ные — разработки компании РоЕсхег 
Теср пс. (вир:/ / мч. доеазег.ога), Еазу 
Уео Зр!ег — для резки видео, и Еа5у 
Уео Лотег — для склейки видео. Од- 
нако понятие «видеомонтаж» гораздо 
шире, чем простая компоновка видео, 
поэтому для продвинутого редактиро- 
вания, подобного «арсенала» будет яв- 
но недостаточно. 


$ Рес 7.0: новые возможности 


Не так давно разработчики Леа 
Медю Эшео Рго (ННр:/ /ммгиЛеад. сот) ПО- 
радовали нас долгожданной седьмой 
версией программы (рис. 1). Несколько 


сан аи 


Медаидтю' Рго 7 


Рис.1 
слов относительно нововведений в этом 
релизе. Напомним, что (Леа Мефа 5- 
ю Рго включает в себя несколько про- 
грамм: 

У Мдео ЕЧНог (видеоредактор}; 
У Аиаю Е@йог (звуковой редактор}; 


Ыасктоге_5_пю/КуаКоо.сот 


Имеющий глаза 


Сергей БОНДАРЕНКО, Марина ДВОРАКОВСКАЯ 


Несмотря на то, что обзор программы Шеада Мефабиаю Рго 6.5 
появился на страницах МК более года назад (см. статью «Провор- 
ная улитка», МК, № 5-7 [176-178)}, нам и сейчас приходят пись- 
ма с вопросами и пожеланиями продолжить некогда начатую те- 
му. Научиться работать с цифровым видео хотят многие, и часто 
не для того, чтобы стать профессионалом, а просто для себя. Про- 
изводительность компьютеров постоянно растет, и сегодня моц- 
ности практически любой домашней машины вполне достаточно 
для создания простенького видеоряда. 


У Учео Ра! (мощная утилита для 
коррекции изображения}; 

У СС ШЯпйу (программа для нало- 
жения титров}; 

У Учео Саршге {программа для ви- 
деозахвата). 

В ИМЗ Рго 7.0 также присутствует 
утилита Леаа ВУБ МомеРасюгу и пло- 
гин Чеад УСО/БУФ Р+5с |таде Весогдег, 
основное предназначение которых, как 
это можно понять из названия, запись 
видеодисков и ОУ на соответствующих 
приводах. Интерфейс программы запи- 
си выполнен по принципу «все гениаль- 
ное — просто». Для «прожига» диска не- 
обходимо выбрать оброз, указать ско- 
рость записи и нажать кнопку Весог@ 
СР. Правда, думаем, что для многих чи- 
тателей МК этот довесок пока не ак- 
туален ©. 

Обратим свой взгляд к остальным 
программам пакета. Новинок в ИМЗ 
Рго 7.0 не так уж и много, но польза от 
них, безусловно, есть. Первое, что бро- 
сается в глаза после запуска нового ре- 
лиза, — любая программа пакета замет- 
но быстрее загружается. После несколь- 
ких часов «общения» с обновленным 
продуктом от (Леа4 стало понятно, что 
производительность Мефа Зюаю Рго 
возросла. В тех случаях, когда ОМ 
Рго 6.5 тормозила обработку файлов с 
большим разрешением картинки, новая 
версия справлялась с задачей без про- 
блем. После детального ознакомления 
с документацией нам открылась причи- 
на улучшенной обработки видео — М5 
Рго 7.0 оптимизирована под платфор- 
му Р4. Она также эффективно работа- 
ет с многопроцессорными системами. 

Кроме этого, в седьмой версии вве- 
дена поддержка звукового формата Ро 
Бу АСЗ. Благодаря чему пользователь 
теперь сам может создавать звуковую 
дорожку в режиме 5.1 Зитоипа, кото- 
рый в основном применяется при запи- 
си В\О. 

В Мдео Е@йоге усовершенствован 
процесс наложения титров. Встроенная 
поддержка НазИ-анимации позволяет 
применять к тексту некоторые неслож- 
ные эффекты: колебание надписи, мер- 
цание и т.д. ОМЗ Рго 7.0 интегрирует- 
ся со многими продуктами семейства 
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Чеач, среди них такие программы, как 
Чеаа Рроютрас! 8 и Меаа СОСЕ ЗВ 
Зшаю. 

«Рабочий стол» (Пте!те) Удео Ед!- 
юга, на котором происходит склейка, 
резка, наложение фильтров и пр., так- 
же претерпел изменения. Теперь на нем 
можно увидеть две кнопки под названи- 
ем Зиттагу Титете и Сепега! Тите[пе. 
Благодаря им возможно быстрое пере- 
ключение между режимом полного ото- 
бражения проекта и обычным. Эта фи- 
ча понадобится, если вы захотите ра- 
ботать с большими видеофайлами, для 
которых не хватает места на Тите!те. 


Какой фи ИЕ? 

Нас часто спрашивают, какой софт 
лучше. Мы обычно пишем в ответ, что 
на этот вопрос каждый должен отве- 
тить для себя сам. Поставьте одну про- 
грамму, покопайтесь в другой, попро- 
буйте наложить тот или иной эффект в 
третьей... Ответ придет сам собой. Од- 
ним понравится Леа Мефа Зшаю, 
другие подружатся с Адобе Ргепчеге, 
третьи выберут Уеотап. Что касает- 
ся нас, почетное первое место зани- 
мает Чесд Мефа Эша. Она проста 
в изучении, намного стабильнее в ро- 
боте по сравнению с тем же Адобе 
Ргептеге, да к тому же намного дешев- 
ле последнего. Однако и 0М$ не ли- 
шена недостатков и утверждать, что 
она может заменить весь подобный 
софт, было бы неверно. Поэтому в этой 
статье мы постараемся показать ос- 
новные приемы видеомонтажа на при- 
мере разных программ, чтобы вам бы- 
ло из чего выбирать. 


ТРаноои Нес 


Видеомонтаж можно сравнить с фо- 
томонтажом. Совместить два изображе- 
ния можно огромным числом способов, 
и это знают все, кто работает в РАою- 
зпор’е. Можно расположить одну картин- 
ку над другой, сделать размытые края, 
воспользоваться фильтром и так далее. 
Ну а если же этим изоброжениям при- 
дать еще и движение, то перед вами от- 
кроется бескрайний океан возможностей. 

При всем разнообразии программ- 
ного обеспечения для обработки видео 


Имеющий глаза 


у любой из таких утилит есть схожие ин- 
струменты. Один из них — ТгапзНюпт Её 
фес!. Этот спецэффект постоянно исполь- 
зуют на телевидении при составлении 
видеоряда, и его, несомненно, видел ка- 
ждый. Тгапзйюп ЕНес! позволяет добить- 
ся плавного перехода от одного видео- 
клипа к другому. Это может выглядеть 
как «наезжание» одной картинки на дру- 
гую, постепенное «вытеснение», и так 
далее. Тгапзтоп ЕНес может быть са- 
мым разным. Первый клип, например, 
может сворачиваться в самолетик и уле- 
тать, либо медленно «сжигаться», остав- 
ляя изображение второго; или же раз- 
летаться на куски и т.д. (рис. 2}. Кроме 
этого, такие переходы позволяют доби- 
ваться всевозможных эффектов, напри- 


Рис.2 
мер «картинки в картинке» (рис. 3). Час- 
то можно увидеть, как в выпуске ново- 
стей диктор рассказывает о событиях, 


Рис.3 


а в это время в углу экрана телевизо- 
ра крутится видеоролик, иллюстрирую- 
щий это событие, — это и есть эффект 
«картинка в картинке». Эффекты пере- 
хода составляют пятьдесят процентов 
всех дизайнерских приемов, использую- 
щихся при видеомонтаже. 

Даже незамысловатый видеоряд с 
применением эффекта перехода будет 
выглядеть солиднее и легче восприни- 
маться зрителем. Рассмотрим подроб- 
нее, как создать этот эффект на приме- 
ре Чеа4 Мефа Зшаю Рго 7.0 и АдоБе 
Ргепчеге 6.5. 

Начнем с ЧМЗ Рго. Во-первых, на 
«рабочий стол» при помощи кнопки т- 
зег! Ущео Ре (на панели инструментов 
Ттейпе) добавляем два клипа. Распо- 
ложите их на разных видеодорожках \а 
и УЬ таким образом, чтобы они частич- 
но пересекались во времени. 

Теперь можно вставить переходы. 
Тгалзйюп-эффекты добавляются в про- 
ект аналогично тому, как туда вставля- 


лись видеофайлы. Переходы находятся 
в окне РгодисНноп ИБгагу, в разделе Тгап- 
эНоп ЕНес!. Этих спецэффектов в про- 
грамме имеется огромное количество, 
поэтому все они разбиты по категори- 
ям. Чтобы легче было подобрать для ко- 
ждого конкретного случая один элемент 
из длинного перечня, разработчики ИМЗ 
Рго потрудились над тем, чтобы сделать 
интерфейс окна Ргодисноп ИБгагу на- 
глядным. Здесь каждый элемент пред- 
ставляет собой маленькое окошечко, в 
котором проигрывается циклическая ани- 
мация, демонстрирующая его работу. 
Это относится не только к элементам 
ТиапзНоп, но и к остальным разделам 
библиотеки программы — Мо\утад Рай, 
М9ео РИНег и А,дю РИег. 

Забегая немного вперед, отметим, 
что в Адобе Ргепмеге такой наглядно- 
сти вы не найдете. Там вам придется 
дважды кликать по каждому элементу, 
чтобы понять, как он работает. 

В М5 Ро для ТгапзИюп-эффектов 
предусмотрена отдельная дорожка — 
Ех. Захватите мышкой понравившийся 
вам переход и перетащите его на Тите- 
пе. Временной промежуток, когда два 
видеоролика пересекаются, заполнятся 
схематическим прямоугольником, кото- 
рый наглядно демонстрирует область 
эффекта перехода (рис. 4). Стрелка по- 
середине этого прямоугольника обозна- 
чает направление перехода (от клипа А 


Рис.4 

к клипу В или наоборот}, если на нее 
нажать с помощью мыши, она перевер- 
нется, и мапзйюп-эффект пойдет в об- 
ратном направлении. Когда вы размес- 
тите на «рабочем столе» переход, на 
экране возникнет окно с его настрой- 
ками (в дальнейшем для вызова окна с 
параметрами перехода нужно будет 
кликнуть по нему два раза на Титете) 
(рис. 5). 


2 № Рис.5 


В зависимости от того, какой тип пе- 
реходла выбран, настройки будут незно- 
чительно отпичаться, но в целом они 


очень схожи между собой. Установка 
параметров сводится в основном к вы- 
бору так называемых ключевых кадров 
и выставлению в них параметров эф- 
фекта. Что такое ключевые кадры, ско- 
рее всего, знают не все. Объясним на 
примере. Допустим, вы выбрали пере- 
ход, в котором клип В плавно «вырас- 
тает» из левого нижнего угла клипа А. 
По умолчанию в настройках этого пе- 
рехода будут указаны только два клю- 
чевых кадра: первый — когда вырас- 
тающий клип В «сжат» в точку, второй — 
когда этот же клип полностью закрыл 
собой клип А. УМ5 анализирует зна- 
чение параметров ключевых кадров и 
сама изменяет их во всех промежуточ- 
ных кадрах, от одного «ключа» к дру- 
гому. Установленные программой по 
дефолту ключевые кадры нельзя пере- 
двигать, можно лишь менять значения 
параметров в этих точках. Например, 
вы хотите, чтобы клип В не просто за- 
крыл собой первый клип, но и спустя 
какое-то время снова «сжался» в точ- 
ку, то есть вернулся в первоначальное 
положение. Для этого понадобится до- 
бавить промежуточный ключевой кадр 
со значением, при котором клип В бу- 
дет занимать весь экран. Также нужно 
изменить характеристики последнего 
Кеу-кадра так, чтобы его настройки сов- 
падали с первым кадром. 

В окне настроек спецэффекта име- 
ется крохотное окошко предваритель- 
ного просмотра, в котором вы сможе- 
те наблюдать анимацию проекта. Под 
ним располагаются две узкие полоски, 
с передвигаемым ползунком вдоль од- 
ной из них. На нижней полоске можно 
заметить две точки — это те самые клю- 
чевые кадры, о которых мы сейчас го- 
ворили. Обратите внимание на то, что 
параметры перехода становятся актив- 
ными только тогда, когда бегунок ани- 
мации стоит на ключевом кадре. Во всех 
остальных положениях ползунка настрой- 
ки окажутся недоступны. Практически 
во всех напзМоп-эффектах имеется па- 
раметр Тгапз@юоп Ведгее, который оп- 
ределяет степень перехода. Иными сло- 
вами, он показывает, насколько картин- 
ка одного видеоклипа закрывает другую. 
В первом кадре он равен нулю, в по- 
следнем — его значение сто. Добавлять 
(Удалять) ключевые кадры можно при по- 
мощи крайней кнопки над полосой про- 
крутки. 

Если кликнуть правой кнопкой мыши 
на ползунке анимации, откроется меню, 
в котором вы найдете список всех клю- 
чевых кадров, с указанием точного вре- 
мени каждого. Выбрав в этом перечне 
какой-нибудь ключевой кадр, вы быстро 
переместитесь по временной шкале в 
соответствующее ему время. Теперь мож- 
но делать финальный клип. На панели 
инструментов отыщите кнопку Сгеме 
Увео Ее или воспользуйтесь командой 
главного меню Ейе > Сгеще > Ущео Ее. 

В АдоБе Риептеге Тгопзйюп-эффекты на- 
кладываются по такому же принципу. Не- 
смотря на то, что интерфейс «Премьера» 
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Манспроа 


В крумой прикыю ооемем Аюбогил 


Вагтаеу 


Сидв я та й думку гадав: почему большинство авторанов такие стандартные и скучные? Ведь по одеж- 
ке встречают... И решил я сделать красивый, в меру упитанный (по размеру), но в то же время функ- 
циональный авторан. Но как, если все мои познания в программировании ограничиваются циклом ста- 
тей Тихона Тарнавского? Ждать его [цикла] окончания было неохота, позтому я обратил свой взор на... 
НАЗН! Да, именно этот гигант от Масготзеа почти идеально подходит для выполнения моей задачи. 


оскольку это моя первая «программа» с АспопэсирГами, 
то заранее попрошу прощения за мои кривые объясне- 
ния и такие же скрипты. При написании статьи я исходил 
из смелого предположения, что вы читали статьи Кирил- 
ла и Андрея Коваленко (см. МК №е№45, 49, 5, 7 {216, 220, 
228, 230], а также немного знакомы с самим Назр’ем. Если 
не знакомы, советую пройти туториал 4-го Назй’а, так как там 
все (кроме АсНоп5сир!) очень просто и понятно объясняется. 
Я рисовал авторан во НазЙ МХ, но в пятом Назй’е это то- 
же вполне реально. 
Итак, запускаем НазН. В РгорегНез устанавливаем Ргате 
Юст где-то 20—30 {рз, размеры (5е} — на ваше усмотре- 
ние, в РУ ШН ЗеНтод$ выбираем МИто\$ Ргоесюг. Переиме- 
нуем [оуегТ в ВосКогоипа, рисуем фон, затем блокируем 
слой ([оск [суег, значок замка). Выше слоя Васкогоиуп4 соз- 
даем новый слой Мат, в котором будут находиться кнопки 
управления и запуска программ. Для первого кадра слоя 
Мат в окне АсНопз пишем веор(); тем самым останавли- 
вая воспроизведение Наз|-ролика. 
Теперь создадим кнопку рго91, которая будет запускать 
описание программы ргод] и октивировать кнопку инстал- 
ляции этой программы. 
Отредактируйте кнопку и напишите следующий скрипт: 
оп (хе1еазве) { 
раЕВ = "рго91 .ехе”; 
У151ЬТе = "1"; 
аосоАпа5еор (2); 

} 

Совет: каждый раз, написав скрипт, для большего его по- 
нимания переходите в режим Для чайников (/Могто! тобе) и, 
нажимая на строки с кодом, просматривайте возможные па- 
раметры. 

В первой строке указывается тип события (мышь нод кноп- 
кой, кнопка отжата), если оно происходит, то в переменную 
раЕв (вторая строка} записывается значение рго91 .ехе, где 
рхо91.-ехе — имя файла, который будет запускоться с ин- 
сталлятора. Значения этой переменной могут быть и такие: 
Н: /а1х/1п5са11.ехе // полный путь — диск: /папка/файл; 
@1т/Е11е.ЕхЕ // краткий путь: файл находится в под- 
папке папки с Е1азВ-роликом; 

В третьей строке мы объявляем и записываем в перемен- 
ную у1в1Ь1е значение *1*, в будущем она пригодится нам 
для отображения информации о ргод1. 

В четвертой строке происходит переход на второй кадр, 
и воспроизведение останавливается. 

Таким образом, создаем необходимое количество кнопок, 
по одной на каждую программу, меняя при этом значение 
переменной раеЪ на путь к нужной программе, и значение 
переменной у1в151е — на следующее натуральное число 
(1;2;3;...п) 

Теперь нарисуем кнопку обзора диска. Создаем новую 
кнопку, редактируем ее и пишем скрипт: 
оп (хе1еазе) { 

дековь(””, "_пем”); 
} 

деву (“имя файла” ‚, "_сагаеёк") — с помощью этой 
функции можно загрузить любой файл, "_кахдее" — способ 
открытия окна. Вообще-то эта функция предназначена для 


открытия Нт|-документов, и поэтому при ее использовании 
вначале будет показано окно загрузки файла, как при от- 
крытии «ехе- или ар-файла в тете Ехрогег. 

В нашей функции имя файла не указано, поэтому откро- 
ется папка, в которой находится Назй-ролик. 

Следующая кнопка, которую нужно нарисовать, — выход 
из овторана. Пишем для нее следующий скрипт: 
оп (гхе1еазе) { 

Езсоптапа ("аа ”); 
} 

Евсошшапа () позволяет «общаться» НазИ-рауегу с дру- 
гими программами и управлять самим проигрывателем (5юпд- 
аопе-рсуегом). 

В нашем примере командой чазЕ мы закрываем Наз|- 
р|ауег. 

Для того чтобы нарисовать кнопку мз$юЙ, которая будет 
запускать выбранную заранее программу, сделайте следую- 
щее. В том же слое Маш, не создавая символ, нарисуйте, 
например, овал, затем напишите на нем Тп5а11 нейтраль- 
ным цветом. Затем создайте кнопку /пзюй (но не помещай- 
те ее пока на сцену), и в фрейм Ир скопируйте овал с тек- 
стом «тю. Поменяйте цвет текста на более яркий, а овал 
вырежьте и вставьте во фрейм НЯ. 

Теперь во втором фрейме в слое Мат создаем Кеуйате, 
а в слое ВасКодгоипЯ — просто фрейм. Затем делаем неко- 
торые изменения: во-первых, удаляем текст «!пюй», а на его 
место перетаскиваем кнопку пс. Проследите, чтобы ко- 
ординаты кнопки были те же, что и у текста (панель Ргорег- 
Вез или [пЮ). 

Теперь напишем для нее скрипт: 
оп (хе1еаве) { 

аееов! (_хооЕ.раЕЬ, ”_ пен”); 
ЧоОЕоАПа5еЕор (1); 
} 

Во второй строке мы снова используем функцию аеебВЬ(), 
но в качестве имени открываемого файла используется зна- 
чение переменной раЕЪ, которое меняется в зависимости от 
того, какая до этого была нажата кнопка {ргод1 , ргод2 ит.д.) 
_кооЕ означает, что мы указываем абсолютный путь к пере- 
менной раев. В третьей строке происходит переход к пер- 
вому кадру и остановка. Это необязательно, но, по-моему, 
так эффективнее. 

Теперь для каждой программы надо создать описание. 
Создайте новый символ АБоиЕ ргод 1, тип Моме СЁр, и соз- 
дайте в нем описание ргод1Т. Далее пишем такой скрипт: 
опСс11реуепЕ (1оаа) { 

1Е (_хооб .УЬвТЬе !=1.) { 
_\1в1Ъ1е = Еа15е; 
} 
} 

Сие значит, что при загрузке нашего символа (первая стро- 
ка) произойдет проверка условия (вторая строка). Помните, при 
клике на кнопку ргод1 мы записывали в переменную у1в11е 
единицу? Вот теперь мы проверяем значение этой переменной, 
иесли оно НЕ равно 1 (оператор "1=*), то символ Або _ргод1 
не будет отображаться (третья строка: _у1в4Ьле — свойство 
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Будем считать, что благодаря предыдущим трем статьям (см. МК №№84, 26, 27 (247, 249, 250] 
вы подготовили страницы к приходу поисковиков, а значит, оптимизировали содержимое под желае- 
мые запросы пользователей и повысили ранги страниц. И пока вы ждете робота, обсудим еще не- 
сколько параметров, которые может учесть поисковик, но которые не были рассмотрены в предыду- 
щих частях статьи. А потом перейдем к разговору о самом процессе индексации. 


реди тех факторов, которыми вы еще можете управлять 
для повышения релевантности своих страниц, значатся: 
У имя домена; 
У организация структуры сайта; 
У наличие файла гоБов.ьч; 

У надежность сервера, на котором расположен сайт. 

Если ваш ресурс ориентировон на русскоязычных поль- 
зователей, которые, соответственно, будут пользоваться 
«местными» поисковиками, то предпочтительнее регист- 
рировать домен в национальных зонах (ла, „ги, „Бу, „та 
и др.) нежели в общих (.сот, „ога, пе). Второй параметр 
в списке также немаловажен. Чем «выше» страница рас- 
полагается на сервере, тем будет выше ее релевантность. 
То есть, страница Ьир://имя сайта/раде.мт будет приори- 
тетней Внр://имя сайта/имя директории/имя поддиректории/ 
раде.№нт. Старайтесь не делать уровень вложенности на 
сайте больше двух. О назначении и содержании гоБов.ь+ 
поговорим далее. Надежность сервера важна для поис- 
ковика потому, что он не хочет предлагать пользовате- 
лям страницы того сайта, который мажет на некоторое 
время пропасть по причине падения сервера. Сайты, ко- 
торые часто страдают от неполадок в работе сервера, 
получают меньшую релевантность, нежели те, что рабо- 
тают как часы. 

Два дополнительных параметра, которые в меньшей сте- 
пени зависят от вас, — посещаемость и время жизни сайта. 
Если вы только что разместили свой сайт на сервере, то, ес- 
тественно, для него будут низки оба параметра. По мере 
раскрутки посещаемость будет расти, ну а время еще никто 
не останавливал. Поэтому сайт, как и ребенок, хотите вы то- 
го или нет, будет взрослеть, надо его только поддерживать 
в рабочем состоянии, кормить новыми разделами, воспить- 
вать качественным контентом и давать общаться со все боль- 
шим числом посетителей. 

Итак, последние факторы мы наконец разобрали. Теперь 
вы знаете о релевантности если не все, то по крайней ме- 
ре достаточно для того, чтобы эффективно раскручивать свои 
страницы в поисковых системах. Вы в полной готовности, воо- 
ружение по самому последнему слову техники. Но не мешо- 
ло бы узнать стратегию врага, чтоб уж совсем сразить его 
наповал. 

Как уже было сказано, робота придется подождать, ино- 
гда довольно долго. Есть два пути, по которым поисковик 
может прийти на ваш сайт. Первый — с найденной ссылки. 
Если на ваш сайт ссылается кто-то из обитателей Интер- 
нета, кто уже хорошо проиндексирован в поисковике, то 
при очередной переиндексации поисковик найдет ссылку, 
а пойдя по ней, найдет ваш сайт. Обнаружив, что вы но- 
вичок, он занесет вас в очередь и через некоторое время 
проиндексирует страницы. Данный путь долог, так как про- 
цесс нахождения поисковиком ссылки на ваш сайт может 
затянуться. Второй путь — принудительно подсунуть сайт 
поисковику. Подавляющая часть поисковиков имеют сервис 
«Добавить ЦК, где можно предложить свой сайт для ин- 
дексации. Если ваш сайт еще не обработан, то он будет 
внесен в очередь на индексацию. Если же он уже проин- 
дексирован (возможно, робот добрался до ссылки на ваш 
сайт раньше, чем вы начали заниматься раскруткой), то по- 


исковая система вам об этом сообщит. Форму для регист- 
рации в каждом поисковике вам придется использовать не 
раз. Каждый раз, когда на вашем сайте будут возникать 
важные для поисковика изменения, необходимо будет вно- 
сить ЦВЕ сайта в форму для скорейшей переиндексации. В 
некоторых поисковиках вы можете добавить только заглав- 
ную страницу сайта, но иногда можно и четко указать, ка- 
кая именно страница изменилась. После того как ваш сайт 
был поставлен в очередь на индексацию (или переиндекса- 
цию}, вам, возможно, придется ждать около месяца, а ино- 
гда и больше, пока ваши страницы появятся в результатах 
поиска. Быстрее всех из отечественных поисковых роботов 
работает Яндекс. В нем страницы могут появиться уже че- 
рез 2 недели после регистрации. Сначала в поисковике поя- 
вится заглавная страница, о потом уже он обойдет все ос- 
тальные. 

Большинство поисковиков при заходе на сайт первым 
делом смотрят содержимое файла гоБов.ь4, который дол- 
жен указать роботу, как поступать со страницами сайта. 
гоБов-ь4+ должен обязательно находиться в корневом ката- 
логе — находящийся в подкаталоге файл поисковик просто 
проигнорирует. Важно, чтобы название и расширение его 
было написано строчными буквами. КоБов.ТХТ и все другие 
вариации на тему будут для робота совершенно бесполез- 
ными. Как вы уже могли понять, гоБо 54 содержит инструк- 
ции для поисковика — что индексировать, а что нет. Файл 
состоит из одной или нескольких инструкций, каждая их ко- 
торых отделяется пустой строкой. В свою очередь, каждая 
инструкция должна состоять из двух частей. Первая опре- 
деляет, к кому это относится, то есть какой поисковик дол- 
жен следовать данной инструкции, вторая — что именно 
нельзя индексировать. Первая часть определяется словом 
Узег-Адепе. Если вы хотите обратиться ко всем поискови- 
кам, то можете писать Овехг-Адепе: *. Вторая часть выде- 
ляется словом 2145а11от, т.е. «запретить». Если вы хотите 
запретить индексировать любые страницы сайта, то нужно 
написать 24ва11ом: /, если же разрешаете обрабатывать 
сайт полностью, то после 01 за11ом должна следовать пус- 
тота (р1ва11ои:). Вы можете указать, какие папки (215а1- 
10: /имя папки/] или же файлы (24еа11ои: /имя файла. 
расширение} не следует индексировать. Для наглядности 
рассмотрим примеры. 

Пример 1. Разрешаем индексировать все страницы сай- 
та всем поисковикам (примечание: эквивалентом данной ин- 
струкции будет пустой файл гоБов. 

Озег-адепе: * 
215а11ои: 

Пример 2. Запрещаем индексировать все страницы сой- 
та всем поисковикам: 
Озехг-адепе: * 
015а11ом: / 

Пример 3. Разрешаем индексировать всем, кроме Яндекса 
05ег-адепЕ: Уапаех 
015а11ои: / 

Пример 4. Запрещаем индексировать всем, кроме Яндек- 
са (примечание: обратите внимание на обязательную пус- 
тую строку между двумя инструкциями, без нее файл не бу- 
дет воспринят правильно} 
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Увег-азепе: Уапаех 
21ва11ои: 
Увег-адепе: * 
21ва11ои: / 

Пример 5. Яндексу запрещаем индексировать папки со! и 
'тадез, а Апорту — файлы туМе1.Ыт и туМе2.№т в директо- 
рии аи. 

Озег-адепЕ: Уапаех 
215ва11оч: /с91/ 

21ва11ом: /1мадев/ 
Узег-адепе: АрогЕ 
215а11ом: /муЕ11е1.ВЕм 
215а11ом: /41хг/муЕ11е2 . ВЕ 

Кроме указанных, есть еще некоторые возможности, ко- 
торые можно использовать при составлении файла для ро- 
ботов. Символ # может использоваться для обозначения на- 
чала комментария, т.е. текста, пропускаемого роботом. Ноа- 
пример: 

#Запрет индексации папки с91 
Увег-адепе: * 
215ва11ом: /с91/ 

Указание значения для 21ва11ом без открывающего слэ- 
ша приведет к тому, что робот пропустит не только папки с 
таким именем, но и файлы. В следующем примере, роботы 
не будут индексировать папку с именем туЯе, а также все 
файлы, имеющие данное имя. 

Овег-адепе: * 
215а11ои: шуЕ11е 

Поисковик Гугл дает ббльшие возможности по управле- 
нию индексацией. Он поддерживает инструкции, наподобие: 
Озег-адепе: * 
1015а11ом: *.р1 

Гугл не проиндексирует все файлы с расширением .р!, од- 
нако все остальные поисковики данную инструкцию вообще 
не поймут, поэтому такие строчки нужно адресовать имен- 
но Гуглу: 

Озег-адепЕ: боод1еьоЕе 
21ва11ои: *.р1 

При правильном использовании гоБов.ь4 у вас не должно 
возникнуть проблем с поисковиками, но могут возникнуть слож- 
ности со слишком любопытными посетителями. Дело в том, 
что они спокойно могут просмотреть содержимое файла, вве- 
дя в адресную строку Ннр://имя сайта/гоБовьч. Увидев, какие 
файлы и папки вы скрываете, они решат обратить свой взор 
именно на эти части сайта, заинтересовавшись, что же вы 
там хотели спрятать. Поэтому если вы указываете какую-то 
папку в гобов.ьч, то непременно обязаны поместить в нее т- 
Чех.Аит (Нит, „рИНт, „зАВтИ, „хм, „рИр, .азр, „рР — кому что больше 
по душе}. Тогда при вводе в адресную строку №Нр:/ /имя_сайта/ 
имя заветной папки пользователь получит не список имеющих- 
ся в ней файлов, что совсем неприемлемо для безопасности 
сайта, а ту информацию, которую вы напишете в индекс- 
файле. К тому же размещение файла шдех в каждой папке 
должно быть для вас обязательным пунктом, даже если у вас 
отсутствует гоБов.5х+. 


Можно пойти и другим путем: создать пустой файл для ро- 
ботов, а каждую страницу защищать отдельно. Это можно 
сделать с помощью мета-тэга гофоев. 

Формат мета-тэга следующий: 
<пева пате=”тоБоЕ 5” сопсепЕ=”“команды, разделенные 
запятой”> 

В качестве команд могут выступать: 

У тмрех — разрешение индексации страницы; 

У мотмрЕХ — запрет индексации страницы; 

У ЕОБЬОМ — разрешение на индексацию ссылок, находя- 
щихся на данной странице; 

У могОГГОИ — запрет индексации ссылок, находящихся 
на данной странице; 

У МОМЕ — полное игнорирование страницы (т.е. МОТМРЕХ, 
МОРОГТО\]; 

У мл, — разрешение индексации страницы и всех ссы- 
лок, на ней находящихся (т.е. ТМРЕХ, ЕОТЛЮМ). 

Еще один вариант — запрет индексации отдельных час- 
тей страницы. Это достигается помещением той части, кото- 
рая не должна быть доступна в поисковике, между тэгами 
<1п4ех></1паех>. 

Говоря о мета-тэге софоЕв и тэге 1п4ех, нельзя не вспом- 
нить о том, что данные тэги нечестно используются некото- 
рыми меб-мастерами. Обмениваясь ссылками, проверьте, не 
стоит ли запрет на индексацию вашей ссылки на сайте парт- 
нера, иначе смысл обмена отпадает (ранг страницы он вам 
никак не повысит. 

Единственным моментом, который может остановить вас 
при выборе — использовать ли внутренний запрет на строа- 
нице, или все же выложить гоБо.6ч, — не все поисковики учи- 
тывают мета-тэги и тег <тдех>. Поэтому, чтобы быть полно- 
стью уверенным, что лишние страницы не появятся в резуль- 
татах поиска, лучше все же использовать гоБо.рч. 

Даже если у вас и возникнет желание скрыть некоторые 
страницы от поискового робота, большую часть страниц вам, 
наоборот, все же захочется ему предоставить. Помните, что 
для эффективной индексации страница должна содержать за- 
головок Гав -Мо@1Е1еа, указывающий поисковику, когда по- 
следний раз изменялась страница. Сверив время последней 
индексации и время ее модификации, поисковик быстрее пе- 
реиндексирует содержимое, чем если заголовок 1а$-Мосб!- 
Нед будет отсутствовать. Помните, что, чем чаще ваши стра- 
ницы будут изменяться, тем чаще робот будет приходить на 
сайт. Если страницы вашего сайта будут оставаться неизмен- 
ными в течение месяцев, то скорее всего, вы будете встре- 
чаться роботом крайне редко. 

Итак, враг уже у стен вашей крепости, т.е. сайта, и те- 
перь вы уже можете встретить его достойно. Последние 
наставления сделаны. Вы знаете, какое оружие использо- 
вать для максимального поражения, как повысить мощь 
своих войск, как обойти нечестных противников, а также 
вам хорошо известна стратегия вражеских войск. С эти- 
ми знаниями вы должны быть непобедимы. Как говорится, 
тяжело в учении — легко в бою. Вперед! У вас все долж- 
но получиться. 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


т Мат тали Г "ВБКЗЫ 5 


4 Окончание. 
Начало на стр. 40—41 


очень похож на внешний облик ИМ5 Рго, 
имеются некоторые отличия (рис. 6}. Ток, 
например, чтобы поместить два видео- 
клипа на Титейте, потребуется предва- 
рительно их импортировать в окно Рго- 
ес УИпдом,, и только после этого вы смо- 
жете «перетащить» выбранные файлы на 
рабочее пространство. Библиотека пе- 
реходов расположена на первой заклад- 
ке в правом нижнем углу экрана. Как мы 
уже говорили, напзНоп-эффекты пред- 
ставлены не так наглядно, как в ИМ$ Рго, 
есть только список с их названиями. Лю- 
бопытная «особенность» АдоБе Ргептеге, 
кочующая от версии к версии, такова. 


Когда вы переносите на Тите!йте какой- 
нибудь тапзНоп-эффект, видеофильтр или 
клип, программа иногда загадочно «з@- 
мирает» на пару секунд, после чего вновь 
«оживает». 


Чтобы насладиться своим творением в 
Ааобе Ргегтеге, выберите команду Не > 
Ехром Тите!те > Мо\ме или воспользуй- 
тесь сочетанием ствуъь + м. Кстати, если вы 
решили работать с «Премьером» (как, 
впрочем, с любым продуктом от АдоБе}, 
приготовьтесь к тому, что вам придется вы- 
учить на память десятки сочетаний комби- 
наций скрытых клавиш, потому как неко- 
торые функции программы пользователю 
через интерфейс недоступны. 

Вот и все на сегодня. В следующий 
раз мы продолжим тему ТгапзМоп ЕНес!5 
и расскажем о том, как можно увели- 
чить библиотеку переходов, а значит, 
создать еще больше видеоклипов со 
сногошибательными эффектами. 

(Продолжение следует) 


Программировавие 


Выпадение... списка 


Александр ЧАБАН 


Статья будет полезна в первую очередь разработчикам баз данных на Ассез$, однако методы работы 
со списком и общие понятия о программировании событий могут заинтересовать и более широкий 
круг читателей. Рассмотрим некоторые элементы интерфейса, основные их свойства и особенности 


применения УВА Ассез. 
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емного теории. Интерфейс любой программы предназначен 
для взаимодействия с пользователем; задача программи- 
став — сделать это взаимодействие максимально комфорт- 
ным. Это облегчит работу с программой и сократит время 
на обучение персонала. На создание продуманного и гибкого ин- 
терфейса может уйти больше времени, чем на разработку струк- 
туры данных и атчетов. Интерфейс Ассез$ строится на формах. 
Только внутри формы возмажно использование \УВА. 
Поле для ввода, набор переключателей или кнопка 
традиционно используются только по назначению. 
Поле со списком может быть и просто списком, и 
полем для ввода данных, также может выполнять 
функции кнопки. Заинтересовались? Тогда — деталь- 
но а списках и особенностях работы с ними. 
Начнем, пожалуй, с того, что откроем бозу дан- 
ных Борей (сразу после установки М5 
Ассезз она предлагается в качестве при- 
мера для изучения, ктому же многие учеб- 
ники ссылаются именно на нее} и папро- 
буем переделать одну из форм таким об- 
разом, чтобы она больше отвечала своему 
назначению. На собственном опыте знаю, 
как опасно для быстродействия праекта 
отображение в форме всего массива дан- 
ных, доступных для обработки. Для СУБД, 
Ассез$ существует ряд ограничений на 
размер данных. По достижении этих мок- 
симумов работа базы существенна замед- 
ляется. К сожалению, методика принуди- 
тельнаго уменьшения информационного 
потока нигде детально не описана. Один аи ы 
из приемов — искусственно разделить дан- тис 
ные на те, что могут быть отображены, и 
те, что затребованы для отображения. Это 
позволит перейти к идеологии «тонкого» 
клиента, чта полезна при сетевом доступе 
к источнику данных и к $С-серверу. Кок 
же ограничить пользовательский по- 
ток данных и организовать средства | ии 
для быстрого поиска необходимой ин- р иные | собери 
формации? 
Покажем это на примере. Под- 
опытным краликом у нас будет фор- 
ма Заказы клиентов. Откроем ее в 


их Таблица/запрос 


ЕТЕСТ Клиенты.Страна, Соул 


таблицы — Заказы и Сведения о заказах в соответствующих свя- 
занных формах. Поле Название и поле Страна отображают дан- 
ные из таблицы Клиенты. Очевидна, разработчики номеревались 
сделать удобный инструмент для просмотра всех заказов и све- 
дений о них. Надо сказать, это им отчасти удалось. 

Итак, преобразуем поле Страна и поле Название в выпа- 
дающий список (Формат > Преобразовать элемент в > Поле со 
<писком) (рис. 3}. Все свойства списков можно про- 
смотреть и изменить известным нам способом (рис. 4). 

1, Сопнооигее, — указывает, какие данные 
отабражать. Ожидается имя поля из источника дан- 
ных, результат выражения {="Сегодня " & Баке()} 
или пустое значение. Только в первом случае до- 
пускается и отображение, и редактирование дан- 
ных. Выражение может содержать ссылки на сис- 
темные функции и переменные, пользо- 
вательские модули, математические 
операции со значениями других полей. 
Удобно пользоваться построителем функ- 
ций ("...” для вызова мастера). 

2, при МазК, — маска ввода; деталь- 
но обсуждалась в статье «Доступные 
таблицы» (МК, №13 {236}. Применение 
этого свойства в форме практически ни- 
чем не отличается ат табличного. 

3, ВомибоигсеТуре, — используем пер- 
вое значение — таблица/запрос. Так мы 
получим элемент, связанный с реальными 
значениями в базе данных. Все измене- 
ния в связанной таблице будут влиять на 
| значения нашега списка. У меня уже бы- 
ли случаи, когда фиксираванные значе- 
| ния, заявленные заказчиком как оконча- 

тельные, приходилось менять и в таблице, 
ив форме. Используя даже фиксирован- 
ные значения, вы можете значительна по- 
высить быстродействие базы, ссылаясь не 
на значение в таблице, а на ключе- 
вое поле. Как применять Список зна- 
чений и в каких случаях это будет 
уместно — в следующей статье. 

4, Комубоигсе, — ожидается имя 
таблицы или запроса, либо же стро- 


ка ЗСУ, если в предыдущем поле вы- 


режиме конструктора и вниматель- 


ставлено значение таблица/запрос; 


но посмотрим на список доступных 
свойств формы (рис. 1}. 

Из предложенных опций нас бо- 
лее всего интересует Разрешить из- 
менение. По умалчанию здесь вы- 

> Рис.4 
ставлено Нет. Как видим, форма соз- 
дана для отображения данных, сохраненных другим способом; 
редсктировать или удалять их нельзя. Тестируя форму после из- 
менения, мы должны убедиться, что это условие соблюдается. Од- 
нако сейчас этат пункт меняем на Да {рис. 2). 


Пеласите весь список 


Следующие наши действия радикально меняют идеологию 
формы. В своем первичном состоянии последняя отображает две 


5, Воип@Союгпп, — указывает но- 
мер столбца, начинся с первого, дан- 
ные котораго будут использоваться в 
качестве значения этого элемента, а 
значит, сохранятся в поле источника 
данных с именем, указанным в пер- 
вом пункте. Если выставить 0, то поле будет возвращать значение 
[5/паех — номер строки, выбранной в списке начиная с нуля. 

6, ИтИТой$, и 7, АмюЕхрапа, — сервис. Первая опция обяза- 
тельно далжна быть выставлена в Да, если необходимо обрабо- 
тать программно событие отсутствие в списке. Я предпочитаю Да 
для обеих. Зачем нужен список, если пользователь все равно вво- 
дит свое значение с клавиатуры? Впрочем, один из списков мы 
сделаем без ограничений — на эта у нас будут веские осново- 


аш зо шоб (0 СО 5 СУ СЕ ВЫ СУГ => 


я = 
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ния. Как правила, таких свобод следует избеготь, иначе провер- 
ка введенных значений отнимет у вас слишком много времени. 

8, Зи 10 — см. статью «Доступные таблицы». 

11, ЕпаЫеч, и 12, |оскед, — используются для запрета (раз- 
решения) доступа или редактирования элемента соответственно. 
Программно изменить эти значения можно так: ИмяЭлемен- 
та.ЕпаЪ1ед-Тхие. Блокировка — более мягкое ограничение, в 
этом случае остается возможность перевести в поле курсор и 
выделить (скопировотъ) данные. Как дополнение к этим двум я 
часто применяю свойство вывод на экран (УМыЫе]). Оно таже из- 
меняется программно и имеет два доступных значения — Тгие 
{-1) иРабе (0). 

Укажем в качестве источника данных (рис. 4, строка 4) сле- 
дующий 5$С1-запрос: 

ЗЕШЕСТ Страна, Соипе (Название) А$ [Кол-во] 
РВОМ Клиенты 


СВООР ВУ Страна 
ОБОЕВ ВУ Страна; 

Запрос на группировку можно создать с помощью конструк- 
тора, а текст запроса скопировать через буфер обмена в ре- 
жиме О. о 

Запрос на группировку вернет два столб- ЩЕ ЕИЕАИ 


ца — Страна и Кол-во. Чтобы список по- 
казал все столбцы, необходимо изменить 
значение некоторых их свойств (рис. 5}: 

У вклодка «Макет»: поле Число столб- 
цов — 2, ширина столбцов — 3см; 11см, Ши- 
рина — 4см; 

У вкладка «Донные»: поле Опраничить- 
ся списком полжно иметь значение До (рис. 4, 
строка 6). Это позволит вести поиск толь- 
ко среди реально существующих записей. Вы 
Поле Данные (рис. 4, строка 1} должно иметь Рис.5 
пустое значение {необходимо удалить оттуда Страна}, иначе вы- 
бор из списка приведет к изменению значения данных в табли- 
це. С полем Название поступим так же и изменим все свойства 
аналогичным образам. Вот только источник данных будет дру- 
гай, каждый раз новый. 

А теперь пришло время разобраться с УВА. 


событии, которые мы выбираем 


Что может УВА? Практически все — 
это полноценный язык прогрроммирова- 
ния. Применение б.д. Ассезз без УВА 
резка сужает ваши горизонты. Попро- 
буем на простом примере разоброть- 
ся, как его можна использовать в фор- 
ме. Для этого откроем доступные свой- 
ства поля со списком Страна на вкладке 
События (рис. 6}. 

Как обычно, из всего этого великоле- 
пия нам понадобится только небольшая 
часть. События, как видите, расположе- 
ны попарно, но порядок расположения 
событий в списке не совпадает с поряд- 
ком их следования. Я выбираю подходя- 
щее для конкретного случая событие ме- 
тодом исключения. В любом случае мож- 
но в процессе отлодки перенести часть программного кода в другое 
событие (копировать, вырезать, вставить). Если вы сомневаетесь, 
происходитли это событие вообще, вставьте строку мзевох "тТЕбт”. 
Обычно я оставляю эти строки до полнай готовности проекта, ком- 
ментируя их апострофом или классическим вЕМ. 

Для поля со списком Страна в нашем случае подходят собы- 
тия Изменение и После обновления. Выби- 
раем паследнее. Дело в том, что изменения 
в списке можно производить двумя способа- 
ми — щелчком мыши и с клавиатуры. Только 
в первом случае оба метода идентичны («Из- 
менение» наступает раньше, чем «После об- 
новления»). В случае ввода с клавиатуры «Из- 
менение» наступает каждый раз после на- 
жатия любой клавиши а «После 
обновления» — только в случае удачного вво- 
да (выполнения условий формата поля, в на- 
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шем случае — выбора одного из реальных значений списка}. Соз- 
дадим для события «После обновления» прагромму (рис. 7): 
Ру1уаее биЪ Страна_АЁЕсегОрдаее() 

Оп Еггог СОТо Еоги_Сиггепе_Егг 

Ме!Название =”” 

Ме! [Название] .Вомбоигсе = "ЗЕБЕСТ Клиенты.Название, 
Клиенты.Страна, Соипь (Заказы.КодЗаказа) АЗ [Кол-во] ЕВОМ 
Клиенты ЦЕЕТ ООТМ Заказы ОМ Клиенты.КодКлиента = Зака- 
зы.Кодклиента СКОЧР ВУ Клиенты.Название, Клиенты.Страна 
НАУТМО (((Клиенты.Страна)=”” & Ме! Страна &”’));” 

Ме! [Название] .бееЕРосив 

ЗепакКеуз "{Е4}", Туце 

Еоги_СиггепЕ Егг: 

Епа 895 

Эта программа будет обновлять источник данных поля со 
списком Название. Как видите, программа совсем невелика. 
Мы могли оставить только строку Ме! [Название] .воибочгсе 
=, но для корректной обработки любой критической ситуации 
в программе есть несколько строк, позволяющих ей реогиро- 
вать на ошибку. Строка Ме! [название] .Зеевосив передает 
фокус (управление} полю со спи- 
ском «Название». Строка 5епд- 
кеуз "{Е4}"”, Ткде разворачиво- 
ет список, имитируя нажатие кла- 
виши 24. 

Для второго списка тоже не- 
обходимо запрограммировать 
действия для события «После об- 
новления». В результате выбора 
значения из списка «Название» 
должно измениться значение ис- 
точника данных всей фармы. Де- 
ло в том, что от столбца КодК- 
лиента таблицы Клиенты зависят обе подчиненные формы. 

Вот листинг программы: 

Ру1уаЕе ЗиЪ Название АЕсегОрдаее() 

Оп Еггог боТо Еоги_Сиггепе_Егг 

ТЕ Ме! Название .Со1ллип (2) >1 ТВеп 

Ме.весогабомгсе = "ЗЕБЕСТ КодКлиента ЕНОМ Клиенты ИНЕВЕ 
{Клиенты.Название=”” & Ме!Название & "^);" 

ме.ВеЕтее в 


Ме!Страна = Ме!Название.СоЛлшл (1.) 
Е1 зе 
Мэзорох Для фирмы " & Ме!Название. 
Солт (0) & ” заказы не выполня- 
лись.” 
Епа ТЕ 
Еоги_Саггепе Егг; 
Епа 5%Ъ 

Список будет содержать три столб- 
ца — Название, Страна и Кол-во; но 
вторай пункт дублирует одноимен- 
ный список, поэтому ширина наше- 
го списка должна быть “6см; 0ем; 


1см”. Таким образом мы скроем вто- 
рой столбец. 


[о пороки номеров — рассчштайсь 


Инструкция Ме !Страна = Ме!Название .Со1ищиа(1.) передает в 
поле Страна значение второго стоябца списка Название. Свойст- 
во Сотп используется для ссылок на конкретный столбец или на 
комбинацию столбца и строки поля со списком с несколькими столб- 
цами в формате имяэлементаУправления .Со]лии (столбец, стро- 
ка) начиная с нулевого. В нашем случае список вернет значение 
второго столбца выбранной строки. 

Проанализируем, что получилось в результо- 
те наших монипуляций. Вместо двух полей для 
отображения названия клиента и страны мы соз- 
дали два списка. Выбирая значение поля «Стра- 
на», пользователь видит общее количество фирм 
из этой страны, изменяет значение подчиненно- 
го списка «Название» и автоматически перехо- 
дит в него, чтобы выбрать конкретную фирму. 


Е ое нЕ 


Ь. Окончание на стр. 51 


Мысли о Паскале 


Владислав ДЕМЬЯНИШИН 


пйготайй @ тайги 
ВИр:/ /атопй Боот.ги 


Прозраммырованию 


Те читатели, которые внимательно следят за моими статьями, имели возможность убедиться, на- 
сколько легко можно расширять возможности языка ТигЬо Ра5са!|, если не ограничиваться стандарт- 


ными средствами и модулями. 


Продолжение, начало см. в МК №46, 51-52, 4, 6-7, 10, 12-13, 16-18, 22, 24, 29, 34, 41, 46, 4, 6, 17, 21, 23 [165, 


Т70-Т7Т, 175, 177—178, 181, 183-184, 187—189, 193, 195, 200, 205, 212, 217, 227, 229, 240, 244, 246} 


Спрашивали? Отвечаю... 
Дружба с Мекки Мацсом 


у вот, выводить текст и получать информацию посредством ее 
ввода с клавистуры мы уже научились. Все это хорошо, НО 
для создания программы с настоящим серьезным пользователь- 
ским интерфейсом необходима одна моленькся, но немоло- 
важноя детоль — работа с манипулятором «Мышь» (Моцзе}, а вер- 
нее, получение управляющих команд пользователя посредством ин- 
терфейса мыши и их обработка. Ток вот, задача, которую мы сегодня 
перед собой поставим. — это составление универсального модуля, 
который бы состоял из процедур и функций, позволяющих управлять 
манипулятором «мышь» и получать информацию о действиях поль- 
зователя (кликах и перемещении манипулятора}. Своеобразный джент- 
льменский набор самых необходимых процедур и функций. 

Ну чо же, начнем, как обычно, с блока (тейасе, описав в нем 
перечислимый тип ТмочвеваЕсоп для идентификации нажатой кла- 
виши и множественный тип ТМоцзебЕаке, который послужит инди- 
катором того, какая клавиша мыши нажата в данный момент. А так 
как одновременно могут быть нажаты несколько клавиш, рацио- 
нальность применения множества в данном случае неоспорима. 
001 М5Моц5е; 

ЗреегЕасе 

Буре ТМоч5еВиЕ оп = (и5ГеЕе, мЪв+аБе, пъм1аа1е); 
ТМочвебеаее = зе оЁ ТМоивеваЕвоп; 

ЕапсЕ1оп М5_тТр1Е : Боо1еап; 

рхгоседиге Мз_Сиг5Вом; 

ргосеаиге М5 Сиун1ае; 

ЕапсЕтол Мв_Х : мога; 

ЕипсЕ1оп Мв_У : мога; 

ргосейоге Мз_беЕРов1Е1оп( х, у : могка ); 

ЕипсЕ1оп Мз_беаее : Бубе; 

ргосейиге М5_зеЕмМ1махх( М1п, Мах : мога }); 

ргосейиге Мз_беЕМ1пМаху ( М1, Мах : мога ); 

ргоседиге М5_бееМ1скеу( Ног1 а, УегЕ1с : мога ); 

РапсЕ1оп Ме_Доип ( ВиеЕоп : ТМочвевиееоп) :Боо1еап; 

ЕипсЕтол Ме С11сК{ ВаЕбоп : ТМоч5евиееоп) :Боо1еап; 

Перейдя к блоку /претепюйоп, опишем типизированную кон- 
станту М5_ваекопЕТаа, начальное значение которой свидетель- 
ствует о том, что ни одна клавиша мыши не нажата. 
1ир1емепеае1оп 
соп8Е 
Мв_ВаесопЕТаа : аггау [ТМоизевоееоп] оЁ Боо1еап 

= ( Еа15е, Еа1ве, Еа15е); 

Теперь опишем короткую, но очень важную функцию Мз_ти1е, 
с выполнения которой нужно начинать работу программы, что- 
бы проверить наличие драйвера мыши в памяти. Будет возвра- 
щен результат ние, если драйвер загружен, и «бе, если драй- 
вер отсутствует или несовместим со стандартным интерфейсом, 
принятым Мигозой, но такое на моем веку не встречалось. Так 
что можно смело загружать драйверы тоцзе.сот, ттоцзе.сот, 
тюузе.зуз и другие, вручную или через афюехесЬе. Думаю, вас не 
нужно этому учить. 

Функция состоит из двух машинных команд: шоу ах, 0 — загру- 
жает номер 0 функции инициализации драйвера мыши, а ЗЕ ЗЗ5 
вызывает обработчик интерфейса мыши (прайвер}, который, как 
правило, позиционируется на программном прерывании $33. При 
этом драйвер не только откликается и возвращает результат в 


регистре АХ (ах = 0 — драйвера нет, или ах = $ОЕЕЕЕ — драйвер 
есть), но в регистре ВХ он может вернуть значение $0ЕЕЕЕ — стан- 
дартная мышь Мсговой с двумя клавишами, любое другое значе- 
ние — мышь нестандартноя. Но на это ном уже начхать ©. 

Кроме того, драйвер осуществляет сброс аппаратного и про- 
граммного обеспечения мыши. Т.е. все установки чувствительно- 
сти и диапазона координст устанавливаются по умолчанию, кур- 
сор в центре экрана и невидим, видеостраница 0, работа поль- 
зовательского обработчика сообщений мыши заблокирована, 
чувствительность по горизонтали 8:8 микки/ре!, по вертикали — 
16:8 микки/рхе|, порог удвоения скорости ровен 64 микки/сек. 
РЕапсЕ1оп М5_Тп1е : Боо1еап; азвепЬ1ет; 
ав 
оу ах,0; 11 ЗЗВ 
епа; 

Пример: 
05е5 швтоцве; 

Беда 
ЗЕ роЕ Мв_ тон ЕБеп Бед1п 
{ выдаем сообщение об ошибке } 
мг1Ее1п (^Еггог: Моцве ат1уег поЕ Еоппа.'); 
Ва1е; 
ера; 
епа . 

С этого момента можно обращаться к драйверу мыши. Но- 
верное, первое, что может нас заинтересовать, это «Гюльчатай, 
покажи личико» — то бишь курсор, ради которого мы все это 
затеяли. Для исполнения нашего желания следует вызвать про- 
цедуру М=_Сих8Вом, которую сейчас опишем: 
ргоседиге М5_Сигбвом; аввет1ет; 
ав 
шоу ах,1; +1 3ЗЗ3Ь 
ела; 

Наверно, уже нет необходимости объяснять, что опять устанав- 
ливаем номер вызываемой функции и вызываем ее программным 
прерыванием $33. Скажу лишь, что функция под номером 1 ото- 
бразит (включит) курсор мыши, если при этом будет установлен стан- 
дартный текстовый или графический режим, коими являются тексто- 
вый режим 80х25 и графические режимы ССА, ЕСА, УСА (разре- 
шение последнего — 320х200). Иначе, хотя и будет считаться, что 
курсор включен, он будет отображаться неправильно или не будет 
виден вовсе, так как, например, при УЕЗА-режимах драйвер мыши 
не знает, как правильно рисовслъ курсор. Мы ему поможем, соз- 
дав еще один мопуль-надстройку, но это будет немного позднее. 

Для осуществления собственной прорисовки курсора, напри- 
мер, программисту может понадобиться скрыть (выключить) кур- 
сор процедурой Мз_сихн?ае, которая вызывает функцию дрой- 
вера с номером 2. 
ргоседиге Мз СитнН1Ае; авзетЮ1ег; 
авт 
шоу ах,2; 11 ЗЗВ 
ета; 

При этом следует помнить, что если курсор мыши был выклю- 
чен подряд определенное количество раз, чтобы его включить, 
следует столько же раз выполнить процедуру включения. Я так и 
вижу, как у некоторых читотелей рука тянется к какому-нибудь 
тяжелому предмету, чтобы запустить в меня. Для тех, кто готов 
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метнуть в меня камнем, скажу, что это придумал не я, а пресло- 
вутый Мото... Все камни прошу завернуть в яркую подарочную 
бумагу и послать посылкой в главный офис Мсгозой, а лучше 
прямо на виллу резиденции гражданина Билла, как это делал кот 
Матроскин, посылая Шарику кочергу ©. 

Особо любопытных могут заинтересовать функции Мз_Хи 
М=_У, которые возвращают координаты курсора мыши в пиксе- 
лях соответственно по горизонтали и вертикали. Даже если кур- 
сор мыши будет невидим, он все равно способен перемещоть- 
ся, иначе зачем нам была бы нужна ента мышь белая ©2 

При этом вызывается функция 3 драйвера мыши, которая до- 
ет исчерпывающую информацию о положении курсора в регист- 
рах СХ — Х, ВХ — \ и состоянии клавиш в регистре ВХ. Биты 0, 
Ти 2 отвечают за левую (1е1}, правую (М9! и среднюю (Ма 
клавиши соответственно, нулевое значение бита означает, что 
клавиша отпущена, а 1 — клавиша нажата. Но в данном случае, 
на мой взгляд, удобней читать координаты отдельно, а состояние 
клавиш отдельно. Хотя это и нерационально, в смысле беспокой- 
ства для драйвера, но он не будет за это на нас в обиде. 
ЕапсЕ Топ М5_Х : мога; авветЮ1ег; 
аз 
шоу ах,3; 1пЕ ЗЗВ; поу ах, сх 
епа; ^ 
ЕарсЕ1оп М$_У : мога; азвеп Тег; 
аз 
моу ах,3; 116 ЗЗВ; моу ах, ах 
епа; 

Если возникнет непреодолимое желание установить курсор 
где-то в другом месте экрана, то в этом сможет помочь проце- 
дура Мз_ЗееРов4ЕЗ от, которая позиционирует курсор мыши с 
новыми координатами Х и \, даже если он невидим. В итоге ре- 
гистр СХ будет загружен значением параметра Х, а регистр ОХ — 
значением параметра \, и будет вызвана функция 4 драйвера. 
ргосейите Мз_зеЕРов1Е1от(х, у : мога); азвепЪ1ет; 
а5м 
моу ах, 4; моу сх,х; поу ах, у; 0 ЗЗЬ 
ера; 

Тем, кто, читая мой талмуд, успел себе задать (риторический) 
вопрос «А где же у него кнопкай.», внятный ответ сможет дать 
функция Мв_ЗЕаке, которая возвращает результат типа Буе; по- 
следний можно легко привести к типу Мозес путем нехит- 
рой комбинации Ъуее (Мопзебкаке) :=Мз_бЕабе, где Мочзеб- 
саЕе — переменная, заранее описанная с типом ТМоузе «а. 
Еапсе1оп Мв_5баее : Буфе; азвепЬТет; 
аз 
шоу ах,3; 1пЕ ЗЗВ; поу ах,Ьх 
епа; 

Как вы могли заметить, в данном случае вызывается все та же 
функция драйвера 3, рассмотренная выше. Пример 
уаг 

МоцвебЕаее : ТМопвебеаее; 
Беда 


гереае 
БуЕе(Моивебеаее) := Мв_беаее; 
1Е поьеЕЕ 1т Мочвебеаее ЕБеп Беа1 п 


епа; 
(111 поВ1аБЕ 11 Мопбебеаее; 
ера. 
иллюстрирует использование функции Мв_Зкаке. При нажатии 
левой клавиши (шее) выполняется некоторое действие, а при 
нажатии правой шЪвзаье) цикл прекращается. 

Основываясь на функции Мз_5ЕаЕе, можно расширить функ- 
циональность модуля, описав функцию Мв_Ро\зт, которая позво- 
ляет определить, нажата ли зотребованная клавиша ВиНоп в дан- 
ный момент. Если да, то вернет тие, если нет — юбе. 
ЕапсЕ1оп М_ЛДоип (ВИЕСол : ТМочвевВиееоп) :Боо1еап; 
уат ЗЕаее : ТМочвебеаЕе; 

Бедтп 

М5 Ромп := Еа1 ве; 

руЕе(5ЕаЕе) :=Мв_5еаее; 

ЗЕ ВОЕсоп 11 Эвабе ЕЪеп Мз_ Пома := ехае; 
епа; 


Тогда уже известный вам пример будет выглядеть гораздо нагляд- 
нее и эффективнее с точки зрения экономии памяти сегмента данных: 
Ъед1п 


хгереае 


1Е Ме Роип (шЪБеЕе) еБеп Бед1п 
епа; 

1111 Ме_Ромп (м В1аВЕ); 

епа. 

Вы со мной согласные Не слышуе Ладно, молчание — знак 
согласия ©. 

Следующая функция может помочь в отслеживании полного но- 
жатия-отпускания клавиши (клик — СК). Достаточно лишь укозать 
нужную клавишу, и функция вернет те, если клавиша была нажата 
и теперь отпущена, или бе — если нет. Возможно, у кого-то воз- 
никнет вопрос «А почему нельзя просто отследить отпускание кла- 
вишиё Ведь раз произошло отпускание, значит, было и нажатие». Де- 
ло в том, что если просто проверять состояние клавиши, то очень 
часто может фиксироваться факт, что клавиша отпущена, и тогда по- 
лучится, что будет многократно опознано отпускание клавиши, даже 
когда это отпускание уже было обработано ранее. Именно для то- 
го, чтобы устранить такое многократное срабатывание, и нужна функ- 
ция Мз_С11ск. Правда, ее следует постоянно вызывать в теле неко- 
торого цикла, чтобы не проморгать момент нажатия и отпускания 
клавиши. И тогда она зарегистрирует нажатие нужной клавиши в пе- 
ременной Мв_ВиЕеопЕТаа, а затем, при отпускании, сообщит нам. 
Еипсе1оп М5 С11ск(ВаЕЕОп : ТМоцвеВиееоп) :Боо1еап; 
уатх ЗЕаее : ТМоцвебЕаее; 

Бед1п 
М5 С11СК := Еа15е; 
Бубе(5Еаее) :=Мз_беаее; 
{если ранее нажатие клавиши было зарегистрировано} 
1Е М5 ВОЕБОПЕ1аа [Воееоп] ЕБеп Бед1 п 
{то проверяем, отпущена ли она теперь} 
1Е поЕ (ВоЕбоп 11 5еабе) еВеп Бед1п 
{раз отпущена, то констатируем событие С11ск} 
М5_С11сК := сгае; 
М5 _ВиЕЕопЕ1Таа [ВиеЕоп] := Еа15е; 
епа; 
епа 
е1 ве 1Е Виебоп 1л 5Еабе ЕЪеп 
{это лишь нажатие, и его следует зарегистрировать} 
М5 ВОЕсОрЕ1аа [Воееоп] := ехие; 
епа; 

Все тот же пример теперь будет выглядеть немного иначе: 

Бед1п 


тереае 


ЗЕ М С11ск(пбгеЕе) еВеп Бед1п 
ева; 

9111 М5 С11сК (поВ1оВе); 

епа. 

Обычно чувствительность мыши по умолчанию вполне прием- 
лема, но все же может возникнуть необходимость регулировать 
чувствительность мыши к перемещению. Для этого пригодится 
процедура Мв_ЗеЕм1скеу. Надо лишь задать величину, на сколь- 
ко микки нужно передвинуть корпус мышки, чтобы переместить- 
ся на 8 точек по экрану по горизонтали и вертикали. 

Таким образом, чем меньше величины параметров ног1т, 
Ует1с, тем чувствительнее (быстрее) будет двигаться курсор, и 
наоборот, если установить эти величины очень большими, то, 
возможно, придется проехать мышкой полстола, чтобы доброть- 
ся ее курсором до границы экрана ©. 

В данном случае параметр ногх1= загружается в регистр СХ, 
а УегЕЗс — в регистр ОХ, и вызывается функция $0 драйвера. 
ргосейите Мз беЕмМ1сКеу( Ног12, УегЕ1с : мога ); 
аввень1ег; 
авт 
иоу ах, 0ЕВ; поу сх,Ног12; поу ах, УекЕ1с; 10Е ЗЗЬ 
епа; 

{Продолжение следует) 


Пиротекое золото 


реди многих проектов жанра «си- 

мулятора Бога» первая игра из се- 

рии Тгорсо сразу заняла дастой- 

ное место в первой десятке. Во-пер- 
вых, людям понравился ее своеобразный 
шарм. Управлять тропическим островом 
все-таки приятнее, чем строить сеть же- 
лезных дорог (по крайней мере, мне так 
уж точно). Ва-вторых, одно дело быть гу- 
бернатором города или же мэром, а дру- 
гое — стать полноценным диктатором ти- 
па Папы Оос’а (К Кертису отношения не 
имеет} или Батисты. Конечно, народные 
восстания могут смести любой режим 
(собственно говоря, с моими примерами 
так и произошло), но дело каждого при- 
личного диктатора как раз не допустить 
нарадных волнений. 


Время шло, и по всей видимости, соз- 
датели игры не решились продолжать 
серию с диктаторами. А то смотришь, 
в политкорректной Америке начнут за- 
давать вопросы, а не нарушает ли та- 
кая игра чьих-нибудь прав? 

В общем, вторая часть проходит на 
тех же островах, но... в далеком про- 
шлом. Во времена, когда остравами 
провили не диктаторы, а вице-короли и 
губернаторы. И основную опасность со- 
ставляли для них не народные восста- 
ния, а пираты. 


Итак, представьте себе, что вы — гу- 
бернатор острова где-то в Атлантике. 
Причем ничем хорошим (ни запасов зо- 
лота, ни тебе пряностей) ваш остров не 
отличается. А государство-сюзерен тре- 
бует, чтобы вы занялись развитием этой 
территории. Выход из этой ситуации 
прост. Давать на этом маленьком клоч- 
ке земли убежище пиратам. А уж они 
обеспечат постоянный приток пленни- 
ков и денег. Но конечно, устроив у се- 
бя «Береговое Братство», надо быть го- 
товым ко всяческим неожиданностям. 

Итак, в самом начале игры у вас есть 
несколько пленников для работы на ост- 
рове и чуть-чуть денег и древесины. От 
вас же ожидают развитой экономики и 


Ефим БЕРКОВИЧ 


Иеы 


прочих «вкусностей». Ну что же, начнем 
служить прогрессу. 

Для начала нам понадабится несколь- 
ко полей кукурузы, что бы кормить всех 
наших подопечных. Используются эти 
золотые початки сразу для нескольких 
целей. Во-первых, кроме пиратов куку- 
рузные лепешки едят все жители остро- 
ва. Во-вторых, из кукурузы делают по- 
ходные рационы для питания пиратов в 
море. Кстати, наверно, именно поэто- 
му пираты не едят кукурузу, оставаясь 
на берегу, и так в море надоедает. Ну 
и третье применение кукурузы — это... 
Это производство из нее пива. Уж не 
знаю, каким образом это обеспечива- 
ется, но факт налицо. Именно из куку- 
рузы производится в этой игре столь лю- 
бимый на островах напиток. 


Вторая столь нужная вещь именно на 
пиратском острове — это док для об- 
служивания пиратского корабля. Без не- 
го у вас ничего не выйдет, просто пла- 
вать будет не на чем. Причем первой 
миссией этого корабля должно стать по- 
хищение корабельного мастера, дабы 
получить возможность строить на ост- 
рове новые корабли. Если у вас не бу- 
дет верфи или лодочной мастерской, а 
корабль потонет, то... выиграть вы уже 
не сможете. 


Поэтому мастер-корабел — это пер- 
вый профессиональный пленник, кото- 
рого стоит привезти на остров. Также 
практически сразу понадобится лесо- 
пилка и лагерь лесорубов. Без древе- 
сины в этой игре жить сложно, она идет 
ина строения, и на создание кораблей, 
и на их ремонт. Причем надо иметь в 
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виду, что лес — это ресурс невосполни- 
мый. И когда на острове закончатся все 
джунгли, то... если к этому моменту вы 
не решите вопрос со своей экономи- 
кой, то опять-таки проиграете миссию. 
В общем, старайтесь строить не там, 
где есть заросли деревьев. 

Следующим Вашим строением дол- 
жен стать трактир. Пить пираты будут 
много. Причем если вначале их устраи- 
вает бревенчатый сарайчик и кукуруз- 
ное пиво с сырыми фруктами, то потом 
они захотят уже сигары, виски и слад- 
кие пирожные ©. В принципе, все это 
можно им обеспечить, еспи конечно, 
иметь в карманах довольно золотых пе- 
сет и достаточно бревен на лесопилке. 

Еще для постройки сырьевых ферм 
панадобится фермер, он научит выра- 
щивать всякие там попайи и бананы, тро- 
стник и табак. Чтобы сделать сигары, по- 
надобится мастер-табачник, для произ- 
водства пирогов — повар, а для рома — 
винокур. В общем, придется создать весь- 
ма разностороннюю экономику. 


Надо всегда учитывать несколько весь- 
ма важных факторов. Во-первых, доро- 
ги. Все товары и сырье, как это ни стран- 
но ©, доставляются именно по доро- 
гам, причем занимает это некоторое 
время. Поэтому если ваша ферма рас- 
полагается в одном конце острова, а 
фабрика по переработке товаров с 
нее — в другом, таверна же или трак- 
тир — в третьем, то... В общем, не жди- 
те в таком случае, что товары вовремя 
попадут по назначению. Единственное 
исключение — это шахты по добыче же- 
лезной руды. Их всегда надо строить 
именно возле залежей. Иначе... если по- 
строить такую шахту не возле залежей, 
ее рабатоспособность окажется мини- 
мальной. К счастью, создатели игры все- 
гда подсказывают, где надо возводить 
то или иное строение. Когда выбироа- 
ешь в меню ферму или шахту, удобные 
места для постройки на острове под- 
свечиваются зеленым цветом, неудоб- 
ные — красным. Только строить надо не 
на самом зеленом месте, а рядом с ним. 
Ведь растения растут не на самом зда- 
нии фермы, а вокруг нее. 


МОЙ КОМПЬЮТЕР Рег. 


И 


Я уже упоминал выше о железе и 
шахтах. В отличие от дерева, железо 
вначале вроде и не самый нужный ре- 
сурс. Но только вначале. Потом вам по- 
надобится этот металл и для пушек, и 
для абордажных сабель, и для мушке- 
тов. Причем если сабли еще может ко- 
вать кто угодно, то производство муш- 
кетов и пушек — процесс более слож- 
ный, и Вам опять придется делать набег, 
чтобы «украсть» специалиста в той или 
иной области. Хотя без пушечной мас- 
терской можно и обойтись, с аборда- 
жей пираты время от времени привозят 
готовые пушки. Почему они никогда не 
захватывают мушкеты, это лично для ме- 
ня тайна, покрытая мраком. В общем, 
если мастерских по производству сред- 
него и тяжелого вооружения пока нет, 
то... идите на абордаж. 


Ну вот мы и перешли к самой инте- 
ресной части игры. То есть к пиратским 
рейдам. Именно оттуда привозят новых 
пленников для работы на острове, имен- 
но там добываются эти самые песеты 
для оплаты постройки новых зданий. Для 
начала, клацнув на корабле, посмотри- 
те, в коком именно виде схваток (абор- 
даж, ружейная стрельба или пушечные 
залпы} специализируется капитан и его 
команда (максимальный уровень 5}. На- 
падать на другие корабли стоит, есте- 
ственно, пользуясь именно тем оружи- 
ем, которое лучше всего прокачано у 
вас. Имейте только в виду, что даже са- 
мый прокачанный скилл, к примеру, ар- 
тиллерии не гарантирует, что ваш ко- 
рабль избежит нападения врага. Пре- 
жде чем посылать его в ту или иную зону, 
стоит вначале проверить, какая там об- 


@ Окончание. Начало на стр. 46—47 


Меняя значение этого списка, пользователь сразу получает пе- 
речень всех заказов, связанных с этой фирмой (количество за- 
казов видно заранее в последнем столбце списка). Достоинст- 
ва — невозможно отобразить список всех фирм, форма отобро- 
жает перечень заказов только одной. Но вот поиск по полю 
«Название» более невозможен. Исправим ситуацию с помощью 
\ВА. Для этого изменим некоторые свойства поля «Название» — 
так же, как мы проделали это с полем «Страна». Свойство Дан- 
ные > Ограничиться списком меняем на Да. Это позволит нам 
отслеживать событие Отсутствие в списке. Для последнего напи- 
шем программу поиско по образцу. Вот ее листинг: 

Рг1уаке 5аЪ Название №1011 5% (Мемрава Аз ЗЕт1та, 


Вевропве Аз Тибседег) 
Оп Еггог СоТо Еога_СиггерЕ Егг 


Ме! [Название] .Воибоигсе = "ЗЕЦЕСТ Название, Страна 
ЕВОМ Клиенты ИНЕВЕ (Название Т4ке '*” & МемРака & "*');” 


Ме!Название ="”” 


становка. Насколько много там кораб- 
лей той или иной страны. Как они воо- 
ружены и прочее. Причем необходимо 
отметить, что чем больше грабишь ко- 
рабли в какой-то зоне, тем большее ко- 
личество именно военных кораблей там 
концентрируется. И если постоянно пла- 
вать в одно и то же место, то в один 
прекрасный день или вечер придет со- 
общение, что ваш корабль потоплен. 
Поэтому не гоняйтесь за быстрыми день- 
гами, меняйте места ваших нападений. 


Я уже упоминал выше, что пираты лю- 
бят женщин {женщины-пираты — мужчин ©), 
выпивку и игру на деньги. Если им чего-то 
не хватает, то они начинают время от 
времени бунтовать. Способов борьбы с 
бунтами немало. Это и постройка нуж- 
ных строений (увы, их еще нужно и снаб- 
жать товарами, а это не всегда удается}, 
и возведение статуй, и посадка кустов. 
И... конечно, ваши указы. Есть несколько 
способов быстро загладить беспокойст- 
во на острове. Можно, к примеру, объя- 
вить, что никого не будете преследовать 
за махинации в игорных домах. Пираты 
любят выигрывать ©. Правда, доход от 
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казино упадет, но... Иногда дело того сто- 
иг. А можно при желании объявить пират- 
ский фестиваль или выставить всем бес- 
платную выпивку. Опять-таки деныи в ми- 
нус, зато уважение пойдет в плюс. 


ва 


Ну что еще Вам рассказать об игре? 
Интерфейс? Он не просто удобный, он 
очень удобный. Впрочем, для игр подоб- 
ного типа это неудивительно. В них слож- 
но придумать что-то новое для удобст- 
ва, но... использовать старое, удобное, 
не грех. Поэтому очередной раз рас- 
сказывать о выпадающих менюшках я 
не буду. Зато отмечу весьма хорошую 
графику. При максимальном приближе- 
нии карты можно рассмотреть даже от- 
дельные початки кукурузы в корзинах 
рядом с фермой. Также стоит упомянуть 
об отличной музыке. Мелодии в игре 
именно такие, какие, я думаю, звучали 
на этих далеких островах. 


В общем, можно сделать такой вы- 
вод. «Тропика 2» — это игра для тех, кто 
не может играть днями и ночами, а про- 
сто хочет иногда немного убежать из 
этого мира в мир жаркого солнца, за- 
горелых девушек и пиратских сокровищ. 


ЗепаКеуз ”{Е4}”, Ткие 
Еогп_Сиггепе Егг; 


Теперь ввод любой последовательности символов приводит к 
изменению списка. Указав несколько символов из реально су- 
ществующей фирмы, пользователь сразу получит возможность 
просмотреть все ее заказы. 

Вот и все. У обоих списков значение свойства Данные > 
Данные мы оставили пустыми, поэтому изменения в этих спи- 
сках не будут сохраняться. Насколько удобней стал интерфейс, 
смогут оценить пользователи, работающие с подобными про- 
граммами регулярно. Функция передачи фокуса, которую мы 
применили в программе, создает условия для быстрого ввода 
данных — пользователю нет необходимости нажимать допол- 


нительные кнопки или, что еще хуже, попадать в нужное поле 


курсором мышки. 


дут вопросы. 


Есть еще несколько интересных СВОЙСТВ ПОЛЯ СО СПИСКОМ И МЕ- 
тодов их применения. Но о них в другой раз. Пишите, если бу- 
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Компьютерные байки. Выпуск 


стречаются, бывает, несколько ком- 
пьютерщиков. Ну, поначалу бесе- 
да их имеет узкоспециальный ин- 
терес. Из нее непосвященным ок- 
ружающим понятны только междометия, 
союзы и служебные слова. И только по- 
степенно, по мере утоления «информа- 
ционного голода», в разговоре начина- 
ют появляться и более понятные, обы- 
денные темы. Тут уже интересно 
прислушаться всем, потому что компо- 
ману всегда есть что порассказать. Все- 
гда с ним что-то случается. И интерес- 
ное бывает, и забавное, и поучитель- 
ное. В статье «Школа молодого автора. 
Большая перемена» (МК, № 15 [238] 
мы уже однажды поместили подборку 
читательских реальных историй. Може- 
те припомнить — ВНр:/ /ммм.тусотр.сот. 
уа/агнае.р6ра=4812. 

А еще мы попросили всех, прочитав, 
оценить байки. А также присылать но- 
вые — свои. И дело пошло! Причем за- 
мечаю: растем, братцы, растем! Как пи- 
сательски, так и литературоведчески. И 
тексты поступили интересные, и отзывы 
на них аргументированы и, как полага- 
ется у настоящих критиков, «критикан- 
ские» до невозможности! 

Напоминаем, о чем нам рассказы- 
вали в прошлый раз. 

У История 1. Автор Нез 

«...Ну, у меня кошка была. И путем 
логического размышления я понял — так 
как корпус у меня открыт, то кошка мог- 
ла забраться внутрь, побродить и, ви- 
димо, зацепила шлейф, и он просто мо- 
лость отошел, что и привело к выше- 
описанному». 

У История 2. Автор МооРмО 

«...М он как-то умудрился РЕ-шлейф 
вставить вверх тормошкоми. Кок это воз- 
можно — уму непостижимо, так как мы 
знаем, что на шлейфе есть защита от 
дурака — бугорок для правильности. Но, 
видимо, кок в анекдоте: «После теста 
все разделились на две группы — су- 
перумные и очень сильные...» 

У История 3. Автор ЁогаМах 

«..И тут до меня, ноконец, ДОХО- 
ДИТИ! Я ж компакт в СР-КОМ НЕ ВСТА- 
вил! 

О-о-о, как меня, бывает, проглючи- 
вает» 

У История 4. Автор Мачег 

«...Внутренний голос крикнул: «Чувак! 
Не сдовайся! Ведь еще не все так пло- 
хо [все намного хуже ©). Иди и переде- 


ТАБЛИЦА 


История Баллы 
артистизм техника 
37 3.6 
3.6 4.3 
4 4 
4.75 4.25 


Трурль 


геаде -@тусотр.сот.ца 


лай, сын мой! (Вроде бы это уже не мой 
внутренний голос.}№». Опять и снова но- 
стало веселое времяпрепровождение с 
мигоющим сканером, Вордом, Фрон- 
тпейджем и Фотошопом». 

Все опубликованные истории нашли 
своего читателя, вызвали интерес и, со- 
ответственно, отклики. По ходу обсуж- 
дения в ходу были такие эпитеты: 

У «Сюжет не нов, «Ну это просто 
СУПЕР Интересно, прикольно, про- 
фессионально и т.д. и тп.», «Поспе оз- 
накомления с этой историей можно род- 
достно воскликнуть: «!5 Не ВЕЗТ Ню- 
гуШ», «Обычная себе история... Доже не 
знаю, что сказать о ней», «Неплохая ис- 
тория. А ведь с кем такого не бывало? 
Кок-то роз и я сам так лоханулся...» 

Мы специально не указываем, к ка- 
кой истории относится приведенный ком- 
ментарий, потому как максимальные 
баллы по ходу дела получали ВСЕ. Вот 
только некоторые чаще! 

За комментарии отдельное спасибо 
ВагК пита, Сгур! Ва, ЕЁе3Н аКа Веа\$, 
Магу, ГогаМах, Кае_К, [упх, Виталию 
Боскину. 

А вот и результат — средние баллы 
по сумме откликов. 

Победила, как сами видите, четвер- 
тая история «О рождении Веб-масте- 
ра». Вот комментарии о ней. 

У «Никто не сомневался, что имен- 
но сага о уеБ-ноуке победит в этом кон- 
курсе. Стовлю 5+», «А вот мораль са- 
ги, я бы сказал, очень похожа на мо- 
раль произведения Э.Хемингуэя «Старик 
и море». Моя учительница по зарубеж- 
ной литературе ее сформулировала ток: 
«Людина народжена не для того, щоб 
зазнавати поразки». 

А лично от Трурля такой коммента- 
рий авторам. Вы ВСЕ великие молодцы! 
И истории ваши интересны и поучитель- 
ны! А умение хорошо их рассказывать 
еще не раз поможет вам узнать в жиз- 
ни себе настоящую цену! 

А теперь новые компьютерные бай- 
ки. Для начала с ЖЕЛЕЗНЫМ акцентом. 
У История 1. Рассказывает \УотК. 

«История эта произошла где-то год 
нозод. В это время я был в Москве у 
родственников, точнее, у бабушки. У 
нее тоже есть комп с модемом. Одна 
из моих спабостей — это Интернет. Кар- 
точки на тот момент не было, а беспо- 
рольного доступа, кок у нас в Киеве, 
там нет. Не знаю, что меня дернуло, но 
просто ради интереса я запустил Мас- 
тер подключения к Интернету, выбрал 
пункт «Получить новую учетную запись» 
и нажал «Далее». Я осозновал, что из 
этого ничего не выйдет, однока любо- 


пытство компьютерщика — превыше все- 
го... В окне с выбором поставщика ус- 
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луг Интернета в списке я хотел выбрать 
«Россия», однако нечаянно и незамет- 
но для себя вызвал стоящую рядом Пор- 
тугалию и нажал ОК. Все бы закончи- 
лось нормально, но в этот моменг я ус- 
лышал звонок в дверь. Я иду открывоть, 
на пороге стоит мой приятель и просит, 
чтобы я спустился к нему [он живет дву- 
мя этажами ниже) и помог установить 
драйверы для видеокарты [он слабово- 
то шарит в компах). Я собираюсь, за- 
хвотываю свои диски и иду к нему, за- 
быв, что хотел посидеть в Инете. Дрой- 
веры я ему установил, мы немного 
пообщались, и я пошел домой. Когда я 
зашел в комноту и подошел к компу, 
чисто машинально нажал Ай + Е4 и под- 
твердил закрытие программы. 

Прошло пару недель, пришел счет 
за междугородные разговоры... Чего я 
не заметил в первый раз, так этого то- 
го, что комп набрал токи левый номер 
с левым кодом. Португальским!! Вот тут 
я, конечно, все прочувствовал! Около 
тысячи русских рублей, что приблизи- 
тельно равняется двумстам нашим грив- 
ням, за связь с Португалией! Кипиша, 
конечно, было немеренно, но, как ви- 
дите, пока еще живой... Правда, теперь, 
когда я приезжаю в Москву, модемный 
провод от меня прячут». 

Наш комментарий. Есть еще Австра- 
лия, Чили, Южная Африка, Каймановы 
Острова. При определенной настойчи- 
вости можно дозвониться и на МКС (Ме- 
ждународную космическую станцию). 
Отважные исследователи Инета, дер- 
зайте! Тысячу импортных рублей будем 
считать промежуточным рекордом. 

И не по рассказу комментарий, а по 
общей нашей теме. Оцените уровень 
оснащения оргтехникой московских ба- 
бушек. Нам бы всем таких, да? 

А вообще-то, компьютер, он шуток 
не понимает и ошибок не прощает (ну 
просто школьный учитель, не правда ли). 
Помните! За литературное предупреж- 
дение об этом — большая благодар- 
ность уважаемому УотКу. 

А для экстремальщиков можем еще 
порекомендовать игры с Фогта! С: Так, 
для пробы, проверить, сработает у вас 
на компе или нет... А то, говорят, через 
раз бывает. 

Теперь рассказ о СОФТЕ. 

У История 2. Повествует Виталий 
Боскин. 

«В тот вечер мне под руку попался ди- 
стрибутив от АРов — Липюг 1, и у меня 
появилась необъяснимоя жажда познать 
что-то новое. Причем не просто кокую- 
то новую программулину, а целую опе- 
рационку! Решил я поставить Линух. 

Пациент — батзипа $у200Т№, скаль- 
пель — Ротоп Маою 6, Рос — руки в 
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моем исполнении [без мозгов}. Ну до- 
вайте сделаем все по старинке: возьмем 
все с логического диска Е: [а винт был 
поделен на 3 части}, отрежем пару гиг 
для самой ОС и 200 мег на своп. Гато- 
во? Готово. Ставлю. Упс. А где Шо или 
тот же СпоБ? Может, что-то не так сде- 
лал? Лодно, еще раз пробую. Результат 
тот же. М-да, нехороша получается. Ну 
ничего, теперь попробуем сделать так: 
пилим ©: и мувим всю инфу в его конец, 
то есть получается как бы еще один раз- 
дел перед О:, хотите проще — в начале 
дополнительного раздела (в те времена 
я был настолько глуп, что решил вос- 
пользоваться встроенным в Рог! Ноп ИИ?2- 
аго’ом, который и накидал левые 4 опе- 
рации). Но дело в том, что на все эти 
операции требовалось очень много вре- 
мени. «Тю, так оставь мошину на ночь 
винтом пошуршать», — раздастся трез- 
вый голос читотелей. Я ток и поступил, 
а когда проснулся, то было сделано все- 
го 5 из 8 операций. Ну, я в разочаро- 
ванности, нажал великий АпуКеу. 

А вот последствия потом были не 
О’Кеу. Все, что было нажито непосиль- 
ным трудом на О:, исчезло, а его место 
почетно занял брат по дополнительно- 
му разделу — логический диск Е.. «Раз- 
рази меня гром и молния!» — заорал 
я. Перед мысленным взором начали про- 
бегать какие-то надписи (позже оказа- 
лось, то были названия попок, в кото- 
рых хранилось моя ценнейшая инфор- 
мация). Думал, сейчас не выдержу и 
пойду сведу концы с канцами, пока все 
спят (а было не рана, не поздно — ча- 
сов 5 утра) 

Потом решил не спешить, с реками 
слез на лице я начал судорожно метоть- 
ся от одного форума к другому, от од- 
ного журнола к другому, от одной до- 
кументации к другой с одним вопросом: 
как из раздела с меткой РОКР восста- 
новить инфу? Но ответа ток и не но- 
шел. Пока я не наткнулся на разговор 
нескольких гуру. Один столкнулся поч- 
ти с такой же проблемой, что и я, а дру- 
гие оперотивно предлагали ему один 
совет за другим. Несколько раз пере- 
читов одни и те же рекомендации, я ос- 
тановился на одной — не сомой безо- 
пасной, но в то же самое время самой 
легкой в исполнении. 

Иток. Жертва, а-ля пациент, та же, 
скальпель — программа из набора пар- 
тишина Рес ИЗ2.ехе, Рос — руки, рабо- 
тающие уже под ментольным воздейст- 
вием мозга. 


Операция началось. Рос: «Сестра, 
скальпель». Сестра: «Есть скальпель». 
Рос: «Инструкция по применению, чи- 
тайте вслух». Сестра: «Есть читать вслух. 
Цитирую: «Давайте и сегодня погово- 
рим о событиях реал...» Рос ревет: «Эй, 
сестро-о-а-а, а ну бросьте этот гадский 
женский журнол и зачитайте, наконец, 
инструкцию. 

Сестра: «Запустите исходную про- 
грамму (Рес И З2.ехе] и жмите кнопку Со- 
ю ЕРВК до тех пор, пока в столбце Туре, 
строчке Т, не появится нодпись ЗС [это 
и есть РОЮР). Кликните на данную над- 
пись и нажмите на кнапку $е! Туре, вы- 
берите тип файловой системы, которая 
была прежде, чем вы использовали поар- 
тишин, на все вопросы прогроммы от- 
вечойте УЕ. Перезопустите вошу гру- 
ду железа». Что, и все? Ну-сссс, посмот- 
рим. Перекрестившись и выполнив все 
ритуальные действия, я нажал великий 
АпуКеу. И о чудой! Все вернулось на 
свои место! Неужели это не сон? Бью 
головой об стол — больно жеШ 

Уе-е-ее-е, БоБуШ» 

Трурль — не линуксятник. Работает 
под Виндой. Так что из специальной тер- 
минологии автора, несущей для посвя- 
щенных, несомненно, великие открове- 
ния, я оценил только ругательства. Но 
само повествование завораживает. Ка- 
кая интрига! Сколько эмоций на ровном 
месте можно доставить самому себе! 

И опять, кроме удовольствия от чте- 
ния, всем наука — не сдаваться. В кри- 
тических ситуациях искать и искать ин- 
формацию. И верить, что справишься с 
проблемой. Ведь и программисты, соз- 
дающие софт (тот, от которого вам мо- 
гут приключиться хлопоты и стрессы}, не 
диверсанты какие-то. Они старались 
предусмотреть всякие нештатные ситуа- 
ции. И использовать фогта! С:, лечащий 
все, вы еще успеете. А пока не спеши- 
те, согласные 

Виндовозы отвыкли от ситуаций, 
описанных Виталием, точнее, дядя Билл 
отучил. С его Осями стрессов помень- 
ше. А вы не цените этого, еще и по- 
ругиваете его. Немедленно набирай- 
те в браузере зум. писгозоН.сот и пи- 
шите: «Приобрел последнюю версию 
Ваших Окон на Радиорынке. Попут- 
но замечу — почему вы вкладываете 
так мало пояснительной документа- 
цииё Однако все же огромное спаси- 
бо, что вы есть у нас!..» Ну и добавь- 
те там от себя, кто чего еще хороше- 
го придумает. 


Темы ваших рассказов: ЖЕЛЕЗО — 
СОФТ — ЛЮДИ. Выбросите хоть од- 
но звено этой цепи — и все развалит- 
ся, потеряет смысл. Следовательно, сле- 
дующая наша история — о ЛЮДЯХ. Ло- 
гичное 

У История 3. Рассказывает РозНМаг 
Вора. 

«Я такое видел! Ты не поверишь» Бы- 
ло дело, встретил у нас на вокзале од- 
ну девушку. Ну, немытая, небрится, в 
смысле нечесонся, — мало скозоть. Во- 
лосы черные, как смола, ноутбук по- 
трепонный — Ленина живьем видел, мо- 
билка юзаноя-поюзанная! Никого во- 
круг не замечает, пальцем но крышке 
грязно-белого формулу Рексоны вычер- 
чивает. Я долго за ней наблюдал, око- 
ло часа сидели друг напротив друга. У 
меня в руках МК, почитать ток и не уда- 
лось. Вдруг телефон задрыгался, сполз 
с сиденья, грохнулся на пол и пополз 
по нему. Бабулька толкнула девушку, 
та очнулась, взяла трубу: «Ага... Меч- 
тало... Не-о... Сейчос...» Я еще поду- 
мал — о чем она могла мечтать? Пе- 
реачний громадянин скажет, что есть 
о чем, но вселитесь в ее мир... «Мося- 
ня... Девушка! Ик. Вы танцуете?». Но 
смотрю дальше. В общем, открыла она 
ноут, шнуркам пришнурила мобилку и 
чего-то поюзало. Ток я впервые увидел, 
кок в Инет выходят «в полевых успови- 
ях». Не на выстовках-конференциях, не 
у дядек-бизнесменов, а на нашем род- 
ном Хмельницком вокзале! Через мину- 
ту захлопнула крышку ТОО-кловишного 
«рояля», сунула все в сумку, огляделась 
по сторонам, меня заметила: «Дай прой- 
сы гляну»... 

Я на вакзале потом просидел еще 
3 дня, отходя от шока. Журнал но- 
шел воткнутым под мышку [что меж- 
ду ребрами и частью руки, на кото- 
рую у девушек «случайно» сползает 
«лямка» майки}. 

Как только разговор заходит о лю- 
дях, неминуемо появляется и тайна, и 
интрига! Согласны Многое Трурль от- 
дал бы, чтобы узнать, а что там Ей ски- 
нули по Сетке?! Что человека вернуло 
к жизни! 

Вот тут, ребята, вам надо сделать пе- 
рерыв и на недельку погрузиться в ста- 
сис-поле. Потому что именно тогда вый- 
дет следующий номер МК, и мы продол- 
жим чтение читательских историй. Сами 
видите — истории по объему немалые, 
но написаны так, что отрезать от них 
что-то рука не подымается. 


4 Окончание. Начало на стр. 42 


символа — отображение/скрытие, а Еа1ве — его значение, 
«ложь»). То есть только в том случае, если утв ЪТе = 1 (2, 3...), 
символ АБоу! ргод1 {АБоу! ргод2, АБоч! ргоб3...} будет ото- 
бражаться, а все остальные символы будут скрытые. 
Аналогичный скрипт пишем для остальных символов, опи- 
сывающих программы, меняя при этом 1 на соответствую- 


щие значения (2, 3...). 


Казалось бы, все уже готово. Еспи мы сейчас проверим 
наш авторан (Ейе > РуЫЬ Ргеме\м > Ргоесюг), то при на- 
жатии на кнопку ргод1 (ргод2...) кнопка шой активируется, 
то есть мы перейдем во второй кадр и даже увидим описа- 


—— 


ние программы. Но теперь при нажатии на другую кнопку 


{ргод2, ргод3...] описание программы не отобразится, хотя 


в переменную узвтЪ1е все-таки запишется новое значение 
(соответственно 1, 2, 3...) — это можно узнать в окошке Ве- 
Бод (Сопто! > Вебид Моме). Мне лень было разбираться, 
почему так происходит, и я решил схитрить. Во втором фрей- 
ме я немного изменил скрипт для кнопок ргодТ, ргод2, (...), 
написав вместо аобоАпа$еор(2) докодАпабеор (3). Затем в 


третьем фрейме создал Кеуйате, написав для него яо- 


соАпа5Еор (2), и в том же фрейме удалил все скрипты для 
кнопок (это необязательно). Все, осталось в слое ВасКогоиуп@ 
в третий фрейм вставить Егате, нажать 5РИ-ЕТ2 (Ее > РиБ- 
ЗК) и обрадовать себя, друзей и мир красивым автораном. 


Наименование 


Ъ — КОМПЬЮТЕРЫ 


м 


Компьюторына базе ние! опыт, ААС, ЭМ, Суп 


\от000у 128/ 20идео/ЗВ/54/ Мы 


С=1566 2300 /64-512МЬ/4-64 АСР/ЛО 
1000МН:-256МВ-40СВ-З2МВ-СО-5В 
1700МН»-256МВ-40СВ-З2МВ-СР-В 

‚2000МН2-256МВ-40СВ-32МВ-СО-9В 
Се} 1100/128/206/8№/52х/58, 1810 
100О0МН2-512МВ-60СВ-64МВ-СР-5В 
1700МН?-512МВ-60СВ-6АМВ-СР-ЗВ_ 
2000МН:-512МВ-60С8-64МВ-СО-В 
Са/1700/128/40С/52*/3В, Р4М266 
Се/1100/128/206/32М/525/5В, 815 
2200МН:-512МВ-60СВ-64МВ-СР-5В 
Са 1100/256/406/32м/52*/58, {815 
Се егоп1700/128/20/Мео/52*/ 58! 
Се! 1200/256/406/32М/52%/5В, 815 
Се! 1700\/845Е\256ООЕ\60СЬ 
Се12000/256/406/32М/525/5В, 845 


ГисМ(ч 1700С/128МВ/ДОСВ/З2МВ/СР/ЗВ 


СЕЕ1700 / 256 МВ БРВ / 40 СВ / 64 
Конфигурация под закозот 


Гло\еч 1700С/256МВ/4ОСВ/б4МВ /СР/5В 


СЕ.23300 / 256 МВСВ /40 СВ 
Са-16в2/128/20/32/С/15"/В15ЕР. 
Сего 533/128 /ЛОСЪ/6М/40Х/15" 
Сеегоп 1700/128008/406Ъ/64/50х/17" 
Саегол 1700/128008/406Ь/64/50Х/15" 
_Саегой 1700/128008/40/СЕ 64/50/17 
Сего 2000/128008/4О/СЕ 64/5/17 


Комё мутон кая бАЗО пей Рейвитт № 


Р№-1.13/128/20/32/52х/3В 1815ЕР. 
РШ-1,13/256/40/32/52х/5В 1815ЕР 
РИ-1.264512/256/40/32/525/5В 
Р4И 1,13С12/128/20/64/СР /15" 
Р-И 1,2С142/256/40/64/ СР Е 
Компьютеры набазеР 
1700МН?-256МВ-40СВ-32МВ-СР-5В 
РМ14/64-512МЬ/4-64 АСР/О,2 250 
2000МН:- -256МВ- -40СВ-З2МВ- =Ср-5В 
Р\1.7/64-512МЬ/4-64 АСР/ЛО,2СОЕ 
2400МН-256МВ-40СВ-64МВ-СР-5В 
1700МН-512МВ-60СВ-64МВ-СО-5В 
2000МН:-512МВ-60СВ-64МВ-СО-$В 
Р№2С12/64-512МЬ/4-64 АСР/10,2СОК 
2400МН2-512МВ-60СВ-64МВ-СО-5В, 
Конфигурация под зоказ от 
Р4-1.7/128/20/32/52-/38 845 
Р4-1.7/256008/40/32/52х/5В 8450 
Р4-1,8/256008/40/32/52х/538 18452 
Р4-18/256008/60/32/52х/58 18450 
Р4-2 4/256008/40/64/52х/5В 18450 
РМ2.8С1/512/64-512МЬ/4-64 АСР/ТО 
Р4-2.4/512008/60/64/52х/5В 18452 


ю\ея 2400Р/256МВ/4ОСВ/бАМВ/СР/ЗВ ;_ 


Р4-2.553/512008/80/64/52*/3В В45РЕ 
Гио\ея 2530Р/256МВ/ВОСВ/6АМВ/ОМО 
Р--24 [256 МВ ООВ / 80 СВ / 52х 

Р4М 1,5/8450/256/40/64/СБ/Л7" 
Р-4-2.6 [ 256 МВОБВ / 120 СВ/ Ср 


1021 


1815 
1832 


1908 


1955 
2470 


2671 


Оис\М№еч060Р/512МВ/1206В/128МВ/СОКМ4 7785 


Репвиг 4 1,8/256008/40/СЕ 64/50 
Репнит 4 2,4/25600В/60/СЕ 64/50 
Репвит 4 2.8/256ООВ/6О/АТ! 9000 


Комяьютеры на базе АМР. 


1200МН:-128МВ-20СВ-З2МВ-СР-5В 
1200МН2-256МВ-40СВ-64МВ-СО-ЭВ 
'АНогХР800- -2.66Н2/64- -51 2мь/4-64/20 
1700МН?-256МВ-40СВ-32МВ-СР-5В 
АННойХРЯ00-2,2СН2/64-512МЬ/4-64/10. 
2000МН:-256МВ-40СВ-З2МВ-СО-$В 
1200МН?-512МВ-60СВ-64МВ-СО-$В 
Би 900/128М/20СУЗМ/52х/ЗВУМЕ 
1700МН?-512МВ-60СВ-64МВ-СР-5В 
2000МН2-512МВ-60СВ-64МВ-СР-5В 
Биг 1100/128М/20С/32М/52х/3В 

Биг 1300/256М/40С/32М/52х/3В 
Биг600/128М/20С/32М СЕ/15"Заткоп 
АН оп 1.7ХР/128М/20С/32М/52х/5В 
АНол 1.7ХР/256М/40С/32М/52х/5В 
РУКОК-1200 /256 МВ /40 СВ // 52 
Риг600/128М/206/32М СЕЛ7"Затноп 
АНоп 1,7\АБооп КТЗЗ3\256008\60 
Ал 2 0ХР/256м/40С/64М/52х/5В 
Конфигурация под заказ от 

Мея 1700А/256МВ/40СВ/64МВ/СО/5В 
Мея! 1800А/256МВ/4ОСВ/64МВ/СО/5В, 
АТНИОМУР-1700 / 256 МВ ОК / 40 СВ 
АТНОМУР-2000 / 256 МВ ООВ 40 СВ 
\У!ез 2100А/256МВУ6ОСВУ64АМВ/СО/5В 


184 


27: 


24: 


© чюючччоч-ч+ч 


хо ччоючч 


ре 
=) 


Е 


фею 


2 


= в 


1345; 249 | 
1379 ;_ 253,20 
1485 ; 275 
1521 ‹ 
1544: 286. 
1588 
1728 ; 320 
1749 371, 
1787 | 331 
1908 ; 350 
2009; 362 
2109 ; 380 
2131; 384 
2248: 405 
2498 450; 
-2578 473: 
2670 ; 481 
2695 
2942 ‹ 530 
3359 
3489 ‚ 625 
3706 ; 680 
3885 | 700 
499 
558 
699 
821 › 152 
93 И. 
948; 174 
1015: 18; 
1019; 187 
102; 204 
1183; 219 
1249 ; 225 
1339 1 248 
1426 › 264 
1437 | 25 
1526 ; 275 
1535: 275 ; 
1582 { 285 
1665 ‹ 300 
1665 ; 300. 
1674 ; 300. 
1707; 315 
1765 ; 318 
1908 } 350 
1935 
2015 
2109 ; 380 
2248 ; 405 
2495 


Наименование 
А#-1,6/128008/20/64/СО/15"/КТ266А 
пЕогсе? Ай\юл 2.0/256/40/4200128 М 
Би:-1,0/128/20/32/СО/15"/КТ33 
АТНЕОМ ХР-2400 / 256 МВ ОВК / 80 СВ 
А#-1,8/256008/40/64/СОЕМ//Т7" — 
АТНОМ 550/128 /206Ь/32М/56х/15" 
Бугоп 1400/128/30СЪ/64М/50х/15" 
АТНЮОМХР 1700/128/40/СЕ64/50х/17" 
АТГНОМХР 2000/256/40/СЕ 64/505/17" 

Мобильные компьютеры 
РАИзуР-100/10"/32/810МЬ/ЗВ 
1ВМ/ЗОМУ,СаемауЛозНЬа,Сотрад_ 
БЕЦР-100/10”/40/81ОМЬ/ЕОБ 
РАЙзи Р-100/10"/48 /81ОМЬ/ЗВ/ЕОР 
ТозМфа Р100/13"/24/ 8 1ОМЬ/ЕОБ/ ах, 
Тознфа Р:186/12*/96/2СЬ/СО/РБОИсх, 
1ВМ РИ-300/13°/96/4СЬ/СР/РОВ 
18МР!-300/13*/96 /5СЬ/СРУЕОО Ито 
18М Р!-366/13*/96/6СЪСРУЕОР Дох _ 
1ВМ РИ-400/13"/160/10СЬ/ОУБ/ЕОО 
ВМ РИ-500/13"/96/12СЪ/СО/ЕОБ/х 
МЕСРИ-650/14°/128/12СЫ/СУО/ГОР 
1ВМРИ-650/13"/192/12СЬ/СО/ЕОБ 
ТозБо РШ-700/14"/128/12СЬ/СО 
Ноутбук НР ОтпВоок хе 100 — 

НР ОВ ХЕЗ Се! 1С/14"/256/30/0У0 от 
НРОВХЕС1©/14"/256/30 /ОУО от 
ЕЗСАМВО Са! 1,26/15”/128/20/0\О 
Тозмо 5Т СТЛ С/14"/256/20/0\0 
Ромйоп 21 145 РИ-1,2/256/20/ 02 

НР ОВ 500 РШ700/12"/128/20/00 

НР ОВ ХЕЗ Р9ЯЗ3/14"/128/20/СОМ/_ 
Тозно $Т С 1,2С/14"/256/30/0МО- 
Ноутбук НР ОтиВоок 6200 
НРРУАНИС/14"/256/20/ОМО-СРМ/ от 
НРОВХЕР4 1176/14" /128/20/СР от 
Тозбфа 5Т РИИ,1С/14"/256/20/0УО 

НР ОВ ХЕЗ РИ С/15"/256/30/0\0-СО 
ТозН фа ТРИИС/15"/512/30/ОМО- 

НР ОВ 6100 РШ 1С/15"/256/30/0М0 
Ромйоп ХГ78 РМ-2.4/512/60/0МО- 
НРОВХЕР4 1,7С/15'/256/30/0МО-СО\! 
Е5САМИОР42.46/15'/256/30/ОУО 
Зо!ете 5205-5503 Р№-2,0/512/40_ 
Тознфо $Т Р4 1,7С/15"/512/40/0УО- 


870 
910 
957 
160 
1218 
217 
2523 
2726 
2871 
3422 
.4031 


-4234. 


4408 
4756 


5595; 


7085 г 


7085 
7194 
7358 
7576 
7903 
8175 


8175 ; 


8350 
8720 
8829 


1390: 


9265 11 


9810 


9810; 
10355 : 
11134; 
11173 


11445 


12808; 


13625 


Ъ. — КОМПЛЕКТУЮЩИЕ ДЛЯ ПК 


Процессоры. 
АМОК7900Ср2-ХР-260ОСЕ2АТНЮМ от 
Сейегоп, РИ,РМ,Сеегоп3З66М!2-2,36 
АМО Бугол 1200 

(СРИ Саегоп 1 СН? 256 КВ Сосве Тгоу 
пе Саегоп 1100 4тау 

СРУАМО Бигоп 1200 МН» 
СРИУАМО Ригоп 1300 МНЕ 

СРИ Сеегоп 1.2 СН 256 КВ Саспе 
СеЕА 1,2СНа [Тоаюйи] Заске!- 370 
АМО АНоп ХР 1700 + 

СРУ АМО АНопХР 1700+ 

СРУ Саегоп 1.7 СНЕ 5оске! 478 Вох 
АМО Ап ХР 2000 + 

СРУ АМО А№оп ХР 1800+ 

ИМТЕЕ Саегоп 1,7СН2 Заске!-478 Вох 
(СРИ ме] Саегоп 1,7 СН/128К 
АМО АНюп 2000 ХР+ 

СРУ ме! Сего 1,8 СН»/128К 
Ап ХР 1900+ 

СРИУАМО АНол ХР 1800+ , ВОХ 
СРИ Саегоп 2.1 СН: Зоске! 478 Вох 
СРИ АМО АНопХР 2000, ВОХ 
СР ма! Саегоп 2,2 СН2/128К 
ИМТЕЕ Саегоп 2,0СН2 асКе!-478 Вох 
АМО АНЮпХР2500+ — 

СРУ АМО АЙюл ХР 2400+ МЕ; 
ИУТЕЕРеппит-М 1,5СНх $оске-478 
СРИ Репнит 4 1.8 СН? $оске! 478 
ИМТЕЕРелнит-У 1,7СН2 боске!-478 
(СРИ те! Репбит 4 1,8 СНЕ, 5'478 
СРИРепнит 4 1.8 СН? 512 КВ Сапе 
СРИ те! Релйит 4 1,8 СН? / 512 
ИМТЕСРелнит-М 1,8СН2 5-478 Вох 
СРУРепним 4 2.4 СН? 512 КВ Сосбте 
(СР те! Репвит 42,4 СН2/512ЖВ 
уме! Релвит (М 2500 512 КЬ соспе 
РИ не! Репнит 4 2,66 СН2/512КВ 
Р4 2,4СЁ2/800МЕ2/512КЬ ВОХ 
1пе{Репкит М 3006 512 КБ саспе: 
1пе! Сеегоп 1.7СН2 128 (478) 

ое! Сеегоп 1.8СН2 128% {478} 

уе! Сеегоп 2СН2 128%Ь {478} Вох 
1пе! Саегоп 2.1СН2 128КЬ (478] 

зе! Саегоп 2.2СН2 128 (478 


2050; 


Наименование 

чине) Р4 1.8СНх 256 (478) Вох 

уче! Р4 1.8АСН» 512 (478} Вох 

уе] Р4 2.4СН?/533 512КЬ (478) Вох 
уе! Р4 2.4СН2/800 512 (478) Вох 
уе! Р4 2.53СН2/533 512 (478 
АМО РУВОМ 1100 Могдот 

АМО РУВОМ 1200 Могдап 

АМО БУВОМ 1300 Могдап 

АМО АТНОМХР 1700+ (1,47 

АМО АТНЮМХР 1800+ (1,57) 
АМО АТНИОМ ХР 2000+ (1,67) 
АМО АТНИОМ ХР 2200+ {1,8] 
АМО АТНОМ ХР 2500+ (1,833СН2/333} 
Модуни памяти 
РОВ $ОВАМ 128 МВРС2100 

$О0-0ММ 16...128МЬ юг поеБоок; от 
ООЕ 128МЬРС2100 Затзий9 
$08008 РС266, 333}; 128МЬ-512МЬ от 
ГАММ 128 МВРС133 

958 Аазй Опуе 32МЬ. ЕХТ ЕТ 

РОК $ОВАМ 128 МВ РС2700 \пбигоп 
У3В Рози Огме 64МЬ. ЕХТ ВТ 

РММ 128МЬРС-133, 7,51, ВВАМО от 
ООВ $ОВАМ 256 МВ РС2700 

ГАММ 256 МВРС!33 
256 О0ЕРС2100 МСР 
ОЗУ $ОРАМ 256 МВРС-133 ЗресТек 
ООВ 256МЬ РС2700 РС 

ММ 256МЬ ОБЕРС-2100, ВВАМО от 
РОВ $ОВАМ 256 МВРС2700 пигоп 
Г1ММ 256МЬРС-133, 7,5пз, ВВАМО от 
ММ 256МЬ ЕРВАМРС-800, ВВАМР от 
01ММ 512МЬ ООВРС-2100, ВВАМО от 
ЗОВАМ 128МЬ 7,5пс РС-133 НУУМРА! 
ЗОВАМ 256МЬ 7,5пс РС-133 НУУМРА! 
РОВ $ОВАМ 128МЬ РС2100 \$ С12.5 
РОВ $ОВАМ 128МЬ РС2700 Затзийв 
РОК $ОВАМ 256МЬ РС2100 ТА С12.5 
РОК $ОВАМ 256МЬ РС2700 ЗРЕСТЕК 
ООВ $ОВАМ 256МЬ РС2700 НИЛМРА! 
ООВ $ОВАМ 512МЬ РС2100 ЗРЕСТЕК Ох 
ООВ $ОВАМ 512МЬРС2700 У-ро!а 


"АВАТРОМ  РСРАЕТМЕР,ЕИедгоир- “от 
АЗИЗАВИ ЗОПЕК, МУ, СЮАВУТЕ--от 
ЕС$ Р4МХАЗО2+ МАР4хЗ33 5478 
АЗКоск КТУТ2 КТ266А 


МВ Злемау \266 ОМ МА КТ266А Зоске: — 


ВС$ К75ЗА Рюо 55735 зА 

М$М5-6764 (КТ2) КТ26ВА ООВ+ЗОВАМ 
АЗВоск К7УМ2 КМ266 . 
ЭНОТИЕ АКЗ2А, КТ266А, ЗОВАМ/РОВ 
АЗВоск 450 8452 

М9 636 8ЕМАРе133+Уео+1оп АТА 
Маей М-КТ400/Х КТ400 

ЕйеСгоур КТЗЗЗ/Зос-А/АСРА/ЗВ/АТА. 
ЗНОТИЕ АКЗ8М, МА КТЗЗЗ, Зоипа оп 
МВ АСогр 7КТЗЗ3-15 МА КТЗЗЗ Зоске! 
М9 845 Инго-С, 8450, Зоске! 478 
А95 РАХР-Х!, 18450,2008+2506 ‚533М 
ОЕ АО 77 КТ400 

АЗВоск Р4М5С1 845. — 

ЕСЗ 17 УТА КТА00 $5735 ЗАЛАМ — 

ЕС$ МИРЕА2 845РЕ $478 

МВ Рилйзу-Зетепз :В15Е Зоске} 370 

МВ ЗЛептау \4000В МА КТА00 Зоске! А 
ЕНеСтоур 845РЕ/$-478/2ООВ/АСР 
МВ АБатоп РМ845СИ :845С1 боске! 
САМУОМ 91ЕАЕ, 1845, $0с 478, $оип@ 
МУ! 845Е МАХ (М5-6566Е), 845Е 

М9 6390М КМ266 266,3°ООВ,РЕО 
МВМА-КТ1ЗЗА/266А/З33 АТХ от 
ЕрохЕР-8КЯА КТ400 

МВ АЪапоп РХ845ЕУ {845Е Зоске! 
ЗНИТИЕ АКЗУМ, КТ400, ОО, Заипа 
ССАВУТЕ СА-7УА, КТ400 ООВ, Заийв 
АЮоноп КХ400-+РВО: Зоске! А, МА. 
Ерох ЕР-8КЯАЯ КТАООА. 

ЕРохЕР-ВК9А, МА КТА00, ООК, Зоипф 
МВ АБатоп КХ400-8ХУ Рго МА КТ400 
МВ АБатоп РХ845РЕУ 845РЕ Зоске! 
САМУОМ ЯРЕА 845РЕ, 5ЗЗМН», аип 
САМУОМ ЯСЕА 845СЕ, $ос 478, Зоип4 
С/САВУТЕ СА-8РЕМТА, 1845РЕ, 5ЗЗМН? 
М1 845РЕ МАХ ЕЗВ533 20333 6сь 
ЕРох ЕР-8КЗА!, МА КТ400, ООВ, Зоипа 
ТЕГ 0845 {МАН 45С,ООК, Зоипа 
ЕРоХ ЕР-8К9АЯ!, МА КТ40бо, ООВ 
СдоБуе СА-8РЕВО0 845РЕ 
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мо 


Цены 


Наименование 
МУ! 845РЕ Мах, 845РЕ, боске! 478 
МВ АБоноп РХ845РЕУ Рго 1845РЕ 
ЕРох ЕР-4РЕА 1845РЕ, 5ЗЗМНЕ, РОВ 
С/САВУТЕ СА-8СЕМ667 1845 СЕ, УЗ 
ССАВУТЕ СА-8РЕВОО, 845РЕ, ВООМНЕ 
ИМТЕЕ2845С\АО2,533 М!л, ОБВ,боип4 
ОН АО 77 МАМПУКТ400_ 
ЕрохЕр-8ЕОА пРогсе? 
ЕРоХ ЕР-4РЕА800 {845РЕ, 800МН?, ООВ 
СдсБуе СА-7УАХ 1394 КТ40бА 
МЯК7М2-ЕНМРогсе 2 $РР 0083200 
МУ Ммдю МРогсе420 М5-6570 К7\2- 
МУК7М2-1 МЕогсе4200 008400, Боп 
АЗ5 РАВЭЗЗМ, 184 5Е 96333} Аоп 
пРогсей Мегозаг М$-6570 К7М2 
ИМТЕЕ2845СЕВУ2, {845СЕ, $5478 


САМУОМ Я6РЕА845РЕ, $ЗЗМНа,Зоитв 


СИСАВУТЕ СА-7УАХ1З94А, КТ4ООА,Зоипа 
ЕРох ЕР-8КОА гМФа пРогсе?, ООВ 
ИМТЕЕ 084 5РЕЗУ, ЭЗЗМН2, 008333 
Ерох Ер-В8ЕВА+ пРогсе? 

С/САВУТЕ СА-7УАХР, КТ400,ООВ оп 
ИМТЕЕ2845СЕВУЛ, 845СЕ, 5478 

Ерох ЕР-4РОАН865РЕ 

АБ! МЕ7-$ оРогсе2, АСРВх, ЗАТА 
СлдоБуе 8РЕТО00 1865РЕ, АСР8х, РОК 
ЕРоХ ЕР-4РОАН865РЕ, 800МН?, ООЕ2 
ОАЦАМРопу, УМА КТ4ООА, ООВ, 6сН. 
“АОрел" АХ4РЕК 845РЕ ЗОГВ 266, АТА 
`АОрел" АХ4В 8450 ЗОВ 266, АТА/100 
"АОреп" АХ45-\ $5645 {Веч. А2} 400 
"боНеК” $185083-С 8А5РЕНСНА 
"ЗопеК" $.8502-С 1845Е, 2 ОБЕ, АСР 
“онек" 5185ЕКУ2 МА РАХ4О0А(СЕ}+ 
"бонек” 51.8502 МА Р4Х266Е+823ЗА 
"ОЕ" МВ78-ВС1845РЕ, 3 ООВ, АСР 4х 
"ОЕ" МВ77-ВС1845СЕ, 3 ООЕ,ОпВовг4 
"ОА" №833-ВС 18450, 2 ОБК, АСР 4х 
"ЭНУТЕ" М$54М $15651, 2008, ЦАТА 
"АОрег" МК7ЯС-М «ЛАМ оМФо пРогсе 
“АОрел” АК77-ВХМ “ЛАМ МА КТ400+УТ 
"АОреп" АК77-8Х МА КТ400+УТ8235, 3 
"ЗопеК" $1-75Е 42-1, пиво пРогсе 
"Зовек” $1-КТ4ООА МА КТ400А, АСР 
"ЗоНек” $ЕКТ400-А4 МА КТ400, АСР. 
"бонек" $1-75КАУ МА КТТЗЗА, АСР 
"ОЕ" АО77 ИЧАМПУ МА КТ400, АСР 
"ОЕ `АВ77 МА КТ400, АСР Вх, ЗООВ 
Жесткие диски ОЕ" 

НОО М/О 20.5 СВ 5400 гр 2 М8 Саспе 
нов Зотвита 21 204 СВ 7200 гри 

20, ось Зотзипо {5400} 

10-120СВ 5400 Затазупа,Мажюг О от 
20-120СВ 7200 Зеада!е,Момог М/Рот 
40,06 МечетОюйа [5400] 

'Н22\ 40268 7200 гри 2 МВ Сосъе 
НОО Заглзипо 408 СВ 7200 ‘рт 

НОР Загзипо 40.8 СВ 7200 трт 
40.0СЬ $еодо!е Ватасива (7200г, 
МАХТОК [5400/7200ЕРМ) УБМА-100 от 
\\0 [5400/72008РМ ИОМА-100 от 
40065\06008В (7200три 

60.0СЬ Зеадоте Ватасийа (7200трет) 
60-120СЬ Зеодоте, Зотзипа М/ОИВМ 
НОР М/О 60.0 СВ 7200 гри 2 МВ Састе 


60СВ Мохюг 7200 (Оатоп9Мох №58] 


80.0 СЬ\/28008В/7200грт] _ 

НОВ М! 800 СВ 7200 трт 2 мВ, ‚Состе 
80 ОСЬ беадое Ватгосида {7200 грт 
80,0 СЬ Зесдсте {7200] Ватасиае 

6ОСЬ Ватасида 72007 

НОВ М/О 60.0 СВ 7200 гри 8 М8 Соске 
НОР $евоот 80 0 СВ 7200 рт 

ВМ (5400/72008РМ) УБМА-100 от 

80 СВ Мажюг 7200 (Оатоп@Мах Р!з)_ 
НОР Зотзипа 80.0 СВ 7200 грт 

НОВ юг поеФоск 10-40СЪ от 

80СЬ М/О 7200 18 8М 

НОО М/О 80.0 С8 7200 грт 8 МВ Соспе 
НОО М/О 120 СВ 7200 грт 2 МВ Соспе 
120 СЬ\/О 7200{ 120088 } 

120СЪ беадо!е Ваптаси@в ЗсазВ 
120СЬ Вогасиво АТАУ 

120.0 С. \/01200.8{7200трт} 8МЬ 

120 СЬ М/О 7200 В 8МВ саспе 20018) 
120.0 СЬ\/0120088{7200:рич] 

58 НОБ-Оьх 10СЬ/20СЬ $ТЕ 

ЕО 3,5 "Затзупо" 

ЕО 3,5 "Затзипод” Вюск 

200Ь Зотвло? БААРМ 


Й КОМПЬЮТЕР 


298 
309 
зп 
322 
332 
339 
342 
370 
Зв 
381 
385 
403 
403 
412 
т 
419 
420 
459 
460 
469 
476 
47 
484 
491 
502 
507 
513 
513 
522 
540 
558 
635 
648 
658 
675 
712 
729 
888 
1090 


102 
104 
105 
118 
124 
125 
123 
129 


у 


Наименование 
20СЬ "Затзиупо" 72008РМ 
40СЬ "Затзипа" 5400ВРМ. 
406 "Затзипо” 7200ЕРМ 
60СЬ "Затзипд” 7200ЕРМ 
80СЬ "Затзипо" 72008РМ 
40СЬ\/О 40038 7200ЕРМ ЗМЬ Бийег 
80СЬ М/О 80048 72008РМ ЗМЬ БуНег_ 
120СЬ М/О 1200.8 72008РМ 8МЬ БуНег_ 
40СЬ "Зеадо!е" Ватгасида М 7200ЕРМ 
60СЪ "Зеадое” Ватасида М 72008РМ 
80СЬ "Зеадсте" Ватасьва М 72008РМ 
‚доте” атосива У 72008РМ 


Сопидде 0052/0053/0054 от 
(СР-ВОМ 52х Затзипо АТАР! 

40-56х Зопу,Теас,Затзийа,Азузот 
СР-ВОМ 52х (С АТАР! 

СР 4тме 52хТЕАС 

СР диме 52х ЗАМЗИМС/ЗОМУ 
СО-ВОМ 52хТЕАС 

СР-ВОМ 52х ТЕАС АТАР 

СР-ВОМ 52х МЕС 

СР 52х АТА 

4432-52245 2.ТЕАС,МИЗОМИМЕС 
20 16/40 ТЕАСЗАМЗД С, ЗОМУ 
СРТЕАС 52х АТАРИ 
СР-ВМ/52х/24х/52х1С 

2\О-ВОМ ТозНфо $0-М17 128 16х/48х 
СО-Е\М/ Асег 48х/16х/48х ЮЕ Вей 
СР-К\/ Ме Ол 48х12х48 Бох 

СР-Е\/ МЕС 48/24/48 [9300А) 

Возл Онуе 058 1.1-2.0 128МЬ/256МЬ 
СР-ЕВ\М опу 40х/12х/48х ФЕ 

СО-ВМ/ МЕС 40х/10х/40х РЕ 

СР-КМ/ 16 48х24х48 ВОХ 

СО-В\/ №с 48/24/48 МВ-9300А. 
РУО-ВОМ МЕС О\-5800С 16х/48х Вюск! 
СО-АМ/ТЕАС 52/24/52 и! 

СР-ВМ/ 52х/24х/52хТЕАС 

СР-Е\/ МЕС МВ-9300 48х/24х/48х Воск 
СР-ЕВ\М Теас\/552Е 52х/24х/52х 
СОВМ/ТС 48/24/48 АТАР 

(СР-Е\/ А51540/12/48 2МЬ ии (ей} 
(СО-ВМ/ ВЕМС; 48/16/48 2МЬ Е 
ОМО+СОВУИС 12/8/32х//16хи ОЕ 
ОМО/СОЕМ! Тозфо 50-13128 32х10х40 
СР-В\ ТЕАС40х/12х/48хЮЕ 

Ремог 48/24/48 \/4824АТА. 

(СР-В/РМ/ ютедо7602ЕХТ (24х/10х/24%) 
СО-К/В\У Уатова СВУ -Е1 [44х/24х/44) 
РУО+ЕМ/ МЕС МО-1100А 4х2 4х16х — 
О\МО-В\М/ Тознфо 50-85002 2х/1х/12х 
О\О-ВМ/ Теас БММ5О ЮЕКТ. {4/2/12х-] 
Знестег Зопу $0Т- 7000 4/8 СЬ 


ОМОВУ\+СОК\МУ ЗОМУ О8У500А 24/2/24/10 


2\0 + ВАМ ЗОМУ ОКИ-500АХ 
Знеотег Залу З0Т- 9000 12/24 СЬ 
Зместег Запу ЗОТ- 11000 24/40 СЬ 
(СР-ВМ/"Теас” СВ-М552Е 52х/24х/52х 
(СО-Я\/ "МЕС" МВ-9300А 48х/24к/48х 
СО-Е\\ "Затзипо” 48х/16х/48х 
СО-ВМ/"ВТС" 48х/24х/48х 
О\О-ВОМ "ТЕАС" 16х/48х 
"Теас" 52х 
“АОрев" 52х 
“С` 52х 
"Затзиупд” 52х 

Контроллеры 
УСЯ Адорес АМА 2902 ИЕ от 
РСМОА 038 2.0 2 рой, ТТ. 
$СЗ Аварес АНА 29401\//12\\ от 
$СУ Адарес 2906 ВТ. 
ВАР РЕ Адартес 1200А 
та 160 ЭС Адорес 19160 
го160 $С$! Абарлес 29160/29160М 
УШа160 5СЗГАдартес 39160 
И га160 50$} Адарес 39160 {ог Мас 
ВАР ШЕ Адорес 2400А, 
гот 60 ВАР $СЗГАФо) ес 21005 

мМочмеда Е 
Большой выбор скуст-их систем от: 
ЗресКегз 5меп $Р5-210, 280 Вт 
Копонки Шкеой [Х-618 [2х4\\/, 
16-32ЬУстава, туза! Сгеовуе от 
Зрескег ИХБОМ 1618, 24 Вт 
58 СМедю СМВ738 32 51 4 Споппе6 
РМ-Гопег $Е1-ЕМЕ2, [5А 
Колонки СЕМ $Р-С06/$Р-10/5Р-16 
Зоспв Сог4 СМедю 8738 РС! 4 канал 
ЭресКес Зчеп 525-330, 2х120 Вт 
А$ СодеСеп $Р-182 210 \/ ВМ$ 


грн. 


4 
99 

104 
105 
7 
17 
17 
121 

121 

142 
185 
229 
245 
266 
270 
270 
272 
273 
275 
276 
282 
286 
286 
297 
301 
зи 

324 
324 
343 
357 
363 
39 

486 
486 


513. 
83 


957 
1026 
107 
1682 
2030 
2093 
2271 
2494 
4031 


145 
278 
319 
331 
348 
864 
1021 
1044 
1148 
1624 
2059 


22 
28 
38 
38 
39 
39 
44 
44 
50 
50 


154 


190 
205 


‚ 290 
_ 350 


375 
395 
430 
695 
63 
52 
49 
43 
45 
24 
71 
20 
19 


25 
48 
55 
57 
60 
149 
176 
180 
198 
280 
355 


хо юючччча- 


с 


код 


7х #2 АМ 11 1» Т.Е Ех 97 
Ах КДИ И 4841 


Бигоп 1. 4/126/Маео/40, ЗОДАТХ 
Сеегоп 1.7/256058/8450/МХ400-БАЖОДАХ 
АНоп 1.7/256РОВ/КТЗЗ3/МХ400-64/40ЛАТХ, 
Р4 2.4/256008/8450/МХ400-бА/ЯОДАТХ 

СО-НОМ, ЕОБ, колонки, клавиатура, 

мышь, коврик в комплекте 

Мониторы: 15” от 95, 17" от 120 
ПРОДАЖА В КРЕДИТ, ДОСТАВКА ПО КИЕВУ. 
7. 2Е-ВЕР-«РИУТЕ ЕДЯТ. 27-Й. РЕ 


- 310 


знай чпзо таКое. 
низкие цены 


на Компьютеры и периферию 
254-21-85 


254-48-98 


Бесплатно 5 часоз тп! ге! 
Гарантия до 3 лет 


Продажа в кредит ай 10.00 г 
м: Птас до 
АКЕОМА Сб 6.10. 0быз 14.011 


{$ Киев, ул. Цитадельная 7, к.2 


ЕТ 


Тозтфа Заее ост 
Р4100/24/816/41 2”ТЕТ-ОБАЯМО 
Тозфа Заеще 300СТ 

2166/96/23 И2"ТЕТАСОЕОБИОМ 
1ВМ ТЫпКкрав 600 
РЯЗбв/96/6СЛЗ”ТЕТСГРУРООАЛОМ 
МЕС Уегза Ме $1 
РбБО428 М 2СОМРУЕОРЛНЮМ 


тел:464-6699 418-3617 461-3077 
ммм Рм.сот.иа заез@Рм.сот.иа 


и 


ю самым 


экв 


_ ценам} 
р зонтов, МИЗУБЗН | 


ого 1 А /256МЬ/ 30 60/6 5ОАТХ 5 

Сейегоп 1 ,7/128МЬ/406Ь/ 64№/5ОЖ/АТХ/17 

АТНЮОН ХР 2000/256008/40/СЕбАМ/50х/17 

Сефегой 1,8 /128РО/4ОбЬ/СЕ6АМ/ЗОЖ/АТХ/ ТУ 

Репнит 4 1,8/256ОББУДОСЬ/СЕбАМ/50х/КоВ/л7 «СТ 
В ПОДАРОК КОЛОНКИ —200\ 


Замовлаения 
а Зажюни 
ТЦ “Изумруд” хо аеле<фрону» 


восллаюнх 
Автозаводская „, безкочняхенах 


| Персональн! ко 6 
Се! 1700/28 005/20СВ/ЗЕ2МХ400 64МВ/ЕОО/52х - 294 уо. > 
р4 1800/256ООР/4ОСВ/СЕМХ400 64МВ/ЕОО/52х - 385 ус. я 
Бигоп 960/42800Р/20СВ/ааде до 64МВ/ЕО0)52х - 240 ую. . 

` АБР 1700+/256ООБ/4ОСВ/ЗЕ2МХ400 64МВ/ЕОО/52х - 316 ус. 8 
АБФ 20004/256008/40687200/674МХ440 бАМЕ/ЕО/52х - 376 ус. 5 


до Шни входить - клаватура, “миша” з! скролером, килимок. 


ПРОДАЖ 


БЕЗКОШТОВНА ГАРАНИЯ 6 
У КРЕДИТ 


ДОСТАВКА ДО 3-х РОМВ 
Серификат вдломдност № ИА1.017.0018405-03 


Цены 
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МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Цены 

Наименование трн. пуе. код ЕР на 

СВЕАТМЕ $85 250, 22.5 Вт АГ/Вафеол 9200 128МЬ 128120 _ г: 523 — 1/'Затзипа 76ЗМВ 820; 153; 2 1716 Потоп 71ОРН 151). 16 — НРОезце! 3325 158 338 : 

Колонки Шихеоп 13-1900 (12-22 | Сота СЕЕХ5200 128 ООВ ТУ ь 82 ; 23 — 175отзипд 7550ЕХ 825: 154: 2 15" ТЕ Мемзотс УЕ500 310: 16 НРОеще! 3325, 8/6 рот, 1200 вр: 339 ы и НБА 

Зрескегз 5РЗ-606 2»ЗВт дерев. корп _ АПРАРЕОМ 9000 ММО 64М [250/200] 446 1 80:12 17577008 Вомоп 891 | 15:2 "56 0.24, 1024х768@6В 100; 24  ЕРЗОМ уз Со 425 _ .340 3 ь. компьютеры и оргтехника 

5-30 СЕР 5200 8х АСР 128МЬ БОВ 455 ‹ 85 123 — 17177008 Воноп 84 мм `Зотгот” 17" 76Е 0.24, 128051024 123 ‚24  ШЕМАК735е 343 ‹ 63 : 22 ь сети 

Стеойме 58-128 РС! УСА 128 МВ АП Кодеол 9000 АСР ООВ 458; 83 м Моно 83 1:2 "Затиол” 17" 76ВОЕ 020, 16001200 150 ; 24 НРО3325С 350 3 аа 

АЗ шхеоп ЕМ-82 21 1ЕАОТЕК СеРогсе-2/СеГогсе-З/СеРогсе 463 ‹ 85 ; 22 —17“Затзита 7550 845: 15 м "Затзилд” 15" 5513 024, 1024х768@ 102 ; 24  НРОезе! 3420 А4 353 1 64 114 ы И у 

Колонки шжеол 13-108 {218 №М$-891 СеРогсе ЕХ5200 64М_— 470 ; 87 1  Затзмд 17" бупсМочег 753 ОЕх 847 -и 3 "Зотвилд" 17" 7535 023, ОЗР 127 ‹ 24  Сопоп ВС-5200Х А4 05В 359 3 6: ь Их 

Видеокамера Стеоиче У№Бсат МА 128 МВ АП Кадеол 9200 АСР ООВ 502 ; 91 ;14 1716775 А НАВОМ 024 890 : 156; 20 "Зотвиа” 17" 75307020, ОЗ 150 ; 24  САМОМВС $20058 363 1 65 112 > гарантия до 10 лет 
Копонки шжеоп 1%-600 [2*20/ $УСА 128 МВАТ Кадеол 9000 АСР ООВ 519 ; 94 ГМ 17отвиод 7658 83 у м: 2 "Затзиту” 17° 7550ЕХ 020, 050 160 ; 24  НРОез4е! 3420 158 ИС ВАР — Киев, ул.Довнар-Запольского 17 

РМ Тиле $764-РСВ, РС АПРАРЕОМ 9000РЕО 64008 275/275 530 ; 95 12 1716 Е00В/Р 867: 19: 20 "Зоглзипо” 17° 7570ЕХ 020, ОЗ 187; 24  Сопоп5200х 5В 364 | 68:2 . вас: /044/213-7007. 213-1006 

Зрескегз $Р5-608 2х5Втдерев. Сотмиога СЕЕХ 5200 128 ООВ ТУ/ОМ 530 ; 9:23 17“ Затзилд 765МВ зы 872 1 163: 23 "ботвито” 17"757Е0.25, ОБР 206 24 — САМОМВ!$200Х, 5/3 рт, 2880720 372 3 67 115 гоатиЕсот.иа 

АЗшхеоп [108 300 \/РМРО дерево Солимиогд СЕ4 114200 8Х 64 ООВ — ; 583 ; 109 23 Монитор 17“1© Воноп Е700В, 880 18 Зопве 1 763М8.0.20, ОЗ 158 ; 24  НРОезе! 3420, 10/3 рргп.2400х1200 ИН ЕСН ЗН ие ул. Вовиловых,15 
Эрескегз ИХЕОМИХ-108, 218 Вт Сапмогд СЕ4 1800ЗЕ 64МВ ООВТУ 599 1 112 123 Монитор 17 ЗАМВИМС 7550РХ_ 905 ; 18 "Затвоту" 17" 765МВ 0.20, ЗО ТСО 1671 24  Сопоп5200х 380 3 га БУКИ 467-25-50, 467-25-51 
Эреакогз 55-818, 2х10Вт+18Вт Водеоп 9100 128МВ 008 250/250], Ту 66 | 2:26 — 17'ЗАМЗУМС 7550ЕХ 90; 163112 "Зотвито” 19" 95ЯЧЕ 0.24, ОЗ 314 ‹ 24  Сопоп 15-200 380 26 Я НЫЙ м 
ЗрескегзТЕАСРМ-260_ | АПКАОБОМЯОСОРЕО ММО 128М 275/275; 636 ; 114 ; 12 — 17`5АМЗИМС 755 0ЕХ 020 9; 169 120 “Зоттзито” 15°1РТ 1515 0,297ит, 200 315 › 24 Принтер СопопВ4С5200х 389 18 а ЛАСЬ /2ах/13" ыы 

ЕМЛУчилег, МеБСотега, СорилеСога _ Вадеоп Я00ОРго 128МВ ООВ, Туи 660 ‚120; 26 — 17 795+ Ноноп 943 1 6:2 ЗЕЕ ВОН Сопоп В/С-320 А4 (158 32 ум 2275 грн. 

АЗ СоцеСеп $Р-910 З4мооег 25\/+__ СеГогсе 4114200 8 128 МЬ ООВТу 666 : 120; 8 — 1716 Воноп 795ЕТ 945 Вт Кеубосгд 107% \\л'98 Р5/2 - АТот 27 15 122  СопопВ.8-200х 400 26 

Зрескегз $Р5-611 2х18Вт дерев. корп Сотног4 СЕ4 ТА2008Х 128 РОВТУ 674 1 126 ;23 1СНАТВОМ ТУ” до 16001200хВ5НЕ 954 ; 175 ; 22 Моцзе Сети схуйесВ 7204: 27 $ 22  Примтерйехтой Сооче745ве К. 18 

АЗ Махиго\ИС$-838 З&Бмоотег 18 \ + 1оаомзюл СЕд 14200 64МВ ТУ 8х 686; 18:2  1Т’Затвитд 7570ЕК 968 123 ь \. САМОМВЛ320, 10/7 ррт, 2400°1200 416 3 75.115 

Стеоне ЗоопдЫаче" Пуе! 5.1 РО _ 7 Сойзмога СЕ 114200 8Х 128 ОЕТУ 851 | 159 23 — |"5атзито 7570ЕХ 902 "СУСАуаеимоог Астра 9:7 1.20 Притер Сопов1320_ 422 18 

Зрескегз $Р5-678 218Вг дерев. кп 1 _ СЬ-30 СЕРА 5600 8х АСР 128МЬ 128. 867: 162 23 1716 ЕРООР Ноноп 91 и ИЕ Е 501711?  СоопЕ320 440 % 
А$ Содебел $Р-В18 Зибмоойег 0 + СеРогсей Т200-8х 6АМВ ООВ ТУ О\ 880 5 160 ; 26 171 Е7ООР Вомоп 1002 1 7:2 обет А Сор МАБЕМ свои: ПМ 1 М ЕРЗОМ Зуд Соб: С6212 ррт ЗВ 41 ; 83 115 

(СВЕАПУЕ $В Це 5.1, Слои СУТ Сиб-ЗО АТ/Кадеол 9500 128МЫ28Ы! 704 ‹ 169 ; 23 17” Затзипа 757МВ. 1017 190 ; 23 Асагр, Э6К У 34/90, Уссе, № _125 23 22 НР рек 11 3420С 496 91 22 в ПоУгих. Ао де лей | 
Зреокегу Змел АЕ 218В Сота Ед Т14805Е 128 ОРУ 90 1 170 123 Монитор 17 ЗАМЗИМС 7570РХ 107; _ 18 ВИАН Е мм 

Стеотне ие! 5.1, РО З\СА 128 МВАЙ Родеоп 9500 АСРООРЕ —} 983 | 178; М Монитор 19"НовИР  — 1052: _ —18 ВКР Зея с т г - САМОМ 815330 Ро 59-108 115 Покупка/Продажа/Ремонт/Настройка 
ТУ/РМ Толегс Д/У Медогоме т Сотмага СЕРХ 5600 128 ОВ ТУ/ОМ 995: 186 ; 23 17" Затзило 757МВ 1067; 19:2 Е Е мы те Е Е, ЕРЗОМ З1уйуз Ррою 830, 14 рри,5760 622 ‹ 112 т Б ЫВ ШИХ В УПОТРЕБ ЛЕНИИ 
Маги Т\-Толег+ЕМ, РАУЗЕСАМ пульт. 128 МЬ Серогсе ЕК 5600 ММО БМ 99 | 185 1  ЮИНАТОМЕТООР _ 1067 3 ГЕРА ео М т ты а Е 
Зрескего 529-828, 218Вт+25Вт АВАТВОМ Тифьо(СЕ4Т-4200 8х128 ООВ 1038 ; 186 : 12° 17’Затвита 757МЕ 1087; 197: м СЫ а ЕРЗОМ Зум Сог 82, и ее РЕ Ат и ВНЕ АСЯ 
КА ТУопег8М, 8788ЕРС  ^ АПРАРЕОМ 9600РКО 12800 ОМНТУО —› 1060 ; 190 112  17“5апвио 75 1091; 204 ; 23 аи М НР 5550. 17/80 ИЕ ы р 

СВЕАТМЕ перие 2.1 2400, 24.5 Вт. баймуага СЕ ЕХ 5600 256 ООВ ТУ/ОМ! 1065 ; 199 ; 23 — 17", ЗАМЧИМС 757 МВ Готопфнол МЕ 1095 {20 ; 20 и ЕН ре Е НР безе! 5550 (РТАЗВ ст г. — МОДЕРНИЗ А ЦИЯ! >... :„ 
АСОКР Ту-Типег +ЕМ, РАМЗЕСАМИЧТЗС _ ЗМСА 128 МВ АП Ваеол 9500 Рго АСР 1082 ; 196 14° 17"атвииа 757МЕ 29 ;2 ОЕ К Уесофьтюи, ва паре НР реа 5550 А4 - и 

Колонки шжеол 15.1 (20-105 АГ/Вадеол 9700 128МЬ 25661 ООВ 1284 ; 240 ;23 1" ЗАМЗИМС 757МЕ 1149 ; 206 ‚ 12 г вт 56 К /У92 О Шитья т ОИ Сопол!-550 5 о ул. Выборгская 41 ОЕ 
АЗжеопРН8000С Зибмосег 20+ ` АПВАОЕОМ 9700РРО 128008 325/310 1668 › 299 ; 12  1/ЗАМЗУМС 757 МЕСотопдиоп МЕ 1199; 220;20 ВЕ КИС Бе о Принтер НРЫ 1000\/ и 5 г 457-5720, 488-5728 
Эредкегз Зуел АР-21 2»20Вт дерев. к АТ, Водеоп 9700 РЕОТ28МЬ 2561 ОК |. 1707_; 319 ; 23 — 19" 5АМТЕОМ 96ВОЕ Нет 1232; 26 : 20 ИЕ ЕЯ И. | - 441-6930, 441-6990 

Копонки Шхеоп [5.1 (304-15! 5] АП Вадеол 9800 РЕОТ28МЬ 2561 РОВ 2450 ‹ 458 ‚23 — 19"3АМ$ИМС 955 БЕ 1303 | 29 ; 20 ГЕРА ИЕ р ©С42иХ и о пн.-пт. 10-19 сб. 11-15 
Стеоме ЕР$ 1600 Окона! Зитоипа Матох 6450 32М АСР Фа! — 60:16 — 19Уотвипо 957МВ 1351 ; 25; 2 СОМ, БВК У 34190, оке Е РНЕ ров И й ож тЫ: 
СВЕАПМЕ пзрие 4.1 4400, 4х6 Вт+ "Н5" 878-35, АТ Я00ОРЕО 275МНЕ _ р 103 ; 24 — 19"ЗАМЗИМС 957 ОЕупоЯаи СЕТ 1401; 257; 20 тие : т М4210 {РТВ ое > Е 
ЗресКегз $Р5-858, 5х1 5Вт+18Вт "Нб" В7В-З1, АП 9000РВО 275МН» 89 24  50М17" / 24" до 1600%1200х120НЕ 1444 ; 265: 22 НИЕ ЕРЗО ВО и АТ: САМЫЕ ЕН 3 
СВЕАТМЕ ЗВ АЦОГУ 5.1 ОЕМ "НБ" Е7.-22, АТ19000 250МН», 128м ;_ 88 ;24 аби 1544; 288: 2 нЕ ВРОТНЕВ на оф рр", И ЦЕНЫ НА Рид ) 
АЗ Шхеол ТБ. обаох ЗБмооег "6" 7 ЗТ, АП 9000 250МН., 64МЬ 81 124 19" 1С РРООРРотоп 1565; 29:2 РЕЛЕ САМОМ, НР, Вготег Н, лист. же < 
Зрескегь $уеп АЕ-З1 2х20Вт дерев. к "Н5” 7-21, АП 9000 250МНЕ, 64МЬ 66 24 15° 515105ТЕ. 1576 3 24; 2 Ее Затвипд МЕ1210, ре ЧР, т 173 & - НОМПЬЮТЕРЫ и 
Стеойме АУБСУ 5.1, РС. "РОМЕВСОКОР" АЮ2ТО-СЗ, АП 9100250 104 ; 24 — ВсевидыТЕТ мониторов. 15"-24" от 1581 ; 20 ; 20 Де ЕЕТТЕ рае Зови т 1 ЕТ 
АУеПУ био ТУ- ЕМ-Вофо д/ "РОМЕРСОЮК: ВУ25А-СЗ, АП 900ОРЕО _ 106 {24 100156566 1Е1СО 1624; 28; 20 риа Зотзип9 МИ 250 РТА1ЗВ ая 9 2 КОМПЛЕКТУЮЩИЕ 
АуеМедоТУ Зифо 203 _ "РОМЕВСОЮК" РУ251-83, АТ! 9000 67:24  19’Зотвио 99 1667 (ЗИ: 2 ТЕН т оо 550 и ЖЬЙ МОДЕРНИЗАЦИЯ ПК 
САЕАПМЕ пери 5.1 5100, 56 Вт+ "РОМЕВСОГОВ" ВУЗЕ-В2, АП 750 — 47 24 151716 56МЕТЕТ 1685 ‹ 302 ; 12 1АМСадАСар 10/бОМЬБ5РА ы и ола м ИЗВ+ ту Ут д ц 

СВЕАПМЕ пери 2.1 Зёт 2700 "РОМЕВОООК" ВУРИ-АЗ АЙ 7000 З2МЬ 31; 24 15° 150ВТ 1694 ; 316; 2 ый рой ТО\ООтомесь. 5 т ая т рев . и - Лыбидская 
АЗ ТОК $80 Зубмоогег 25 \/ + 27.5 М "Рой" СеРогсе4 ТМ200 8х 6АМЬ ОБЕ 136; 24  П’ЗОМ ЕЕ 1702 ; 305 ; 12 "чет Рюо/1003 Резнор Авар = а И 19 90° м | Т-268-96-41, 451-70-46 — мммириваг На Мемиа 
Стеойуе 1пзрие 5.1 5300 Схдйа! “Тогпадо" СеРогсе4 МХ440 64МЬ ОБЕ И 59 +; 24 15"Затзипа ЗМ 151М 1702 305; 12 "Гота панель 24 портам ве эр. 205 ЗВ 17 опоп 18Р-11 м т Е 

СВЕАТМЕ зрие 5.1 5300, 56 Вт+ "Тоглодо" беГогсе4 МХ440Е 6АМЬ РОВ 47; 24 151, ЗАМЯЛМЮ 1513 [6Н19155 М) Из 34 Е р НЕ тео м 2 о баюа ИЕ 
Копонки шжеот 1 ХМБ.1 (4018! 5) "Тотодо” беРогсе МХ400 6АМЬ 35 24 15, ЗАМЗИМС 1515{©Н15188$} 1744 ‚ 320; 20 = и? -1120, 10ррт, | В ф 
брескегз ШХЕОМИХИ.1 Номе Тнеане "Тотодо" СеРогсе? МХ400 З2МЬ 124 Т15 отзиюо 1525 ТЕТ _ 1749 | 327; 23 чм ПО ола 160 12 17 СоомВР-И20 я зопровко 50% пи 22, ж ОЙ КОМПЛЕКТЕ Пермреия 
ЗМЕМНОО МТ5.1 Домашний кинот. 5+ "Мол" АП 7000 64МЬ ООВ, БИА! 30 ; 24 Монитор 15” ЗАМЗИМС 151М ТЕТ Рмо! 1760_ 18 Корпуса Сопоп 18Р-1120 ь те = 3 | Г [ } = й й нруибукы компыиитеры 
СВЕАТМЕ $В Аибду2 61 Мог” СеРогсе? МХ400 З2МЬ тавы | 30 : 24 15" Затзипа 152$ ТЕТ ве 1766 — 320 ‹ М Корпус МСЗСМ 827 250 \4 АТХ РЯ 14 А р 600р: т + т ‚ЦЕ 
АЗ Шхеоп ХУ9УВН Зурмооег 40\/ + — Мониторы 19" ЗАМЗИМС 959 МЕ МатгсйНо 1799 ; 330 ; 20 т ЗЛА! Р. у 27.2 - 
Эрескег УЕЛА (НТ-475), 518 Вг+ 15"16500Е 5 ; 9:2 151, СТХ5500, 1024768, 100195 1902: 34 ; 20 но и а м Е = ВРОТНЕЕН|-1230, 600 бр, 12 ррт,2 1238 ‚ 223 15 ПОВ по гуманным ценам! 
ЗМЕМУЕЧА Домашний кинотестр 5+1 15"НАМЗСЕ 510Р 523 ‚ 96 1:20 — 15"Зотзлтд 1528 ТЕТ 1987 ; 360 ; 14 СИТИ 3 зон С 1ВР-810, 8 рп, г Зрь РТ 1293 :; 233 ; 15 у Мабиан Незалежности 2, внторий зат 

Видеокарты ° 14-22 ЗОМУЗАМЗИМСАС от 523 ‹ 96 20 ТН’ батзимо 15ЬТЕТ 2033 ‹ 380 ; 23 Г ВРОТНЕК НЕ1240, 600 р, 12 ррт,2 1343 ‚242; 15 ПОЗОВИ 83-61. 278-80- 

и ы - - } т =: ее зе Ауолсе А008 250\/ СЕР — 173132 3 Й Слоп1ВР-10 1-я зоправко 0% си 1358, 26 228-83-61, 223-80-35 
4-128МВЕМУАТ, Азиз, СеГогсе от _ 44 8 20 15" Затзипд 551$ 525 98:2 ЗАМЗИУМС 15” / 24" ТЕТ 75- ТОНЕ от 2044 ; 375 ; 22 Созе Нопуопд 35 Вюе 250 СЕРА 232 3.1 ро то * Я Дилерской ешцал 490-70-16 [2 пони 
АПАНоМопдег 28 /16МЫТУ-г) 157; 27 112 15 5атзилд 56Е//551$ от 527; 95 ИП  15'ЗОМУ 551 ТЕАКНЕТСО99 203 ; 375; 2 ве Напуопд аз ЕО 250МИ СЕ 5 СВИТ овете! 1 в Уи 
ЗМСА 32 МВАМ аа Сегогсе МХ-400 155 | 28; М  15опвпо 5519 530) 6 1 М 1550 Морин 2093; 384; 20 № Тоне Модесот 250/300, АТХот ее Не ОО ОЫМрри Пе РУХ В госетите нас в интернете - \^\\.{е5{-98.сот 
бегогсе АНУ (СТЗТТЙ от 32-12 158 29 ;20 151650 540; 9 :20 — 15'’Зотамо М А5ЛВМТЕТ 2109 ; 378 ; 12 Сове ЗВбудеть Те ЗО0МИ СЕ РА о и” Че ИДН. ви 11 
АП Вовеап 7000 64МЬ ЗОВ ТУ-о 167 1 30 ; И — Монитор 15" Напа 51ОР 545 18 1615'/ 18° ТЕТ 75-ЛООКНЕ от 2126 ; 390 ; 22 Сове ЗВбучеть Сотроз 250 СЕ 4 И ое 1900 Е 
6-30 АГ Водеап 7000 З2МЬ 64 т: 32:23 15165500 59 9 18 НАЗО15/ РТН 75-120КНЕ от _ 21% : 390 : 22 Созе ЗЕучеть Меоньу ЗО0М СЕ 4 49 м с 1651220 М Сору/зсай ев 442 ; 15 (0 7 4) 478 39 21 
Сойниога Соззез ЗО Очки 177; 33 123 — Монитор 15" 16 ЗМ 563М 550 18 ТЕ1Б" Затвипо 152ТТЕТ 2135 ; 39: 23 Созе ЗВбучеть АЕ ЗМ СЕР 59. % п 1052300 Вы 1838. ЕТ 
1ипоузюл беогсе2МХ400 З2МВТУ 188 35 ;2 Монитор 15" ЗАМТРОМ 56Е 556 18 ТУТ, СТК550В, 10244768, 1095 _ 2153 } 395; 20 аде Томе АТОС — 20 6 0 Е НЫ 
1ппоузюп Сегогсе 2МХ400 64МВ 188 ‹ 35 2 — Монлюр 15" ЗАМЗИМС 5515 572 18 Монитор 15" ЗАМЗИМС 1528 ТЕТ 2220 ; 8 Прочее Сканеры , 

‚ММОЛА СеГогсе-2 МХ-200/МХ-400 З2МВ 1; 35 ;22  15'15 5634028 572 | 105 ; 20 — 15ТЯ, ЗАМЗИМС 1528 (Е925} Мульг 2289; 420; 20 Кобели и одоптеры ЭС от 17 3 10 Зе бели СоогРоде Мм Ро и г. и. Ноутбуки 
СЕ ГогсеМХ400 64МЬ (128 АСР 195 ; 35:12 15", ЗАМЗИМС 5515 ЕММРЕ2 589 | 108 ; 20 — РНШР$ 15° / 18" ТЕТ 7З.ЛООКНЕ от 2371; 435 ; 22 Апалтеры ЗСЗИИРТ/ОЗВ от П.О ОИЕНиВ т. ] Компьютеры 
АН РАРЕОМ 7000 64М ОТО = 207; 36:12 1776773 622 ‚162 17615 2401 ‹ 448: 2 Корпуса ЮЕЛРТОЗВ от аа 6 110 ВЕКЕ 200 Обь! 2:42:12. К 

" : . : — _ МОБТЕК ЗСАМЕХРЕЕВЗ 1200 ИВ+ НИЕМ “ОМплектующие 
Рой СеГогсе4 МХ4405Е 64МЬ БОЕТУ 216 и 15" Затзипа 5508 629 14; м 17° Зато 7151 2401 435; № Ъ — КОМПЬЮТЕРНАЯ ПЕРИФЕРИЯ 4 а а > Е - 
_АСОВР.У878 ТУпег РА 223 $ 40 ;12 173 76Е 635 |; 15 ‹ М  Монитор17" ЗАМТВОМ 715 ТЕГРМа 2414 18 МизеК Ве@ирам 1200 ИВ ЗВ 2414512 
побМеюп СеГогсе4 МХ440 64ООВТУ- 230 43 :23 — 17$атвло 753$ 649 т 17 ЗАМЗИМС 171$ТЕТ(СНТ7З9М 2616 ; 480; 20. струйные принтеры МОЗТЕК 1200 0В+- А4, 600*1200, 458 250 14 :.8 в. 
Азиз \7700 СеРогсе? ТЕ 6АМ 243 45 ; 1 Монитор 17" ЗАМТВОМ 76Е 649. + 18 ТЕ\У" Зотвопо 1725 2734 $ 51 ; 23 1езтой 225 158 236 ‹ 44 12  МИУЗЕКсаяЕхргез 12000В+ 250 3 сес чеча 
МСА 64 МВ ММфа беГогсе 4 МХ-440  ‹ 270 ; 4% ; М —17'3атзипд 7535 651 1 118 ; 4 17$отелмо ТИВ ТЕТ 2788 ; 505; М Чехтахк 725 А4 2397: 43:м СЕМИЗ СооРодеммаиа у; 259 3 
ТУ-Типег АчеМедо ТУ Зыдю 203+ 287 (52; 4  15"ЗАМЗИМО 550 ВВМ 69: 171 ;20 ТН! $аювиро 172Ь МИ Меда 2836 : 530 ; 23 САМОМ, НР, ЕРЗОМЛЕХМАЕК от 240; 44 20  ооплеМомек ЕХРЕЕЗ$ 1200 08+ 259 9 | ПИ г Киев, Е. 
МСКОЗТАВ СеГогсе-2/СеГогсе3 289 1 53 122 — 17“Зотвипд 76.7535 от _ 666 ; 120 И 1/"ботвито МОВТЕТ 2898; 525 ; 14 НР Оезке! 3320 138. 243 44 с мо МоекВе@Ром 12000 ВЫ Сорюг ул. Михайловская,21-6 
Юпоизоп СЕ4МХ440 64МВ ООВТУ 300; 56 ;2 — 17167008 128041024 96ОНЕц, 1099 676 1 124 20 — 17"ЗОМУ Матрица 571 3139; 576 20 Принтер Кахтой Сою4е1 725 248 18 — Вел Зоап1а ММБ 33000, 6001200 283 5:15 Зучетз тел./факс Е учения 
ММА СеРоесе-4 МХ-420/МХ-440 З2МВ 300 ‹ 55 :22 1715 е700В Зоной 701_: 127 + М ТУТЕ, СТХРУТОО, 12801024. 3150, 578 ; 20 ЦЕХМАЕК Союце! 225 28 3 В 5хопю\№еЬ 43000, 6001200 И А Оргтехника, расходные материалы, услуги 
АП ХРЕКТ/РУКУ/Вадео ЗОВАМ 32/64МВ ‚ 300 | 55 :22 — ЗАМЯЛМС 15” /22' до 1600к1200485НУ 736 | 135 ;22 ЭТ, ЗАМЗИМС 19 АЦААЗ) 4284 ‹ 76 ; 20 1ехтолк 725 158 250: 45 18  Зоотлаг Музей Веоом 1200 С$ 50 ИЕ ли аНасот.пеу-цшини 
АПВАОЕОМ 9000 64М 208 {250/200} 34 ; 58:12  17’5отноп 760Е 745 1 135; 4  ПУТА, ЗАМЗИМС ТТТ (ВАЗ 4349 7%; 20 1ехток 725, 9/6 рр, 1200 дру ЗВ 255 ; 46 115  Мыекве@иРаи 1200ТАЕУ СОМА ВИНЕ чит @пЫ.сот.ма 
АПРодеол 7000/7500/8500 ООВ 64 332; @ 122 17 Затзито 75ЗЕХ 791; 142; 2 КВ ВеЕТЕИСО 4633 : 850 ; 20 НР Резка! 3320, 6/3 ррит, цвет кар г 49 115 ОМА Ао ЗИМЗЕ, 600412009р 333 @ :15 Копировальные аппараты, 
$УСА 64 МВАП Водеол 9000 АСР ООВ 37 г @ г М 17 ботнол 76ВОЕ 767 ; 19 5 М 2175046520 5941 › 1090 ‚ 20 Принтер Ерзол 35 425% 305 18 ЕРЗОМ Рейестол 660 . 345 Вы компьютеры, 
СосБие АЙ Кодеоп 9000 64МЬ БОР. 3 ‹ Яги — 17ЮТИ0ВНЯонопЕй 772; 144.2 П7амноп76ОЕ 143 16 Принтер Ерзоп Зуи С42ИХ 305 18 — МУУТЕКВе@Рон 1200ТА/6001200951 ЕН комплектующие, НЕХ 
1ппоузюол СЕ4МХ440 64МВ ООВ ТУ 8х 33 6 |2 171677008 10245768085Н2ц —74 5 142 20 Пане ВЕ 150; 16 Принтер [етой Союще! 735 305 18 — ОМАХАяо 3400, 60041200 дру, 355 64:15 оргтехника, Р 
АП Водеоп 9000Ро 64МЬ 1281008 | 353 ; 66 :23 — 17Зотвито 760Е/757МЕОТ 77} 40: И Ново 7З0Е 123 ; 16 ЕРЗОМ С425Х А4 ЗВ 307; 55 112 \МАХАЖОМЕТАТОТ, 60051200 ри НА ЩЕ оперативный ремонт, 
баррьие Водеол 9000 6АМВ ТУ-ом 34 16:2  ПГЗотвло ток 78 А М ПУ’ батвлло 75З0РХ 150: 16 ЕРЗОМ Зуи Сор С420Х 1/5 рп а ыы мака ЗардиОрн 058 НО бы ЕНИчеСКоЕ РЗ 2 
АТ Водвол 9200 6АМЬ 128! ООВ.АСР 354 ; 68 123 — РШР515"/ 21° до 1600412006400 790 ; 145 ;22  17’Затвыто 7550 168 116 Ерзол Зуи 425 АРТ 315 357 5 М НР! 2300С 188 354 6812 обслуживание, = 
АП Вадеол 9100 64МЬ 1281 ООВ.АСР 399; 69 123 ° \7ЕТИОРНЯ отв Е 809 ; 151; 2  17"атвиа 757ОЕХ 184; 16 Ерзой Зи С42ИХ 315 1.57 1.4 МАУТЕКВе@Ран 24000, 120024006и_— ; 389 70 115 модернизация 2. \ 
АуеМедю ТУ/ЕМ/МСР ТУводю+ДУ 374; 67 (№  Монтор1 С Ноно ЕЕ ТИЮВН 809 18 — 1’замало 765МВ 168; 16 НРОезке! 3325 36 57 ГИ НР5<ол4е12300С, 60041200 991,48 394 171115 м 
МСА 64 МВ ппоМыол СеРогсе ЗТ 408 ‹ 74 114 — Монитор 17" ЗАМЗИМО 75З0ЕХ 816 18 1Уботноп6Р 169; 16 1ехтой‹ 235, 11/6 ррт, 240012009 36 1 57 115  Мекве@рам2400 СУЗВ 402: 75:2 (Смотри прайс 
_АПРодеол 900ОРго 128МЬ 128: РОВ 417 › 78 ;23 17" Затзито 76ЗМВ 819 ; 153 :23 1511150515 320 ; 16 ЕРЗОМ $55 Союг С425Х/11/5 рр 333 ‹ 60 : 15  Мозекве@Ром 2400ТАЕЫ 403 73мм 


Самое теппое место дпя рекпамы По поводу рекламы на сайте обращаться в РА "Ай Ти Реклама" т. 455-6888 


Наименование пн уе. к Код | Название фисмы ; Ср — 
НР $соп3е! 2300 С р 405 _3 О\утриз Сотефю С-220 1554 290 2 й 
МУЗТЕК Ва@уРом 1200, 600120087 1 45 1 73:15 О/ИМРИ$ С-2 7 1599 3 Е ам — г 
МАХ Аяга 3450, 600120060, 425 427: 7:15 Цифровий фотоапарат ОИУМРИЗ С-350 7 1789 3 2  Азрой 044-2962639,2529758} 55 $ (©) ю Е |) 
МОЗТЕК Ве@/Рам 2400ТА ‚1200х2400ори 438 7 15 Оутриз Сатефю С-720 2171 405 2 Е ЕВЕ ЕЕ оаныеННЫАЕ Ч ЕС ВЕНЕ, С 
МАХ Азга 511200, 120012004 438: 9:6 _Оутруз Сотедю С-4000 2680; 50:2 3 | 0о\ея 044-4556655] 2 
НР$сал4е! 3500С, 1200 дру, 481 455 ‹ 8 ; 15 О}итриз Сотедо С-5050 3940 (7352 д 
ы ое и 4 Рак 6044-46471 
ЕРЗОМРецесйоп 1260, 1200*240057 4 8:15 Цифровые диктофоны РК понос В ое 
Вел сапа У\еЬ 53000, 1200*2400 47: 86 515 Оутруз 2-90 _ 480 3 5 | Затвипо 60 
ИМАХ Ато 5400, 12002400 4ру,42 57 95 115 Оутруз 05-150 579 3 — —1- (43 статья) С татьи 
ИМАХАзто 4500, 12002400ар, 48 555 1 1035 ь ОРПЕХНИКА 4 в о оитеетОВ ей С О Фф т т 
ЕРЗОМ Рейесйол 1260 ыы 038 599 ; 108; 15 КзиховалЬНЫЮ аппараты 7 Аризона (044-2544898,2543991} 55 в онпаине в день 
НР еси! 3630С, 1200 Фр, 48 ИЕ СопопЕС-208 скидка 50% 1-я зоправ 1224 26 ди выхода номера 
мозе /НРЕ2ОО2 Оби АЗ) 854; 15312 Слот ЕС.228 скидка 50% 1-ся зопров т 7 8 — Виском 044-5361135] 55 (348 я) 
Маме 1200уВ- 8 16 а — д д Х а статеи 
Источники бесперебойного питания {УР5) хня 194 ы , ВМ (044-2900910} р д Га 
ОТО аа о т Сопоп ЕС-860 скидка 50% 1- пров 3002 : 26 ыы О В О С Я И 5 7 7.7. 
п : Ея Сопоп ЕС-6512 3930 26 10 , Горнвест (044-4646699, 418361 55 > 
Ромегсопи ВМТ-400 Воде Рго Е АИ `Мыогофунициональныю устройстьа и. и Е каждый день г 50 Г. =, | 
к-т (4008) с 228 3 Сопоп 5тойВазе РСТ210Р копио+поинт 3060 26 Ш Ива (044-2200769, 4501849) ( о 9 |! ся ) < Ро) 
ИРМОЗТЕК 400УА | 233; 4 115 т ее И статеи 
Е = Е ее летит ВА 12 | Инкософт(044-2464389.2345335} 37 нте р нет Р ГОО о 
.: ‘поп, Вготег, Ропазоп ‚от .2 НЕЕ | АЕ о рЗЕРЕНЕИЕЕ 
РЗ ВМГ-400 | 237 _ 18 Ь Усуи 4 13 —‚ Квазар-Микро Учебный центр (044-2399960} 24 акции СКИДКИз в 
ИРУ РОМЕВСОМ 8№Т-400, черн. 24:44:15 Е О ОЕ рН ы х | 
УРЗРОМЕВСОМ ВМТ-600, черн. ‹ 23:5 115 Ремоит, Сборка, Обслуживание ПК 15 26 14, КомТехСервис(044-2368800,2164650} 55 П ограммировани е‘ 45 статей) розыгрыши е С Е № | 
25 ВМТ-600_ 292 18 Ремоит, обслуживание копиров 40 26 - [= $ 
АРСВАСК- 123 $325 Е 30; 54:65 Ремонт ПК 9 о Е о Ю Е 
\РЗРОМЕРСОМ КИЧ-525А\ 32; 58 315 Модернизация любых ПК 9 16 — Лойтком [044-4688977, 4688976] 55 нас ы о 
АРСВАСК-0Р$ 3475 35 ; 64 15 Бесплатные консультации по ПК 19 | Г к ( д О стате й ) о 
АРСВАСК-ИР5 С$350 ВКЗ5ОЕ 36 65 15 Консультации по модернизации ПК 19 17 Мультиком (044-2137007, 2137006} 57 И М еющи и у Ш и [ все- что вы 6 
АРСВач-ИР$ С3 475МА 373 з Обусо коваректущик 9 т ян 444672550.4 р о а знапи и так = 
АРС Васк ИР С500Е 42 18 и ое вр г ее : ее ИЕ а с 
АРСВАСК -ИР$ С$ 500 ВК5ООЕИ 433; 78:15 томено старых не новые 19, ПрагмоТех (044-4575720,4885728) 57 га 
АРСВАСК- ИР Е5 0УА 230% 158 55 | 10:15 Покутко перфарийных устройте Б/У уе ще д Р азное П оисСК ё ы №$ ] 
АРСВАСК - 125 650\А, 400 \/ 77,19 15 Настройка ПК 9 20 Пульсар (044-4517046, 2470955] 57 ь с [2 Ю Е 
я Продажа подержаных ПК 19 т статеи по названию а 
АРСЗМ м в т 7 ©, С144-2509761 4 
\Р5 РОМЕВСОМ КЧНТОСОАР МАЕ 855; 154 5 15 о рты а ы О Им. и номеру еженедельника Е 
АРСЗМАВТ- 125 620 МЕТ 1149; 207: 15 тол скоту 22 Тест 98 (044-4907016,2298095) 57 
ИРУРОМЕКСОМКИЧ-2200АР5МАЕГ 195: 345; 15 Ремонтное ГК р у гопок читатепя 
Моек Роме 400 49,16 Проектировоние, установка, обсл. ЛВ 17 23 —, Укркомплект (044-2064744, 4593804) 4,58 
= Настр. серв. на базе Ио, \/пдомз 17 Г) 
№ РАСХОДНЫЕ МАЕРИАЛЫ Установка, настройка офисных АТС Я 2 Фром-95 (044-4783921] 57 АТТА т С т Со т Ц а 
КАРТСАМОМВО-21, ЧЕРНЫЙ м 9 Ос повкх ы 17 25 — Элвисти (044-2399091] 43 ыя ы зы > 
КАРТ САМОМ ВО-24, ЧЕРНЫЙ 14 9 Заправка карулиджей 
КАРТ. ЕРЗОМТ. СС. 400, ЧЕРНЫЙ 18 9 Зодравка кортВидЖЕЙ всехтипов от т 26 26 „ Юним 044-2285461] 57 вц ифР ах и фа ктах 
КАРТ ЕРЗОМ$Т. СОТ. 440, ЧЕРНЫЙ 18 9 О СНЫ 
КАРТ ЕРЗОМЯТ СО 480 ЧЕРНЫЙ т р ЗАПРАВКА КАРТР. [ЕХМАВК 1361400 40 9 
К струйным принтером цвуч/б от 22 4 12 ВАПЕАДКА КАРТ бАМОМЬС 20 и $ 
ЧернилоВС.01/02 200л 2 25 шЫН Е ВЕН МН : 
арио СОБ СИ > — ЗАПРАВКА КАРТР. НРИ 51,61,3100/50 50 9 щ = \ 
КАРТ, САМОМ ВСЬЗеВК, ЧЕРНЫЙ 23 9 Запровка лазерных кортриджей от 50 2  @. ( = { 
АБ ЕРЗОМ$Т ОЕ ср ЧЕРНЫЙ 36 9 ЗАПРАВКА КАРТР. НР |] 1100/А 52 9 ^—4 
Чернильница вС-24 веса 36 26 ЗАПРАВКА КАРТЕ, САМОМЕНЬ 80. 5 . 
Е _ ЗАПРАВКА КАРТР НРИ2100/200/2/0М 80 9 УКРКОМПЛЕКТ 
„ЧЕРН ЗАПРАВКА КАРТР. ЗАМЗИМС МЕ1210 85 9 
КАРТ САЗОМВС-24, ЧЕРНЫЙ _ 40 ее : ул. МАРШАЛА РЫБАЛКО 10/8, 
КАРТ ЕРЗОМТ Р. 1270, ЧЕРНЫЙ й 9. те АЕ тел. (044) 206-47-44,459-38-04 
КАРТ ЕРЗОМЗТ.СОЕ СВ, ЧЕРНЫЙ 43 9 м я ААА С 1САМТ.СОМ.ЦА 
44 26 ето ВЕ Е и те о Нсе@о!дат.сот.иа 
- купка тующих 
45 9 . - : 
Покупка компьютеров Б/У 19 
: с 45. ы Замена старых ПК на новые 19 
КАРТ ЕРЗОМТ. СОТ. 680, ЧЕРНЫЙ 50 9 Ремонт ПК. ы 19 
КортриджНР 6614/6615 чёрн 148 26 "Модернизация ПК 
КАРТРИДЖ НР 516294, {429 ЧЕРНЫЙ 150 9 Модернизация с покупкой б/у компл-х 28 5 12 ЭФФЕКТИ ВНАЯ 
Кортридж НР 51626А /51629чёрн 150 26 Настройка ПК 19 
КАРТ САМОМВС-20, ЧЕРНЫЙ 152 9 Модериизация любых ПК 19 ыы В ЕКЛАМА } |: 
Кортридж НР 51645А чёрн 154 26 Модернизация мониторов 19 ыы 
КАРТРИДЖ НР51649А, [№049], ЦВЕТНОЙ _:_ 155 9 Модернизация: 19 по КОМПЬЮТЕРНОЙ 
КАРТ. НРИ 51, (СЗЯОА.РЕИИМТ ВЕ 225 9 Доступ в Инт ы УКРАИН Е 
КАРТНР 1 11004С4092АРЕЙМТ ВТЕ 245 9 Выделенные линии за 1 Гб 279 50 12 . 
Клазерным принтером цвгч/б от 279 50 ; 12 6АКЬ, от 631 иб 4 , 
КАРТ. ЗАМЗИМС М-1210, ОРИГИН. 287 9 128К, от 1257 29:4 т. 455-6888 у 455-6794 
КАРТР.НРИ 1100, (С4092А] 294 9 256%, от 253 1 460: 4 
КАРТРИДЖНРИ 5, (С3906А} 308 9 51ЖЬ, от 5484 1008; 4 
Кортридж Сопоп ЕР-22{НР-1100/1100А) _ 310 26 _ Порыменный доступ к сети з 
КАРТ НР 1200, (СУ5А 315 9 Ногте (пн-пт 22:00-08:00, сб- ые1 0.25 : 4 
Бумага! и материалы длялечати Бизнес времяпн-пт 08:00-22.00] 3 048; 4 
БУМАГА Д/СТРУЙН. БАРВА, 90 т/м2, А4 43 9 Ночной Ипётиед [02-00-0600] 16 3 4 
БУМАГА Д/СТРУЙН. БАРВА, 120 г/м2.А4 56 9 По фииснровенной абонплате, в месяц и 
БУМАГА Д/СТРУЙН. БАРВА, 160т/м2, 44 64 9 карточка З0зечеровё ночей 18-09+с,8} 50 9 12 
БУМАГА Д/С1 ТРУЙН. БАРВА, 144 г/м2,А4 78 9 Домошний Ипётиед {20:00-08:00 60 и ы 
БУМАГА Д/СТРУЙН. БАРВА, 167 к/м,А4 92 9 ууегте! /питиед 120 2 4 МИС уж в предаже | я 
Книги Уважаемые читатели и поклонники МК! 
Спровочние Факсы” ты г "Ах и Компакт-диск с архивом статей еженедель- 
(Справочник "Расходные материолы" 2 9 РА Ай Т и Р Е КЛ АМА м Ай РИ и а 
Гровочник "Копиры" ника «Мой компьютер» за 2002 год вы мо- 
Спровочник "Копиры 26 9 
ВЕСЬ КОМПЛЕКС жете приобрести в магазине «Сучасник», 
ь  ЦИФРОВАЯТЕХНИКА 4 Р 
Акозесуры для цифровых камер } ПОЛИГРАФИЧЕСКИХ УСЛУГ расположенном по адресу г. Киев, пр-т 
Часа Соне | Е 24 2 Особые условия при размещениии рекламы Победы, 29 (ст. метро «Политехнический 
хол для С-720 кожа 1 32 в изданиях "Мой компьютер” и 
| институт»). Стоимость диска — 10 гривень. 
ЗтаиМедо 128МВ 188 32 Мой компьютер игровой ыы } С р 
Цифровью фхотозпиядятьй Спешите — количество дисков ограни- 
НР №озо5там 120 674 125 8 2 = 2 = чено | 
Оутруз Сотефа С-120 12% : 25:2 Тел. 455 68 88, 455-67 94 > 
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